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JOACA-TE! 


T e-ai saturat de politica? Nici n-aveai cum, 
pentru ca e$ti un maaare norocos §i tra- 
ie$ti in Romania unde ea nu exista. Ai fost 
tradat(a) in dragoste §i nu $tii cum sa te aduni de 
pe jos? Curaj, ia un fara§ §i da-ti o matura, ca doar 
nu ai maini de mamaliga, iar daca mai ai cu ce, 
apuca-te de joaca! Da, joaca-te. Mai mult, mai pu- 
tin, in timpul liber, la munte $i la mare, macar 
acum cand sfarfitul de an a adus §i continua sa 
ne aduca jocuri bune §i pufoase mai ceva ca pai- 
nea calda, caci NeFeSe-ul a inviat, iar fotbalul e 
din nou la moda. 

Seria apartitilor ce nu trebuiesc ratate a ince- 
put deja, iar jocurile bune promit sa ne tina de 
cald pana prin aprilie. De toate genurile, marimi- 
le §i la preturi pentru toate buzunarele. 
Relaxeaza-te, chiar §i in reprize scurte, pentru ca 
apoi vei vedea altfel viata. Poate mai roz, cu per- 
spectiva banilorin buzunare §i preturi mai mici la 
Red Bull §i Whisky (he...). Numai sa nu cumperi je- 
guri. Chiar §i a§a, iti inveti lectia §i mergi mai de- 


parte, ca doar mai sunt atatea... §i femei §i jocuri, 
iar noi suntem aici tocmai ca sa-ti deschidem tie 
ochii. Ma refer la jocuri. 

Pentru ca un joe bun nu a omorat niciodata 
pe nimeni, iar tu, cel cu creierul spalat in 20 de 
ani de munca silnica pe viata, meriti cateva dipe 
de relaxare. Uita de politica (care politica, ba?), 
uita de dezamagiri, macar putin, cat sa-ti mai 
tragi sufletul. Pune mana pe un joe bun §i profita 
cat mai ai timp, pentru ca se poate §i mai rau 
(vorba lu'fefu, sa traiti, §efu'!). Ca doar vin alege- 
rile §i odata cu ele posibilitatea intrarii intr-un ra- 
hatfardat §i mai mare. 

Voteaza. Votati, legumelor, dati sistemului un 
pumn in gura! Pacat ca nu prea avem de unde 
alege... 

P.5. Iar daca merge treaba si se schimba ceva in 
bine, rugati-va si pentru mine. Rugati-va sa se iefti- 
neasca PS3-ul, caXbox360 am. Bine? 

■ KiMO 
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0 caricatura a culturii Soarelui Rasare cu 
piticanii, plina de carisma si farmec. 


Drumul trubadurilor in 
industria jocurilor. 


www.level.ro 


10/19/2009 5:15:22 AM 


















|rjgjtace cuna§tinta 
aloneKea ma ihard- 
ffjjgjgfcare a blagoslovit 
raat awpcfc video. 


(T 

WET 


«* 


u 


Tc 






Regele sportului 
rege se Tntoarce in 
sufrageriile noastre. / 

♦ V V 

***** 

FIFA lO - 







wammmmma 


j 








03 

Editorial 


i 


04 

Cuprins noiembrie 2009 

74 

Baldur's Gate 


06 

Cuprins DVD 




08 

JOC FULL - Two Worlds: Game Of The Year Edition 

0Mfl(o)[]5)© 



10 

$tiri 

76 

Archasis II 




76 

Strider Mountain 


@Pi@D&L 




16 

GameDev - Bang Camaro 






D^D 0 Q^D □ @ 

IAMES 




78 

Air Show 


S3G=DZ^[M]IID ©Z^O^DS© 

78 

Egg Fighter 


20 

DECKMASTER CONVENTION 2009 

78 

Parking lot 




78 

Madness Regent 


P>Si¥l@W 




22 

Darksiders: Wrath of War 

[rO Ij^3 OID [^3 @ 


26 

King's Bounty: Armored Princess 

80 

GADGETS 


28 

RAGE 

84 

TEST COMPARATIV - Descatu§eaza-ti calculatorul! 




86 

Thrustmaster Ferrari F430 Force Feedback 




87 

Lenovo ThinkPad W700DS 


REVIEW 

88 

Empire PS-2120D 


32 

FIFA 10 

88 

D-Link DNS-323 Network Storage Enclosure 


36 

Need for Speed: Shift 

89 

Edimax MA-2000 Digital Network Media Adapter 


44 

RACE Pro 

89 

Infosec PFS 7 TCGE 


46 

Guitar Hero 5 

90 

Mionix Saiph 3200 Gaming Mouse 


48 

Mini Ninjas 

90 

AntecTwo Hundred 


54 

Majesty 2: The Fantasy Kingdom Sim 

91 

Belkin Enhanced Wireless Starter Kit N150 


58 

Heroes Over Europe 


F5Z0141cm 


60 

WET 




64 

Champions Online 




68 

Tales of Monkey Island Episode 3 



70 

Flock! 

92 

NEMIRA - Preoteasa din Avalon 




92 

Film - Pandorum 




93 

WWW. 







72 

Anno 1701: Dawn of Discovery 

94 

Patch 




96 

Abonamente 




98 

Next Issue 

L_ 




_^ 


1112009 LEVEL 5 


cuprins revista.indd 5 


10/19/2009 6:34:23 AM 






JPRINS DVD 


DVD HIGHLIGHTS 


,di 


Demo 

Machinarium / Majesty 2:The Fantasy 
Kingdom Sim /Twin Sector 


MODS 

Archasis II (Unreal Tournament 3) / 
The Ball - Hueca (Unreal Tournament 
3) / Savanna2Jungle (Crysis) / Strider 
Mountain (Half-Life 2) 


Media 

Filme 

Assassin's Creed 2 / Divinity 2 / 
Dragon Age: Origins / Grand Theft 
Auto IV: Episodes from Liberty City/ 
Modern Warfare 2 / Operation 
Flashpoint: Dragon Rising 


Imagini 


Wallpaper 

Darksiders /Forza 3/Mini Ninjas/ 
Need for Speed: Shift / UFC 2009 
Undisputed 


Screensaver 


Grand Theft Auto: Chinatown Wars 


Drivere 

ATI Catalyst 9.8 Cu Control Center / 
NVIDIA ForceWare 190.62 


Patch 


Two Worlds vl .7b 


Antivirus 

AVG Free Edition 8.5 420a 1708 / 
Trojan Killer 2.0.4.9 


Freeware 

7-Zip 9.07b/ATI Tray Tools 
1.6.9.1391 b / CCCP Codec Pack / Nero 
9 Free / OpenOfice.org 3.1.1 Final / 
RivaTuner 2.24b / VLC Media Player 
1.01 


Shareware 


MACHINARIUM 

0 aventura de zile mari intr-un puzzle fascinant. Machinarium nu 
va va dezamagi. 


DEMO 

* 

. " % 




MAJESTY 2:THE FANTASY KINGDOM SIM 

Un joc de strategie cu influence fantasy foarte accesibil, numai bun 
pentru novicii genului. 

® DEMO 
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tsy41 A vs&e- iMSmir ✓ 
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TWIN SECTOR 

Un first-person doldora de puzzle-uri a caror rezolvare implica doua 
manu§i magice §i un engine fizic performant. Portal, anyone? 


□EMO 
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ARCHASIS II 

0 conversie totala pentru Unreal Tournament 3, ce are actiunea pla- 
sata Tntr-o lume fantasy a magiei §i luptei cu spada. 



STRIDER MOUNTAIN 

Un mod single player pentru jocul Half Life 2 care ne arunca din 
nou in bocancii lui Gordon Freeman, intr-o noua misiune de tabacit 
funduri Combine. 



GTA IV: EPISODES FROM LIBERTY CITY 

Doua trailer-e care demonstreaza cat de bine se imbina noile po- 
ve§ti din GTA IV, cu baieti buni §i rai, bautura §i femei. Nu pe pisi, nici 
pese trei. Pe icsbox, all the way. 




TRUCK RACING BY RENAULT TRUCKS 
(VERSIUNE COMPLETA) 

Curse de ma§ini gasim la tot pasul, insa de camioane 
ne-am impiedicat mai rar. Din fericire, Renault sal- 
veaza situatia §i ne ofera un joc care ar putea sa le sa- 
tisfaca tuturor camionagiilor setea de viteza. Pe lo- 
curi,fiti gata... 


Total Commander 7.50 RC2 


EXTRA 

Truck Racing by Renault Trucks (versi- 
une completa) / Bang Camaro - 
Revolution Music Video / LEVEL DVD 
Finder 


Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 §i o adancime a culorii de 16 
biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me, 
cat §i sub Windows NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu i§i poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functio- 
narea interfetei §i a aplicatiilor. Programele care au intratin componenta LEVEL DVD au fosttestate §i selectate cu grija in redactia LEVEL.Totu§i, redactia 
nu i§i poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului §i nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune 
prod use. 

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru§ilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) 
§i BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti §i 
folosirea optiunii Small Fonts! 
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Game of the Yeaf Emtiojt 


arena. Sa fie primite. 

Pentru cei care au deschis revista mai tarziu,Two 
Worlds este un RPG (mai spre action, a§a) care, cel putin 
la inceput, s-a dorit a fi un concurent serios al serii- 
lor Gothic §i Elder Scrolls. Adica un RPG cu un 
foarte u§or iz de sandbox, plasat Tntr-o 
lume imensa, unde accentul este pus 
in special pe explorare. §i pe 
micile placed „§pirituale" 
sau materia Ie pe care ' 

numai o cercetare 
amanuntitaa Jr 

unui colti§or de y 1 # ^ 
natura ti le poate 

aduce. Nu va mint, pana * 

§i Two Worlds cel epic e sor- (VJ Hfl 

tit satraiasca in umbra seriilor 
Elder Scrolls §i Gothic, deci §i-a cam *- 

ratat vocatia de„Oblivion killer" insa asta nu 
inseamna ca nu trebuie incercat. Sau ca nu 
merita incercat. Arata bine, e destul de ‘" V v 

complex §i, daca nu sunteti din cale- m 

afara de pretentio§i, va poate oferi M f *; * , 

cateva (a se citi „cateva zeci") ore 
de distractie. Af * i 

■ cioLAN jEf* fit■ A 


I ntr-un acces de maine proletara - intemeiata de 
altfel, numai bunul Dumnezeu §tie cati nervi mi- 
am facut cu editia originala, a§a cum a ie§it ea 
pe poarta fabricii - Locke i-a dat §ase. $i, cu mare 
parere de rau, pentru ca a§teptasem mult jocul 
asta §i chiar imi doream sa-mi placa, pe atunci avea 
dreptate. Intre timp, lucrurile s-au mai schimbat putin. 
Two Worlds a devenit Game of the Year Edition §i a ince¬ 
put sa-mi placa, iar Game of the Year Edition a devenit 
Epic Edition §i a stat mai mult de o luna pe HDD-ul meu. 
La randul ei, Epic Edition a devenit LEVELI Edition (de 
fapt ce va oferim noi e GOTY, dar daca instalati patch-ul 
de pe DVD, va puteti lauda prietenilor cajucati Epic 
Edition) §i a ajuns din nou pe HDD-ul meu. Unde a capa- 
tat de lucru cel putin o data pe saptamana. 

Care este diferenta intre Editia de $ase §j Editia De 
LEVEL pe care am fost pus s-o laud? In primul rand, cos¬ 
ta ceva banuti. In al doilea rand, de atunci pana acum 
au mai aparut un vagonet de patch-uri §i doua addon-uri 
(Tainted Blood §i Curse of Souls) care-au transformat jo¬ 
cul dintr-o corvoada intr-un RPG bunicel, de care te 
poti bucura atunci cand e§ti prea ostenit (sau prea ahti- 
at dupa grafica) sa incingi un Gothic 2 batranesc. 
Addon-urile §i patch-urile au imbogatitTwo Worlds cu 
70 de quest-uri online, noua harti de multiplayer, un 
ora§ unde jucatorii i§i pot antrena personajele (§i pot 
provoca la duel alti jucatori) §i cu un mod PVP de tip 
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ASSASSIN'S CREED 2: DISCOVERY 

bisoft anunta ca va lansa pe 17 noiembriejocul Assassin's Creed II: Discovery 
destinat consolelor Nintendo DSi §i Nintendo DS. Assassin's Creed II: Discovery 
este dezvoltat de catre Griptonite Games §i prezinta un nou capitol, care extinde po- 
vestea jocului destinat consolelor next-gen §i PC-ului, folosind atuurile unice ale plat- 
formei Nintendo DS. In aceasta noua aventura, Ezio calatore§te in Spania pentru a 
salva confratii asasini intemnitati de Inchizitie §i pentru a demasca complotul templi- 
erilor de a naviga spre vest in cautarea Lumii Noi. 


GAVIN RAEBURN PArASE§TE CODEMASTERS 

C odemasters ne informeaza ca Gavin Raeburn, producatorul executiv al jocurilor de 
racing, va parasi compania. Gavin Raeburn este omul care a readus la viata franciza 

Colin McRae §i seria Race Driver, rede- 
numita de curand GRID. Gavin 
Cheshire, VP Codemasters:„Dupa ce a 
resuscitat cu succes francizele DiRT §i 
GRID, a ales sa mearga mai departe §i 
sa incerce ceva nou. Avand in vedere 
succesul de care s-a bucurat DiRT 2, 
era §i normal sa faca aceasta mi§care, 
acum cand este pe val. Va lasa in urma 
o echipa pe care a format-o din oa- 
meni extraordinar de talentati, care 
sunt capabil sa duca in directia cea 
buna jocurile de racing ale compani- 
ei. li uram multa bafta in continuare §i 
ii multumim pentru succesele pe care 
le-a adus cat a fost alaturi de noi." 


CAMPANIE PUBLICITARA DE 25 DE MILIOANE 

D aca anul trecut Valve a investitin campania publicitara pentru Left 4 Dead 10 mili- 
oane de dolari, anul acesta au fost alocati pentru promovarea Left 4 Dead 2 nici mai 
mult, nici mai putin de 25 de milioane de dolari. De data aceasta, Valve planuie§te o 
campanie mai„agresiva",in special pe teritoriul european, prin obi§nuitele mijloace me¬ 
dia, reclame televizate, panouri, postere etc. Gabe Newell, pre§edintele Valve, a dedarat 
ca Left 4 Dead 2 va deveni cel mai bine vandut joc al companiei §i asta datorita numaru- 
lui record de pre-comenzi inregistrate. 


TRACKMANIA VA PURTA SIGLA UBISOFT 

U bisoft ne informeaza ca a achizitionat studiourile Nadeo, cunoscute pentru seria 
TrackMania. CEO-ul Ubisoft, Yves Guillemot, a dedarat ca achizitionarea Nadeo este 
un pas important in extinderea companiei in sectorul de gaming online. Astfel, Ubisoft a 
ca§tigat o echipa experimentata, una dintre cele mai bune tehnologii online §i un joc de 
multiplayer care se bucura de o popularitate crescuta in randul gamerilor. Nadeo a fost 
fondatin anul 2000, iarin 2003 a lansat primul joc TrackMania, caruia mai apoi i-au ur- 
mat alte cateva versiuni. In momentul de fata, TrackMania Wii §i TrackMania 2 sunt in 
productie. TrackMania aduna la un loc 700.000 de jucatori pe luna, iar cei inregistrati, in 
jur de 10 milioane, au creat din 2008 §i pana in prezent 15 milioane de circuite. 
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DRAGON AGE: 3 DLC-URI, 
DIN CARE DOUA GRATUITE 


wmm 


B ioWare are pregatite trei DLC-uri pentru Dragon Age: Origins, pe care le va 
lansa odata cu jocul. Din cele trei, doua vor fi gratuite, dar doar pentru cei 
care vor cumpara RPG-ul. The Warden's Keep este DLC-ul pentru care va trebui sa 
ne deschidem portofelele, de§i cei care detin editia Deluxe a jocului Tl vor primi 
gratuit. Warden's Keep va costa 7 dolari pentru PC §i PS3 §i 560 de puncte 
Microsoft pentru PC §i ne va oferi un nou quest, 6 abilitati, item-uri noi §i accesul 
la anumiti comercianti. The Stone Prisoner, care in mod normal ar costa 15 dolari 
pentru PC §i 1200 de puncte Microsoft, este unul din cele doua DLC-uri gratuite, 
iar celalalt este Blood Armor §i ne va oferi o armura ce va putea fi importata §i 
folosita in Mass Effect 2. 


Campania de abonamente 2010 

www.Ghip.ro/librarie 

In aceasta edifie, lansam campania promotionala de abonamente pentru anul 2010, pentru toti cititorii revistelor din portofoliu. Asa cum v-am 
obisnuit, va puteti abona la oricare dintre revistele noastre pe o anumita perioada si beneficiati de reducere in functie de fiecare publicatie. 
Noutatea campaniei de abonamente pe 2010 este ca aveti posibilitatea de a va abona prin mai multe variante: 

Cu abonamentul START economisiti pana la 34% fata de pretul de coperta. Include oferta de abonare pe o perioada cuprinsa intre 
6 si 12 aparifii, la oricare dintre revistele noastre: CHIP cu CD, CHIP cu DVD, LEVEL, PC Practic si FOTO - VIDEO Digital. 

Cu abonamentul BONUS primiti cadou o carte (la alegere) daca va abonati pe un an la oricare dintre revistele noastre. Puteti alege 
dintre urmatoarele titluri oferite bonus: „SQL. Dialecte DB2, Oracle, PostgreSQL si SQL Server”, „Proiectarea algoritmilor”, „Programarea 
in Web 2.0”,„Chid de fotografie digitala”, „Pistolarul”, „Hyperion”, „Business Mind” si „Marea carte a jocurilor mintii”. 

Cu abonamentul CEL MAI MIC PREJ va abonati pe un an la revista preferata si puteti cumpara la cel mai mic pret una dintre cartile 
oferite de editurile partenere: Polirom, Nemira, Litera si Publica. In paginile acestei reviste gasiti promovate patru pachete cu carti, si anume: 

Pachetul IT confine patru titluri: „SQL. Dialecte DB2, Oracle, PostgreSQL si SQL Server”, „Proiectarea algoritmilor”, „Programarea 
in Web 2.0” si „Ghid de fotografie digitala”, oferite de Polirom. 

Pachetul SCIENCE & FICTION confine doua titluri: „Pistolarul” din seria Turnul Intunecat a lui Stephen King si „Hyperion”, unul dintre 
cele mai bune romane SF din ultimul sfert de secol, al lui Dan Simmons, oferite de Nemira. 

Pachetul BUSINESS confine trei titluri: „Business Mind” - cele mai bune idei de business, Jraversarea abisului” - cel mai nou ghid 
cu un plan nou in marketingul industriilor high tech si „Karaoke capitalism” - Management pentru omenire, oferite de Publica. 

Pachetul ENCICLOPEDII confine doua titluri: „Marea carte a jocurilor minfii” - 1000 de probleme distractive de matematica, stiinfa 
si arta si „Tnvafa-ma” - o lecfie practica de viafa, oferite de Litera. 

Va putefi abona prin intermediul talonului de abonamente (din interiorul acestei reviste) sau online la adresa www.chip.ro/librarie (pentru ope- 
rativitate, va recomandam sa folosifi varianta de abonare online). 

Pentru orice informafii legate de campania de abonamente 2010 va rugam sa ne contactafi prin e-mail la adresa abonamente@3dmc.ro. 



www.chip.ro/librarie 


PACHETUL IT 
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EXPANSION PENTRU DAWN OF WAR II 

THQ a anuntat Chaos Rising, un expansion standalone pentru Warhammer 40k: 

Dawn of War II, ce va fi lansat in primavara anului viitor. Chaos Rising va continua Campa¬ 
nia de single player din Dawn of War II, iar partea frumoasa e ca puteti folosi salvarile din 
Dawn of War II. Tot ceea ce ati obtinut in Dawn of War II, de la wargear pana la punctede 
experienta, poate fi folosit pentru a continua batalia pe parcursul celor 20 de misiuni noi. 
Sau, daca vreti, puteti incepe de la zero. Nivelul maxim ce poate fi atins a fost ridicat la 
30. In multiplayer veti putea comanda trupele Chaos Space Marines, iar fiecare factiune 
va primi cate o unitate noua. 

Haosul rasareeee, ca o taina mareee... 


UN ALT FEL DECS 

C o-realizatorul Counter Strike, Minh Le, revine in prim plan cu un nou joc de acela§i 
gen, numitTactical Intervention. Acesta, la fel ca §i Counter Strike, va fi un shooter 
tactic ce va avea in prim plan conflictul dintre mascatii aia buni §i aia rai, dar cu cateva 
modificari care il vor face un pic mai interesant. Din punct de vedere grafic, jocul nu a 
evoluat prea mult fata de CS, chiar Minh recunoscand acest lucru, dar cred ca e bine §i 
a§a. Revenind la modificarile de care va vorbeam, cea mai important^ dintre ele este 
„aducerea la viata"a civililor.InTl, ace§tia vor reactiona la evenimentele din jurul lor §i vor 
alerga pe intreaga harta incercand sa scape cu viata din schimbul de focuri dintre cele 
doua tabere. Iar cei mai ghinioni§ti dintre ei vor cadea prada gloantelor sau vor putea fi 
folositi de terori§ti pe post de scuturi umane. 0 alta noutate consta in aparitia cainilor de 
atac (ciobane§ti germani §i rottweileri), care va vor ajuta la imobilizarea adversarului. 
Ace§tia vor putea fi folositi de ambele tabere §i va vor asculta fara sa dipeasca. E foarte 
simplu. Ii ordonam cainelui sa atace §i acesta se va indragosti instant de bratul inamicu- 
lui, dupa care vom avea de indeplinit o simpla formalitate. Adica, die stanga §i poc, 
headshot. 


ASSASSIN'S CREED 

U bisoft ne-a adus la cuno§tinta 
prin intermediulTwitter-ului 
ca Assassin's Creed 2 va fi lansat 
abia in 2010. Dar acest lucru este 
valabil doar pentru versiunea 
de PC a jocului. Versiunea 
pentru console va fi lansata 
conform planului, pe 17 no- 
iembriein SUA §i pe 20 
noiembriein Europa. 


WOLFENSTEIN 

DIN GERMANIA 

A ctivision a trebuit sa retraga shooter-ul Wolfenstein de pe piata din Germania din 
cauza ca pe unul din posterele din joc poate fi vazuta svastica, unul din simbolurile 
naziste. Conform Constitutiei, aceste simboluri sunt interzise in Germania, iar folosirea 
lor poate duce la pedepse destul de aspre. Totu§i, pot fi folosite intr-un context istoric 
sau artistic, dar jocurile video nu se incadreaza in aceste categorii. 


m 
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UBISOFT ANUNTA SETTLERS 7 

9 

V e§ti bune pentru fanii seriei Settlers. Ubisoft ne informeaza ca va lansaThe Settlers 7: 

Paths to a Kingdom. Jocul va fi dezvoltat de germanii de la Blue Byte §i i§i va face 
aparitia in primavara anului viitor. Jocul ne va purta prin Europa Rena§terii §i ne va oferi 
trei posibilitati pentru ca§tigarea campaniilor (prin forta armelor, prin puterea §tiintei, 
prin comert) §i un nou sistem de punctare pentru obtinerea victoriei. Producatorii ne 
promit ca noul engine ne va oferi o grafica imbunatatita §i un Al mai bun. 


RESIDENT EVIL: AFTERLIFE 



C onform site-ului ShockTillYouDrop, studiourile Screen Gems §i Constantin Film au 
anuntat ca a inceput productia celui de-al patrulea film al seriei Resident Evil, 
Afterlife. $i cum Resident Evil nu ar fi Resident Evil fara Milla Jovovich, actrita va interpre- 
ta din nou rolul lui Alice. Alaturi de ea le vom revedea pe Ali Larter (Claire) §i Spencer 
Locke (K-Mart). Rolul lui Chris Redfield va fi interpretat de maestrul evadarilor din inchi- 
sori de maxima securitate, nimeni altul decat Wentworth Miller, iar in rolul lui Wesker Tl 
vom vedea pe Shawn Roberts. Filmul va fi regizat tot de Paul W.S. Anderson, care este §i 
autorul scenariului, §i va fi lansat in toamna anului viitor. 


SPORE THE MOVIE 

V ariety ne informeaza ca Electronic Arts §i Twenty Century Fox fac echipa pentru a 
ne aduce filmul animat Spore. EA este direct implicata in proiect in rolul de pro- 
ducator, alaturi de Blue Sky Studios, iar Patrick O'Brien §i Lucy Bradshaw, VP la Maxis, 
vor fi producatori executivi. Filmul va fi realizat dupa un scenariu scris de Greg Erb §i 
Jason Oremland §i va fi regizat de Chris Wedge (Ice Age), care a dedarat ca universul 
Spore are potentials necesar pentru a putea fi transformat in ceva original pentru 
marele ecran. 



SUPER STREET FIGHTER 4 ANUNTAT OFICIAL 

9 

D upa o perioada in care s-au facut tot felul de speculatii, Capcom ne-a lamurit §i ne-a 
dezvaluit ca va lansa Super Street Fighter 4. Jocul nu va fi un DLC pentru Street 
Fighter 4, a§a cum probabil ne-am fi a§teptat, ci un standalone, ce va aduce trei luptatori 
noi (T-Flawk,Dee Jay, Juri) §i multiple imbunatatiri componentei online. Super Street 
Fighter 4 va fi lansat in primavara lui 2010, pentru Xbox 360 §i PS3, iar cei care detin o co¬ 
pie a jocului Street Fighter 4 vor primi un bonus despre care momentan nu s-a mentio- 
natnimic concret. 
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LEFT 4 DEAD: DEMO IN NOIEMBRIE 

D e§i initial demo-ul era disponibil doar pentru cei care pre-comandau Left 4 Dead 2, 
Valve s-a hotarat sa-l ofere tuturor. A§adar, incepand cu data de 27 octombrie, de- 
mo-ul va fi oferit celor care au facut pre-comanda, apoi din 3 noiembrie il va putea achi- 
zitiona §i restul lumii. Ma rog, nu chiar toata lumea, pentru ca cei care detin silver mem¬ 
bership pe Xbox Live vor pune mana pe el abia pe 10 noiembrie. 

Demo-ul contine o bucata din campania Parish, pe care o pot juca LAN sau online 
maximum patru jucatori, versiunea de Xbox oferind §i optiunea de split screen. Pe par- 
cursul acestui demo, vom putea incerca tot ceea ce inseamna arma alba in acest joc $i 
vom infrunta toti bo§ii pe care-i vom intalni in versiunea finala a jocului. 


ASSASSIN'S CREED 2 - KRISTEN BELL 

seTntoarce 


u 


bisoft a anuntat ca actrita Kristen Bell (Veronica Mars, Heroes) i§i va imprumuta din 
nou vocea personajului Lucy Stillman din Assassin's Creed 2. Odata cu acest anunt, 

Ubisoft a facut publice cateva poze 
cu actrita in studioul de inregistrari 
§i doua screenshot-uri noi din joc. 
Mi se pare mie sau Lucy chiar sea- 
mana putin cu Kristen Bell? In 
fine... Nu e chiar atat de important. 
Kristen Bell:„lmplicarea in primul 
proiect Assassin's Creed a consti- 
tuit o experienta nemaipomenita 
§i sunt foarte bucuroasa ca voi fi 
Lucy din nou. Abia a§tept ca fanii 
^ jocului sa descopere mai multe 
despre acest personaj. Vor avea o 
surpriza placuta." 










\ 

• v 


NOI BENZI DESENATE DE LA EA 

E A va colabora cu IDW Publishing pentru realizarea benzilor desenate Army of Two §i 
Dragon Age, ambele urmand sa poarte marca EA Comics. Cele doua comics-uri vor fi 
lansate pe piata incepand cu luna ianuarie a anului viitor §i i§i vor face aparitia lunar. 
Army ofTwo va fi scris de Peter Milligan (X-Men, Batman, Hellblazer), Chester Ocampo se 
va ocupa de coperta, iar Dexter Soy va fi autorul desenelor. Povestea acestui comic va 
face legatura intre evenimentele din primul joc al seriei §i cele din The 40th Day. Din pa- 
cate, despre Dragon Age nu se cunosc prea multe detalii. $tim doar ca Orson Scott Card 
se va ocupa de scenariu, iar Humberto Ramos va realiza coperta. 


SEVORLANSA 


Dragon Age: Origins 

PC, X360, PS3 

Electronic Arts 

Call of Duty: Modern Warfare 2 

PC, X360, PS3 

Activision 

Left 4 Dead 2 

PC, X360 

Valve 

Assassin's Creed II 

X360, PS3 

Ubisoft 
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■ in valoare de 
minim 50 lei 


Libraria 




* Reducerea de 10 lei este valabila la comenzile de Ccirti §i reviste care depa$esc valoarea de 50 lei. 
Reducerea nu se aplicS in cazul carti lor $i revistelor aflate la promotie. 

In momentul comenzii este nevoie sS completezi $i codul acestui cupon. 


14 


10/19/2009 12:22:00 AM 


o 



























■ ■ ■ Datoritasuccesului deosebitTnregistratdecam- 
paniile promotionale anterioare organizate de editura 
noastra, 3 D Media Communications, dam startul unei noi 
campanii - „Gandeste altfel: CITE$TE!" care se adre- 
seaza in principal cititorilor revistelor noastre. Prin aceasta 
va Tndemnam sa cumparati atat revistele din portofoliul 
nostru, cat §i carti ale celor mai importante edituri, prezente 
Tn oferta Librariei CHIP online. 


sau reviste, in urmatoarele variante: 


Pentru a comanda integral, pepuncte, revista preferatd. 

Numarul de puncte aferentfiecarei reviste din portofoliu 
este: 1.250 puncte - CHIP cu DVD, 800 puncte - CHIP cu CD, 
1.500 puncte - LEVEL, 1.000 puncte - Foto-Video Digital, 
800 puncte - PC Practic, 1.000 puncte - Chip Special §i 900 
puncte - Games4Kids. 


KHSEfl® 

Libraria 


CHIP 


Ce aduce nou aceasta campanie? 

Prin cumpararea revistelor §i cartilor primiti automat un 
numar de puncte, pe care tl puteti folosi pentru a comanda 
alte reviste sau pentru a obtine o reducere la comandarea 
cartilor/revistelordin oferta Librariei. 

Astfel, puncteleacumulate in contul dumneavoastra se 
pot transforma Tn bani, pecareti puteti utiliza,?ntr-oanumi- 
ta limita, doar la cumpararea de carti sau reviste. 

Tn sectiunea dedicata noii campanii promotionale, 
www.chip.ro/promo, aveti la dispozitie „Oferta de vanzare 
pe puncte", care va contine atat reviste, cat §i carti. Aceasta 
nu va include cartile §i revistele care au pret promotional. 


Cum primiti punctele? 

Pentru orice revista sau carte cumparata primiti un numar 
de puncte. Acest numar nu seaplicaTn cazul cartilor aflate 
deja la promotie (sau cu pret redus). 

Fiecare revista are un numar de puncte, dupa cum 
urmeaza:CHIPcu CD-80de puncte, CHIP cu DVD -130 de 
puncte, LEVEL - 150 de puncte, PC Practic - 80 de puncte, 
Foto-Video Digital -100 de puncte, CHIP Special -100 de 
puncte §i Games4Kids - 90 de puncte. 

La cartile achizitionate Tn cadrul Librariei CHIP, primiti 
un numar de puncte egal cu pretul cartiiTnmultitcu 10 
(zece). Astfel, la o carte cumparata, Tn valoare de 30 lei, pri¬ 
miti 300 de puncte. 


Ce puteti comanda pe baza punctelor? 

Punctele acumulateTn contul dumneavoastra Tn cadrul noii 
campanii promotionale se pot folosi la comandarea de carti 


Pentru a primi reducere la comanda de carti sau reviste. De 

exemplu, la cumpararea unei carti Tn valoare de 50 lei, 
primiti o reducere de 5 lei (echivalent Tn 500 puncte), astfel, 
pretul final al cartii va fi de 45 lei. Tn plus, odata cu achiziti- 
onarea acestei carti, primiti §i 450 de puncte, pe care le veti 
folosi la comenzile viitoare. 


Cum participati la campanie? 

A§a cum v-am obi§nuit, participarea la campania „Gande$- 
te altfel: CITE§TE!" se face printr-un cont creat pe site-ul 
www.chip.ro. Este valabil §i contul creat anterior acesteia. 

Tnscrierea revistelor cumparate se face online, Tn secti¬ 
unea dedicata promotiei (www.chip.ro/promo), pe baza 
codului unic inscriptionat pe CD/DVD-ul ata§at acestora. 

Pentru orice comanda online de carti sau reviste este 
nevoie de Tnregistrarea prealabila Tn contul dumneavoastra. 


FOARTE IMPORTANT: Ce se Tntampla cu punctele din 
campaniile anterioare? 

Toate punctele nefolosite la campaniile promotionale 
anterioare nu sunt valabileTn cadrul campaniei „Gande§te 
altfel: CITE§TE!". La aceasta se pot Tnscrie numai codurile 
revistelorTncepand cu editia noiembrie 2009. 

Pentru mai multe detalii, va rugam sa consultati online 
(www.chip.ro/promo) regulamentul campaniei „Gan- 
deste altfel: CITE$TE!" sau sa contactati departamentul 
de marketing, reprezentat de Sofia Grigore, prin e-mail, 
marketing@3dmc.ro, sau la telefon, 0268 415 158,0368 415 
003,0368415 004. 

Va dorim multa bafta! 


► INFO: www.chip.ro/promo 


De curand, editura noastra a lansat un nou 
serviciu oferit cititorilor: Libraria CHIP, care 
va pune la dispozitie o oferta variata de carti ale 
editurilor importante de pe piata romaneasca: 
Humanitas, Nemira, All, Curtea Veche, Litera, 
Corint etc. 

Comandand de la Libraria CHIP, beneficiati 
de preturi speciale la anumite carti, primiti 
reduceri din punctele acumulate §i, numai in 
acest numar al revistei, veti beneficia de doua 
cupoane in valoare de 10 ^i 20 lei, pe care le pu¬ 
teti folosi ca reducere pentru comenzile de carti 
Tn valoare de minimum 50 lei, respectiv 100. 

De exemplu, la o comanda online de carti 
Tn valoare de 50 lei, veti plati 40 lei sau, la o 
comanda online de carti in valoare de 100 lei, 
veti plati 80. 

Vom dezvolta in continuare oferta de carti 
prin listarea mai multor edituri $i prin introdu- 
cerea altor produse care prezinta interes pentru 
dumneavoastra. 

De aceea, va rugam sa ne transmiteti prin e- 
mail, la adresa sofia.grigore@3dmc.ro, sugestii 
$i propuneri cu referire la acest nou serviciu. 

► INFO: www.chip.ro/librarie 


Cupoanele valorice se gasesc 
lapaginile 14 §i 15. 



* Reducerea de 20 lei este valabil la comenzile de carti $i reviste care depa^esc valoarea de 100 lei. 

Reducerea nu se aplica in cazul cartilor ?i revistelor aflate la promotie. 
In momentui comenzii este nevoie sS completed $i codul acestui cupon. 
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BANG CAMARO - drumul 

TRUBADURILOR tN INDUSTRIA 

JOCURILOR 


E xista putine meserii care dau aripi visurilor 
mai mult decat cele din industria jocuri- 
lor, una dintre ele fiind aceea de truba- 
dur, muzician sau, mai exact, star rock. Eu una ( 
m-am imaginat nu de putine ori pe post de chi- 
tarista, cantareata sau - mai des - basista a unei 
trupe precum Within Temptations sau Sepultura. 

Din fericire pentru noi, a§tia netalentatii, exista jo- 
curi precum Rock Band sau Guitar Hero, care ne per¬ 
mit ... sa spunem, o evolutie a imaginatiei, adau- 
gand o tangenta cu lumea real-digitala a secolului 
curent. Insa titlurile mentionate se bazeaza pe mu¬ 
zica gata facuta, de la trupe mari ca Metallica, insa 
§i de la trupe mai putin faimoase, ca Bang Camaro. 
Cum ajungi sa prestezi astfel de arta in §i pentru jo- 
curi? $i, daca tot ajungi sa faci asta, cum este sa fii 
un star rock in Rock Band? 

Multumita lui Jenny Jobring, PR Manager la 
Artwerk, o companie detinuta de EA §i 
specializata pe muzica in-game (dar 
nu numai), am facut cuno§tinta cu 
Alex Necochea, unul din cei doi 
fondatori ai trupei Bang Camaro, 
care a debutat pe MySpace §i apoi 
in Rock Band dezvoltat de Harmonix, 
continuand cu„serenade"in Titan 
Quest, Guitar Hero 2,The Sims 3 §i 
Madden NFL 10. Probabilii cunoa§teti 
deja - trailer-ul NFL ruleaza pe una 
dintre piesele Bang Camaro, iar alta, 
numita Push Push (Lady 
Lightning), este disponibila ca 
track in Guitar Hero 2. De la o tru¬ 
pa relativ necunoscuta, Bang 
Camaro a devenit un nume serios 
in randul jucatorilor de sim-uri mu- 
zicale. lata cum. 


LEVEL: Salut Alex, ce mai faci? 

Alex Necochea: Salut - bine, insa romana mea nu 
este intocmai pusa la punct, imi cer scuze pentru asta. 

L: Vaai - pai cum a$a?! Nici nu ne a§teptam la 
a$a ceva! Ceea ce vrem sa aflam este ce Tnseamna sa 
fondezi §i sa faci parte dintr-o trupa rock §i mai ales 
sa fii intr-un joc - cu precadere daca procesul difera 
de drumul normal al unei trupe rock care alege me- 
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tode de promovare clasice. Mai ales, care sunt 
cerintele pentru a aparea Tntr-un joc precum 
Rock Band sau Guitar Hero? Tu §i cu Brynn 
Bennett sunteti fondatorii Bang Camaro. Trupa 
nu este„batrana", aveti doar trei ani de la lan- 
sare. Prima intrebare este: sunteti cu 
totii gameri? 

AN: 0 gramada din baietii trupei 
sunt gameri - Brynn, mai ales, lucrea- 
za §i ca programator la Harmonix, stu- 
dioul responsabil pentru Guitar Hero, 
Rock Band, Rock Band 2 §i Rock Band: 
Beatles. Eu - sincer, sunt intrebat asta 
tottimpul -jocurile video fac parte 
din copilaria mea, am jucat foarte 
mult pe Nintendo, insa acum sunt, 
probabil, tipul din trupa care sejoa- 
ca cel mai putin. 


r 


L: Bun, in acest caz o sa Tn- 
cheiem acum, hehe. Serios insa, ne 
poti spune care este rolul tau in Bang 
Camaro - §tim ca e§ti unul dintre fondatori, dar ce 
rol ai in trupa? Si care dintre cei din videoclipul Lady 
Lucke§titu? L 

AN: Sunt unul dintre chitari§tii trupei §i sunt cel cu 
plete lungi, castanii, care da mereu din cap. 

L: Bun - cercul nostru de prieteni asculta mult 
rock $i probabil ca jecyrile in care apareti ar fi mai 
populare $i la noi daca piata de console ar fi mai ex- 
tinsa. Insa lucrurile se schimba incet-incet. 


AN: Ma bucur ca rock-ul este bine mersi in 
Romania! Voi puteti cumpara de acolo Xbox §i 
Nintendo? 

L: Da, sigur, insa nu sunt atat de populare ca in 
State - cel putin nu inca. 

AN: Inteleg... Daca gigantii americani ar avea ceva 
de spus, ar inunda piata romaneasca (cu console - nn). 

L: Acum ca §tim ca e§ti cel mai putin gamer din 
trupa §i totu§i ti-ai ca^tigat faima prin jocuri video, 
ce are cel mai putin gamer Bang Camaro de spus 
despre acest tip de promovare? 

AN: Am inceput sa ne promovam prin intermediul 
retelelor sociale ca MySpace §i Facebook. Au fost unelte 
extraordinare pentru noi ca trupa noua. Bang Camaro 
s-a compus la inceput doar din mine §i Brynn §i cativa 
prieteni. Faceam muzica doar pentru ca ne simteam 
bine cantand. Posibilitatea de a inregistra muzica §i de a 
o distribui imediat pe internet a fost extraordinary pen¬ 
tru noi. Cu ajutorul retelelor sociale, am putut create 
foarte repede ca trupa §i ca afacere. Am putut comunica 
direct cu cei care ne-au ascultat muzica, fanii no§tri, fapt 
care nu ar fi fost posibil acum 15,20 de ani sau poate 
chiar 10 ani. Povestea noastra ar fi fost foarte diferita. Pe 
masura ce influenta noastra a crescut in nord-estul 
Statelor Unite, in Massachussets §i apoi New York, 
Harmonix, care lucra la cel de-al doilea Guitar Hero §i 
care avea loc in joc pentru trupe locale, ne-a ales fiindca 
eram una din putinele - de fapt singura trupa locala 
specializata in solo-uri serioase de chitara. A fost foarte 
potrivit, atat pentru noi, cat §i pentru Harmonix, sa ne 
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includa in joc Am fost foarte noroco§i sa ne putem im- 
plica intr-un astfel de proiect, fiindca popularitatea 
acestui gen de jocuri a crescut foarte mult §i ne-a per- 
mis ulterior sa organizam un tumeu in State §i Canada 
§i sa cantam pentru o gramada de oameni care ne cu- 
no§teau doar din jocuri. A§adar, pentru noi, combina- 
rea promovarii pe retele sociale cu aparitia in jocuri 
precum Guitar Hero §i Rock Band a insemnat foarte 
mult, atat ca trupa, cat §i ca afacere. 


L: Legat de debutul vostru cu Push Push (Lady 
Lightning) in Guitar Hero 2 - §tiu ca ati avut prieteni 
la Harmonix, companie„nascuta"in acela§i locca 
voi, §i anume Boston. V-au ajutat aceste relatii sau 
ati fi trecut printr-un proces diferit daca ati fi fost o 
trupa fara niciun soi de conexiuni sociale in dome- 
niu? Care este procesul normal pentru o trupa, pen¬ 
tru a incerca sa fie publicata intr-unul din jocurile 
Harmonix? 

AN: A trebuit sa trecem prin acela§i proces ca ori- 
care alta trupa, ba chiar, de fiecare data cand avem can- 
tece noi, trebuie sa le propunem spre analiza lui 
Harmonix §i trecem prin acelea§i etape. Niciodata nu am 
beneficiat de favoritisme, suntem la mana persoanei 
care se ocupa de procesul de selectare a muzicii la 
Harmonix §i speram, ca oricine, ca noul nostru cantec va 
fi apreciat. Cand Harmonix a inceput dezvoltarea Guitar 
Hero 2, cuno§team cateva persoane care lucrau acolo, 
dar a trebuit sa ne inscriem muzica spre review, a§a cum 
se intampla in mod oficial. Pur §i simplu am fost noro- 
co§i ca le-a placut cantecul. In mod normal, cei care sunt 
interesati sa trimita muzica celor de la Harmonix ar tre- 
bui sa le viziteze site-ul oficial, sa acceseze sectiunea de 
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contact^ sa le trimita un e-mail. 

Procesul de review este similar cu cel 
din vremurile trecute ale studiourilor de in- 
registrare, in care trimiteai intai un demo unei per¬ 
soane de decizie §i sperai ca aceasta va fi multumi- 
ta de el. ^ 


L: Ai spus 
ca interne- 
tul a fost 
o buna 
unealta 
de pro- 
movare 
pentru voi, 

pentru muzica voas- 

tra. Ne intrebam daca studiourile de jo¬ 
curi inteleg beneficiile acestui gen de 
promovare §\ daca se folosesc de el pen¬ 
tru a descoperi, de exemplu, trupe noi §i 
foarte bune, care ar putea fi incluse in 
jocuri. Harmonix cauta trupe noi, promi- 
tatoare prin intermediul internetului? Si 
daca da, le incurajeaza sau macar facili- 
teaza procesul de trimitere a unui cantec 
prin internet? 

AN: Da, cu siguranta. Mai ales acum, cu 
modul in care evolueaza industria muzicii §i cu 
retelele care se formeaza in jurul consolelor, 
e§ti fortat sa faci uz de noile unelte. Nici indus¬ 
tria jocurilor §i nici cea a muzicii nu mai pot 
ignora intemetul ca modalitate de a desco¬ 
peri muzica noua §i ca mijloc de promova¬ 
re §i distribute. 

L: Ai mentionat ca 

Brynn este programator Vf la Harmonix 
§i, cu alte ocazii, ai sfatu- m itmuzicantii 
aspiranti sa nu se a^tepte la milioane de do- 
lari daca ajung sa fie publicati Tntr-un joc. 

De fapt, singurul beneficiu de a aparea 
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Tntr-un joc este cel legat de promovare. In acest con¬ 
text, cum supravietuiti? 

AN: Este o intrebare foarte buna, mai ales ca multi 
dintre fanii nofti ifi imagineaza ca avem vile fi bani fi- 
indca suntem o trupa rock publicata in jocuri. Intr-adevar, 
oportunitatea de a fi indufi in Rock Band fi Guitar Hero 
a fost buna pentru noi doar din punctul de vedere al 
promovarii fi de altfel am fost foarte norocof i sa captam 
atentia lui Harmonix. Milioane de oameni cumpara 
aceste jocuri in toata lumea, insa asta nu se traduce in 
caftiguri financiare pentru noi. Daca noi ne publicam 
muzica in Rock Band, acest fapt se face pe o singura li- 
centa, care se discuta fi eventual se platefte o singura 
data. Daca decidem sa oferim continutin plus, down- 
load-abil, pentru aceste jocuri, cum a fost cazul piesei 
Rock Rebellion, putem primi o parte foarte mica din 
profitul obtinut de fiecare data cand cineva download- 
eaza acel cantec. Caftigurile nu sunt mari, insa ajungem 
totufi sa primim ceva bani. In afara de asta, artiftii din 
industria muzicii tree printr-o perioada foarte grea fiind- 
ca vanzarile de CD-uri fi MP3-uri au scazut foarte mult. 
Adesea, piesele sunt disponibile gratuit pe internet, cu 
ajutorul pirateriei care este la rate foarte ridicate fi in 
State. Pentru noi, internetul a fost excelent ca mod de a 
ne conecta cu fanii, insa ne-a fost extrem de greu sa fa- 
cem din trupa noastra o afacere profitabila. Exista lume 
care cumpara cantece, insa mult mai multa prefera sa o 
obtina gratuit. Personal, am catevajob-uri cu jumatate 
de norma - de exemplu, conduc un autobuz - f i uneori 
mi-e greu sa imi asigur cele necesare traiului. Desigur, 
bani mai vin, insa avem multe facturi de platit fiindca 
suntem o trupa mare, avem ade¬ 
sea un grup de vocalifti care vin 
in turnee fi care trebuie platiti. In 
mod normal, Bang Camaro are 6 
- 8 vocalifti in tumeu fi pana la 
15 cand cantam acasa. 


ler care nu are nimic de-a face cu o chitara 
adevarata? 

AN: Foarte multi prieteni ne-au spus ca, datorita 
acestor jocuri fi controller-ului, au fost motivati sa se 
apuce cu adevarat de lectii de chitara. In ceea ce privef- 
te similaritatea controller-ului cu o chitara adevarata, 
respectiv a procesului de a te juca, in comparatie cu cel 
de a face muzica - sunt doua lucruri total diferite. Am 
incercat sa joc cantecele Bang Camaro de cateva ori, 
insa a fost o experienta foarte ciudata pentru mine. Nu 
sunt un bun jucator de Rock Band sau Guitar Hero. 

L: Cand inregistrati muzica pentru jocuri, mer- 
geti la studiourile de jocuri, dispuneti de camere fi 
unelte speciale pentru asta sau pur fi simplu le tri- 
mi teti un cantec? 

AN: Pur fi simplu le trimitem un cantec. Si acum, ca fi 
acum multi ani, crearea de muzica este un proces destul de 
traditional. Ne facem singuri totul, mergem la un studio de 
inregistrari, terminam cantecul fi il trimitem la Harmonix. 
Studioul il preia fi este responsabil sa il pregateasca pentru 
joc. Sunt doua procese separate. Singurul lucru pe care tre¬ 
buie sa il facem in plus este sa trimitem partituri separate 
pentru fiecare chitara sau toba, care sunt apoi prelucrate de 
studio in indicatiile pentru jucatori, de a atinge o anumita 
nota sau alta pe controller. 

L: In ceea ce privefte trupele care au aparut in 
titlurile Harmonix, aveti ocazia sa interactional, 
formati o comunitate de muzicieni cu un interes 
pentru jocuri video? Ti cunofti pe cei de la Metallica? 


L: Cele mai multe jocuri in 
care ati fost publicati sunt si- 
mulatoare de muzica ce permit 
jucatorilor sa experimenteze 
ideea de muzician pe piesele 
voastre. Care este procesul de 
transformare a unui cantec Tntr-o 
versiune jucabila fi ce parere 
aveti despre milioanele de ju¬ 
catori care se pun astfel in pie- 
lea voastra? 

AN: In mod normal, nu ne 
scriem muzica cu gandul de a o 
include in jocuri video. Desigur, a 
fost piesa Rock of Mages, care a 
fost conceputa pentru Titan 
Quest, insa a fost un caz special. 

De obicei, suntem foarte traditionali in ceea ce privefte 
compunerea cantecelor fi nu stam sa ne gandim daca 
un solo de chitara este prea dificil. In ceea ce privefte jo- 
curile in sine, cred ca este un lucru minunat ca gamerii 
pot interactiona astfel cu muzica. 

L: In calitate de chitarist, ne poti spune ce crezi 
despre controlul special de chitara - se poate invata 
chitara normala cu ajutorul lui sau este un control- 


AN: Ah, sigur, tocmai am luat pranzul cu Lars 
(Ulrich) ieri, hehe. Glumesc! Nu exista o comunitate de 
acest gen, insa trupele locale interactioneaza ocazional 
- deci ai putea spune ca exista comunitati fractionate. 

L: In ceea ce privefte Bang Camaro - fi In gene¬ 
ral trupele care apar In jocuri video - ca afacere, 
cum se petrec lucrurile? Imi imaginez ca, odata ce 


semnati un contract cu Harmonix, primiti o suma 
fixa, Insa este mai greu de negociat o cota parte din 
profiturile obtinute prin download. 

AN: Nu se intampla afa - de fapt, depinde foarte 
mult de tipul de trupa, de popularitatea lor fi de compa- 
nia de inregistrari cu care lucreaza. Daca efti Metallica, 
poti pretinde o parte din pretul fiecarei copii de Guitar 
Hero vandute, insa ca o trupa noua, cel mai des nu efti 
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platit deloc §i beneficiezi doar de popularitatea jocului. 
Competitia este foarte stransa in acest domeniu - al tru- 
pelor care aspira sa i§i publice piesele in jocuri - §i am 
fost §i noi §i in situatia de a fi refuzati, dar §i de a avea 
piese pentru care suntem platiti de fiecare data cand 
sunt download-ate, cum a fost cazul lui Rock Rebellion 
(videodipul este disponibil pe DVD-ul LEVEL). 

L: Ce parere ai despre modelul de afaceri pro- 
movat in prezent de industria muzicii, care insista 
asupra modului vechi de distribute, §i anume cea a 
albumelor? Internetul deschide posibilitati noi $i 
noi modele de afaceri, care nu se aseamana cu ve- 
chea moda de a cumpara un CD sau o caseta din 
care ai putea aprecia doar un singur cantec. Ce pa¬ 
rere ai despre aceste noi oportunitati, in special dis¬ 
tribute de cantece cu preturi foarte mici, a$a cum a 
facut Apple cu iTunes? V-ati gandit §i la alte modali- 
tati de valorificare a muzicii voastre, cum ar fi, spre 
exemplu, ideea de abonament? 

AN: Ca trupa, am vrut de la inceput sa cream un 
cantec §i sa il distribuim imediat pe internet, sa il vin- 
dem pe iTunes sau sa il publicam pe MySpace, de exem¬ 
plu. Am discutat §i am intentionat sa ne indepartam de 
modelul clasic de a pregati 10-12 cantece §i de a le lan- 
sa intr-un album. Este dar ca industria a devenit destul 
de orientata pe distribute de single-uri in locul albume- 


ial_Game Dev.indd 19 


lor, vanzarile §i albumele complete scazand masiv in 
State. Focusul nostru a fost sa oferim cate un cantec, 
sa putem sa ne transmitem muzica repede. Este un 
proces mai putin restrictiv §i pentru noi. YouTube ne-a 
ajutat sa comunicam viziunea trupei noastre compuse 
dintr-un numar mare de oameni §i a incurajat lumea 
sa cumpere bilete la concertele noastre. De la inceput 
am vandut MP3-uri via site-ul nostru oficial, iTunes, 
Rapsody, §i lucrurile au mers destul de bine, fiindca au 
permis oamenilor sa cumpere doar cantecul de care 
au fost interesati. In ceea ce prive§te pirateria, intr-un 
fel este un lucru bun fiindca permite oamenilor sa tes- 
teze calitatea muzicii. Unii devin fani §i atunci ne cum¬ 
para cantecele §i biletele la concert, din dorinta de a 
ne ajuta. 

L: Pentru finalul acestui interviu, ce alte de¬ 
tain vrei sa transmiti publicului roman? 

AN:In primul rand, vreau sa va multumesc pen¬ 
tru aceasta oportunitate. Astfel de interviuri ne ajuta 
mult sa ne cre§tem popularitatea §i speram ca publicul 
roman va aprecia muzica noastra. In prezent, avem 
peste 1,2 milioane de vizite pe pagina noastra de 
MySpace, iar concertele devin din ce in ce mai aglo- 
merate. Evident, visul nostru este sa cucerim lumea! 

■ Lara 
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inscrie-te online 
laconcurspewww.level.ro 
cu codul unic inscriptionat 
pe DVD-ul acestei reviste. 


Ai ^anse reale sa ca^tigi urul dintre cele cinci bilete la 
concertul trupei W.A.S.R, puse la bataie de partenerul nostru. 
Data limita de participate la concurs este 9 noiembrie 2009. 
Desemnarea ca^tigatorilor se vaface prin tragere la sorti; 
numele acestora vorfi anuntate online pe site-ul 
www.level.roin data de 10 noiembrie 2009. 
Concertul ca avea locin Bucure$ti, la Arenele Romane 
(Cort), in data de 16 noiembrie, incepa nd cu ora 20:00. 
Pentru detalii consulta site-ul nostru. Multa bafta! 


lansarea noului album: 















BOARD GAMES 


ONVENTION 


CEA MAI MARE CONVENTIE DE HOBBY GAMING DIN ROMANIA 


A treia cu noroc? 

Ca a doua... 

E 14 octombrie §i eu recuperez dupa un weekend 
obositor petrecut la conventie. Dupa succesul 
de anul trecut, Deckmaster Hobby Games a or- 
ganizat §i anul acesta la Timisoara ceea ce trebuia sa fie 
cea mai mare conventie de gaming din Romania. 

Anul trecut, conventia a adunat aproximativ 200 
de participant la evenimente per total §i anul acesta se 
a§teptau mult mai multi. Comunitatile de gaming din 
tara au crescut §i ca numar §i ca membri, premiile au 
fost mult mai mari ca anul trecut (termenul ar fi„imen- 
se") §i, din ce am inteles vorbind cu divert oameni la 
Praga, la un concurs de MTG erau interesati sa participe 
indusiv gameri din Cehia §i Slovacia. Dar... 

Lucrurile nu au fost deloc la fel de roz ca anul tre¬ 
cut. La evenimentul principal (Grand PrixTrial pentru 
Paris la Magic the Gathering), in afara de aproximativ 14 
vecini din Ungaria, caracterul international a ramas o 

20 LEVEL 1112009 


promisiune de§arta, iar spre deosebire de comunitatile 
din Timisoara §i Bucure§ti, cele din Cluj, Bra§ov, Sibiu §i 
la§i au avut prezenta foarte mica, daca nu chiar nula. La 
restul evenimentelor situatia a stat cam tot la fel, dar 
despre asta va voi povesti in cele ce urmeaza prin ochii 
unui organizator §i„arbitru"MTG. 


Magic the Gathering 

Cunoscut §i sub numele de„chestia aia cu cartona- 
§e colorate", a fost din nou dominant la conventie dato- 
rita numarului mare de jucatori din tara. Evenimentul 
principal a avut loc sambata §i a fost un Grand Prix Trial 
pentru Paris, ca§tigatorul urmand sa primeasca echiva- 
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lentul in puncte a trei runde castigate la Grand Prix 
Paris. A, §i suma derizorie de peste 2000 de lei in pache- 
te de carti (mult mai mult in cazul in care le §i deschidea, 
luand in considerare valoarea imensa a cartilor din setul 
nou-aparut). Conditiile erau motivante pentru orice ju¬ 
cator de Magic §i investitia una dar foarte buna (taxa de 
intrare era de 5% din valoarea marelui premiu). 

Numar de participant estimat: peste 100. Numar 
de participant: 53. Numar de participant romani: 39. Se 
pot invoca foarte multe motive, dar adevarul ar fi o lipsa 
de interes §i tendinta romaneasca de a nu face deplasari 
din comoditate. Indiferent de conditii. 

Anul acesta, din lipsa altui domeniu de responsa- 
bilitate (D&D Miniatures e un joc care prin gratia Wizards 
of the Coast nu mai exista), m-am implicat activ in orga- 
nizarea evenimentelor de MTG in calitatea dubioasa §i 
neoficiala de Judge. Spun„neoficiala"din cauza unui 
examen aproape trecut acum o luna la Praga. Pe parcursul 
celor doua zile de concurs am tinut scoruri, am raspuns 
la intrebari §i am abuzat de putere pentru a sanctiona 
incalcarile de regulament, dar totul s-a desfa§urat fara 
incidente majore. 

Dupa cum am mai spus, participant! au fost 53 la 
numar, iar concursul a fost unul„sealed deck". Fiecare 
participant a primit §ase boostere din noul set, urmand 
sa-§i construiasca deckul din acele carti. Dupa §ase run¬ 
de obositoare (a cate 50 de minute fiecare) in format 
swiss, toti participant! rasuflau u§urati in timp ce primii 
8 se pregateau de playoff. La final, locurile 3 §i 4 au fost 
ocupate de Lucian Stoicescu din Timisoara §i Vasile 
Adrian din Bucure§ti, iarfinala s-a„jucat"intre Radu 
Pavel §i Bogdan Voda din Timisoara. Pun ghilimele deoa- 
rece ace§tia au decis sa nu mai joace §i sa imparta pre- 
miile, o practica oarecum des intalnita, dar in general se 
obi§nuie§te sa se joace partida indiferent de aranjamen- 
te, macar pentru show. 

A doua zi, aproximativ 35 de oameni s-au inscris la 
concursul de Standard Constructed cu deckurile aduse 
de acasa. Aici deja contau mai putin norocul §i capabili- 
tatile de construire a deckului (99,99% din jucatorii de 
Magic care nu se dedica profesional jocului nu au timp 
sa faca cercetare §i inovatie, a§a ca joaca variatii ale 
deckurilor facute de restul de 0,01%) §i mai mult price- 
perea de jucator §i antrenamentul. S-au jucat doar 5 
runde swiss, iar la final ca§tigatorul a fost Drago§ 
Patlageanu din Bucure§ti, care a pilotat un deck agresiv 
pe culorile Ro§u, Verde §i Negru. 

In rest, lumea a mai avut ocazia sa joace la diferite- 
le side events §i sa faca schimburi de carti cu jucatorii 
din alte ora§e (una din atractiile oricarui concurs mare). 
Mentiune speciala prime§te K'Shu (da, da. K'Shu ala), 
care a facut„comert"cu carti aproape non-stop. 



Warhammer 40 000 

Hai ca pe asta il mai cunoa§teti. Banuiesc ca ati ju¬ 
cat Dawn of War la viata voastra. Ei, Warhammer 40 000 
e varianta tabletop a lui Dawn of War. Un wargame cu 
soldatei de plastic §i un manual mai gros ca orice manu¬ 
al de liceu. De organizare s-au ocupat baietii de la 
Games Workshop Romania din Bucure§ti in frunte cu 
Bogdan Anton, ca§tigatorul concursului de anul trecut. 
Am fost oarecum dezamagit de prezenta comunitatii 
din Timisoara la concurs (un om intreg) mai ales consi¬ 
dered ca sunt, in general, foarte pasionati de joc. 

Participant au fost doar in numar de §ase, din pa- 
cate, chiar daca §i aici premiile au fost mai mult decat 
motivante. Au fost prezente doua armate de Space 
Marines, doua de Orks, un Eldar §i un jucator de Garda 
Imperial! Orks au rupt tot, cum le e firea, pe locul intai 
§i doi dasandu-se jucatorii care ii pilotau, §i anume 
Jonathan„Blake"Hovander pe locul 1 §i Bogdan Zamfir 
pe locul 2, ambii din Bucure§ti (Blake hind american, 
pentru curio§i) §i un relativincepator, Coman Razvan din 
Ploie§ti cu o armata de Eldar pe locul 3.Toti trei au pri¬ 
mit ca premiu produse Games Workshop la alegere (sub 
o limita de pret, evident). 

La concursurile de pictat miniaturi ca§tigatorul incon- 
testabil a fost din nou Raul Racolta din Cluj, care are obice- 
iul de a cumpara o armata, a o picta, a se satura de ea §i a o 
vinde pentru a cumpara alta. Probabil ca majoritatea juca- 
torilor de Warhammer din tara au vazut, cumparat sau tinut 
in mana o miniatura de-a lui Raul §i sunt destui §i cei care 
au in posesie o armata pictata de el. 

§i restul... 

Despre Settlers of Catan am vorbit nu demult §i 
l-am descris pentru a mia oara ca hind un„Monopoly in- 
teresant". Baietii §i fetele de la Catan.ro (da, fetele) au ti- 


1 





Candva in timpul 
primei zile... 


nut §i acest an la Conventie un concurs regional de cali- 
ficari pentru campionatul national care va avea (a avut, 
pentru voi) loc pe 17 octombrie la Cluj. Ca bonus, Zuluf 
a fost ca§tigatorul la Sibiu, deci oricine e in Cluj in data 
aceea ar face bine sa stea cu ochii in patru, ca vine asta, 
ii bate §i lefura lapticul. 

Prezenta la Catan a fost §i ea mai mica anul acesta 
(doar 24 de jucatori), din nou din motive necunoscute, mai 
ales ca Settlers of Catan e genul de joc„pick up and play"la 
care dureaza o ora in cel mai rau caz ca sa te prinzi de toate 
§mecheriile. Nici macar Zuluf nu a venit anul acesta ca sa 
facem iar dream-team §i sa ne aliem in mod frustrant con¬ 
tra cuiva doar ca sa-i facem viata amara. 

Tot cei de la Catan promoveaza un nou boardgame 
proaspat tradus in romana numit Power Grid. Acesta e 
un simulator economic bazat pe o retea energetica §i cel 
mai probabil ii voi face un review in numarul urmator. 

In rest, lumea a mai jucat boardgames, side events 
sau pur §i simplu au venit sa se uite la ce fac unii oameni 
cu vietile lor. Bonus: K'Shu, baietii de la Games 
Workshop §i alti cativa jucand boardgame-ul Battlestar 
Galactica mult dupa ce conventia s-a terminat §i lumea 
a plecat acasa. 

Nu §tiu ce sa spun la final. Nu a§ incheia pe o nota 
pesimista, dar... Dupa succesul de anul trecut, se §tia ca 
o sa fie greu de depart anul acesta, dar a§teptarile au 
fost mult mai mari decat ce a fost. Poate de aceea a fost 
§i dezamagirea mai mare cand nu a ie§it pe seama aces- 
tora. Oameni pasionati se §tie ca exista §i comunitatile 
locale se §tie ca au crescut fata de anul trecut. Dar apa- 
rent nu sunt multi cei care vor sa faca §i o deplasare in 
acest scop timp de doua zile pe an. Asta e. Ne mai ve- 
dem la Deckmaster Convention 2010? 

■ Paul Policarp 
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LANSARE 


Sunt cei patru. Patru calareti! 


„Si am vazut cand Mielul a deschis pe cea dintai din cele sapte peceti, si 
am auzit pe una din cele patru fiinte zicand cu glas ca de tunet: Vino si vezi. 

Si m-am uitat si iata un cal alb si cel care sedea pe el avea un arc; si i 
s-a dat lui cununa si a pornit ca un biruitor ca sa biruiasca. 

Si cand a deschis pecetea a doua, am auzit; zicand, pe a doua fiinta: 
Vino si vezi. 

Si a iesit alt cal, rosu ca focul; si celui ce sedea pe el i s-a dat sa ia pacea 
de pe pamant, ca oamenii sa se junghie tntre ei; si o sabie mare i s-a dat. 

Si cand a deschis pecetea a treia, am auzit pe a treia fiinta, zicand: Vino 
si vezi. Si m-am uitat si iata un cal negru si cel care sedea pe el avea un can- 
tar in mana lui. 

Si am auzit, in mijlocul celor patru fiinte, ca un glas carezicea: Masura 
de grau un dinar, si trei masuri de orz un dinar. Dar de untdelemn si de vin sa 
nu te atingi. 

Si cand a deschis pecetea a patra, am auzit glasul fiintei a patra, zi¬ 
cand: Vino si vezi. 

Si m-am uitat si iata un cal galben-vanat si numele celui ce sedea pe el 
era: Moartea; si iadul se tinea dupa el; si li s-a dat lor putere peste a patra 
parte a pamantului, ca sa ucida cu sabie si cu foamete, si cu moarte si cu fia- 
rele de pe pamant. " 

Apocalipsa Sfantului loanTeologul, Cap. 6,6 §i ceva 
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Mu flex, vezi ca au Tic Tac la Aprozar 
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Vezi ca ti-a pus cineva coacne 
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Vanat de rai, Urat de iad. 

Si a trambitat intaiul inger, si s-a pornit grindina si 
foe omestecot cu sange si au cazutpe pamant; si a ars din 
pamant a treia parte, si a ars din copaci a treia parte, iar 
iarba verde a ars de tot 

A trambitat, apoi, al doilea inger, si ca un munte 
mare arzand in flacari s-a prabusit in mare si a treia parte 
din mare s-a prefacut in sange; 

Si a pierit a treia parte din fapturile cu viata in ele, 
care sunt in mare, si a treia parte din corabii s-a sfaramat. 

Si numele stelei se cheama Absintos. Si a treia parte 
din ape s-a facut ca pelinul si multi dintre oameni au murit 
din pricina apelor, pentru ca se facusera amare. 

Si a trambitat al patrulea inger; si a fost lovita a treia 
parte din soare, si a treia parte din luna, si a treia parte din 
stele, ca sa fie in tun ecata a treia parte a lor si ziua sa-si 
piarda din lumina a treia parte, si noaptea tot asa. 

Si am vazut si am auzit un vultur, care zbura spre in- 
altul cerului si striga cu glas mare: Vai, vai, vai celor ce lo- 
cuiesc pe pamant, din pricina celorlalte glasuri ale trambi- 
tei celor trei ingeri, care suntgata sa trambiteze! 

Cam despre asta este vorba in Darksiders. Despre 
Apocalipsa. Apocalipsa venita Tnsa mai devreme decat 
trebuie. 0 apocalipsa care nu love§te in cine trebuie, ci 
love§te nediscriminat. Love§te in mine §i in tine, in fa- 
brici §i uzine. Iar asta nu e bine. 

Jocul are ca premisa lupta finala intre Rai §i lad. 
Iar ladul a ie§it invingator. Dupa ce batalia a luat final, 
pe Pamant a venit Apocalipsa. Dar a venit cand nu era 



programata. Cineva a devansat ■Mi 

■ 

data lansarii. 

Vina venirii Apocalipsei inainte 

de vreme este data pe cel mai viteaz ( j 

dintre cei patru calareti ai > \ 

Apocalipsei. War (razboiul), cel caru- 
ia sabie mare i s-a dat §i un cal ro§u * 

cafocul, a fost cel pe care a cazut p» 
magareata. Caci Satana e par§iv. 

Satana e bandit. Satana e corupt. 

Satana e fratele mai mic al lui 
Basescu. Satana nu sta la discutii. 

Satana vegheaza. Satana lucreaza. Cu o mita ici, cu un 
§antaj colo, Satana i-a fraierit pe ceilalti calareti ai 
Apocalipsei §i i-a trimis pe Pamant sa distruga semintia 
omeneasca. 

War a picat de fraier, iar parlamentul Raiului i-a ra- 
pit puterile §i calul §i I-a trimis pe Pamant pentru a hoi- 
nari pentru totdeauna pe pamantul lipsit de viata. Dar 
War nu este cineva cu care sa te pui rau. Caci te tine 
minte §i iti rupe oasele cat ai zice pe§te. A§a ca in loc sa 
se delecteze cu spectacolul live furnizat de armatele 
Apocalipsei, se arunca direct in mijlocul actiunii incer- 
cand sa dea de ceilalti trei calareti pentru a vedea cine a 
pus la cale ma§inatiunea asta diavoleasca. Ca sa vezi, 
cred ca am raspuns direct. 

Intr-un joc combat action dasic, War trebuie sa 
i§i recupereze calul, Ruin, §i puterile una cate una pen¬ 
tru a putea lupta atat cu armatele Raiului, cat §i cu 
cele ale ladului. Si o face cu sabia §i pistolul. Un fel de 
Conan Barbarul meets Ramboin acela§i personaj. 


§i zici ca te tine un junghi? 

. 1 






Extrem de spectaculos. 

Actiunea are loc pe doua planuri. Unul subteran 
(ladul?), in care mare parte a actiunii este formata din 
puzzle-uri, §i la suprafata Pamantului, unde te poti plim- 
ba pe unde vrei. Evident, daca te tine. Daca nu, inseam- 
na ca trebuie sa mai cafte§ti cateva sute de draci pentru 
a capata experienta necesara pentru a pune mana pe o 
abilitate de care te-a privat Raiul. 

„Si a trambitat al cincilea inger, si am vazut o stea 
cazuta din cer pe pamant si i s-a dat cheia fantanii 
adancului. 

Si a deschis fantana adancului si fum s-a ridicat din 
fantana, ca fumul unui cuptor mare, si soarele si vazduhul 
s-au intunecatde fumul fantanii. 

Si din fum au iesit lacuste pe pamant si li s-a dat lor 
putere precum au putere scorpiile pamantului. 

Si li s-a poruncitsa nu vatame iarba pamantului si 
nici o verdeata si nici un copac, fara numai pe oamenii 
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care nu au pecetea lui Dumnezeu pe fruntile lor. 

Si nu li s-a dat ca sa-i omoare, ci ca sa fie chinuiti 
cinci I uni; si chinul lor este la fel cu chinul scorpiei, cand a 
intepatpe om. 

Si in zilele acelea vor cauta oamenii moartea si nu o vor 
afla si vor dori sa moara; moartea insa va fugi de ei. 

lar infatisarea lacustelor era asemenea unor cai pre- 
gatiti de razboi. Pe capete aveau cununi ca de aur, si fetele 


Primeste lumina din lumina 
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Dii Voinea, ca asta nu $tie de gluma 
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Taticul lui Sfarma-Pietre 





lor erau ca niste fete de oameni. 

Si aveau par ca parul de femei si dintii lor erau ca 
dintii lei lor. 

Si aveau platose ca platosele de fier, iar vuietul aripi- 
lor era la fel cu vuietul unei multimi de care si de cai, care 
alearga la lupta. 

Si aveau cozi si bolduri asemenea scorpiilor; si pute- 
rea lor e in cozile lor, ca sa vatame pe oameni cinci luni. 

Si au ca imparat al lor pe ingerul adancului, al carui 
nume, in evreieste, este Abaddon, iar in elineste are nume- 
leApollion. 

Jntaiul „vai" a trecut; iata vine inca un„vai"si inca 
unul, dupa acestea. ” 

War nu se va baza doar pe tai§ul sabiei §i pe 
Magnumul cu patru tevi din dotare pentru a semana 
moarte in randul inamicilor. Pana acum am avut ocazia 
de a vedea in actiune §i un Abyssal Chain §i un Cross 
Blade. Abyssal Chain este o unealta practica de a adu- 
ce inamicii de talie mai mica aproape de tine sau de a 




te apropia tu mult mai repe- „ 
de de inamicii mai mari.in 
principiu, un fel de grap¬ 
pling hook cu un nume mai 
fistichiu, acest Abyssal Chain 
este atat spectaculos, cat §i 
eficient. Cross Blade nu este 
altceva decat o cruce mare §i stralucitoare ce poate fi 
aruncata spre inamici pentru a-i arde in focul purifica- 
tor al credintei. Adica un fel de BFG. 

Atata timp cat suntem calare pe Ruin, War este 
aproape imun la atacurile inamicilor mici §i multi. Ruin 
trece ca prin branza prin randurile acestora, dar in mo- 
mentul in care in cale i se pune o matahala, i§i da seama 
ca oricat de super cal ar fi el, tot nu se poate pune cu un 
munte de mu§chi de o suta de tone. 

„Si a trambitat al saselea inger. Si am auzit un glas, 
din cele patru cornuri ale altarului de aur, care este inain- 
tea lui Dumnezeu, 
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Zicand catre ingerul al saselea, cel ce avea trambita: 
Dezleaga pe cei patru ingeri care sunt legati la raul cel 
mare, Eufratul. 

Si au fost dezlegati cei patru ingeri, care erau gatiti 
spre ceasul si ziua si luna si anul acela, ca sa omoare a tre- 
ia parte din oameni. 

Si numarul ostilor era de douazeci de mii de ori cate 
zece mii de calareti, caci am auzit numarul lor. 

Si asa am vazut, in vedenie, caii si pe cei ce sedeau pe 
ei, avand platose ca de foe si de iachintsi de pucioasa; iar 
capetele cailorsemanau cu capetele lei lor si din gurile lor 
iesea foe si fum si pucioasa. 

De aceste trei plagi: de focul si de fumul si de pucioa¬ 
sa, care iesea din gurile lor, a fost ucisa a treia parte din 
oameni. 

Pentru ca puterea cailor este in gura lor si in cozile 
lor; caci cozile lor sunt asemenea serpilor, avand capete, si 
cu acestea vatama. ” 

Dupa toate trailer-ele, imaginile §i informatiile mai 
mult decat pozitive, mai ca-mi vine sa fac cumva sa ma 
deplasez un pic in timp pana prin 2010, cand jocul va 
aparea in magazine. Dar parca §i mai mult imi vine sa 
mai citesc cate ceva din Apocalipsa dupa Sfantul loan 
Teologul, caci tare bine le zice. Se pare ca cei de la 
Hollywood nu sunt prea du§i la biserica, deoarece nu 
prea s-a inghesuit multa lume sia faca filme dupa visele 
lui. Ciudat, nu? Mai ales ca numele locului de pierzanie 
are conotatii mai mult decat religioase. 
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Placile de baza ASUS P7P55D 




Noi avansuri tehnologice in 
optimizarea performantelor 



Design Hibrid: Sinergie in actiune 

Experimenteaza optimizarea inteligenta si sporul de performanta cu 
tehnologia Hybrid a seriei ASUS P7P55D* Aceasta foloseste un 
procesor Hybrid, Hybrid Power Phase si un Hybrid OS pentru o 
operare inteligenta. Procesorul Hybrid mareste performanta prin 
intermediul unui microprocesor TurboV EVO. Hybrid Phase 
maximizeaza eficienta si stabslrtatea sistemului prin ASUS Xtreme 
Phase si controlul temperaturii prin ASUS T.Probe. Hybrid 
OS iti ofera doua optiuni de sistem de operare 
— Windows 7 sau ASUS Express Gate — 
pentru acces rapid online fara sistemul de 
operare principal, fn plus, ai parte de o 
compatibilitate uimitoare a memoriei cu functia 
MernOK. 


Depa^e^te barierele de performanta cu procesorul Hybrid 
Poti sa obtii un plus de performanta in overdocking datorita 
noului procesor Hybrid ceutilizeaza un microprocesor aditional 
TurboV EVO. Incepatom sau entuziastii hardcore pot tuna 
instantaneu sistemul prin interfata intuitiva si unelte puternice. 
De exemplu, Auto Tuning permite sa overclockezi automat 
sistemul la un nivei extrem dar stabil fara sa trebuiasca sa faci 
setari detaliate in BIOS pentru voltaje sau frecvente. 
Telecomanda TurboV* \\\ permite sa overclockezi, sa activezi 
tasta Turbo sau sa ajustezi setarile Energy Processing Unit (EPU) 
cu un controler independent — In timp ce ruleaza apiicatiile 
sau jocurile.ln cele din urma, modul manual al lui ASUS TurboV 
EVO ofera utilizatorilor avansati ajustari ale voltajului pentru a 
optimiza overclocking~ul. 


Auto Tuning ofera overdocking stabil 
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F reeve nta CPU 


O.C cu 
Auto Tuning 


Freeven^a memoriei 

O.C cu A 
Auto Tuningj 


Crestere 23,7% 

implicit 


Implicit 


Crestere 17,8% 


Beneficiaza de o eficienta revolutionary cu Hybrid Phase 
Hybrid Phase combina stabilizarea avansata oferita de Xtreme 
Phase cu sistemul de control al temperaturii T.Probe pentru o 
eficienta maxima $i o temperatura de operare mat scazuta, 
Xtreme Phase furnizeaza energie componenteior de baza in faze 
stabillzate pentru a asigura stabilitatea optima a sistemului $i o 
durata mai mare de viata a componenteior, in plus, tehnologia 
de conversie a frecventelor ajuta la reducerea pierderilor de 
energie pentru o eficienta mai buna. Prima tehnologie de racire 
activa din lume de acest fel, T.Probe detecteaza §i echilibreaza 
fazele de curent, reducand temperatura din juru] procesorului. 
Mai mult, pentru o durata cat mai lunga de functionary sunt 
utilizate doar componente decea mai buna calitate. 




iDii 

Functia T.Probe dezactivata Functia T.Probe activatl 


-72.0 

- 70, O' 

■ 65,0 

- 60.0 

- 55.0 

- 50.0 

■ 45.0 

- 40.0 

- 35.0 
- 10.0 


"64,31-52,79 = 11,52^ 


*56.76 -53.03 = 3J3X 


* Telecomanda TurboV Remote este oferita doer cu unele modele 
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Din Ucraina, cu dragoste 


Armura-n gura 


0 bijuterie caThe Legend merita cu prisosinta o 
continuare la fel de old-school §i dragala§a. $i a 
primit-o, sub forma unui expansion stand-alone care se 
lauda cu cinci„bo§i" noi, zece vraji proaspete, o limita 
de nivel crescuta la 50 §i o caruta de abilitati §i talente 
pe care le puteti pune la treaba intr-o„campanie"de 
peste 30 de ore (aproape trei sferturi din campania ori¬ 
ginal se lauda producatorii). $i, bineinteles, cu o prota¬ 
gonists mai dragala§a decat un tir pufos plin cu„King's 
Bounty:The Legend". 0 mai tineti minte pe printesa 
Amelie, sper. Piticuta aceea mica §i sfatoasa din castelul 
regelui Mark. Mica domni§oara de vita nobila a crescut 
intr-un an (caci acum un an §i ceva schimbam amabili- 
tati cu ea) cat altele in zece §i s-a transformat intr-o 
adevarata printesa. Zvapaiata. In armura. Ei bine, ^ 
in ciuda obiectiilor regelui Mark, Amelie pleaca ^ 
‘ n c^itarea mentorului sau i 

' Gilbert fiind, bineinteles, ca- V ^ 
valerul cautator de comori JR/ 
pecare l-ati plimbat prin 
toate colturile Endoriei in 
King's Bounty:The Legend 
§i pe care eu l-am rebote- F 
zatin Kiwi Legendaru'. / 

Cautarileovorduce / 


P entru noi, cei de la LEVEL (in special pentru 

Ghinea, Ciolan §i Licherdopol, adica scandalagii cu 
gura mare de la §edinta in care am ales Jocul 
Anului), King's Bounty:The Legend a fost revelatia anului 
2008.0 revelatie tovara§easca, old-school §i frumos colora- 
ta, care va primi un expansion de limba engleza cam pe la 
finele lui octombrie,inceputul lui noiembrie.Va spun un 
secret: ru§ii se joaca de ceva timp Armored Princess, dar sa 
nu-i spuneti lui Mircea, ca ma pune sa le invat limba. La noi 
n-a aparutinca, deci nu cred ca ar strica un preview scurtut, 
cat sa va deschida apetitul (sau sa va reaminteasca de el) 
pentru jocul care va aparea la sfar§itul lunii (eu sperca nu 
va aparea inaintea LEVEL-ului, dar viata e plina de surprize). 
Sa purcedem, dara. 
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Dragon! 


Spirits of Rage, din King's Bounty: The Legend. Cum 
dragala§enia n-a omorat inca pe nimeni, §oparlita (sau 
§oparlul, pentru ca nu §tiu exact cum se face sexarea 
la dragoni, n-am crescut a§a ceva) a fost inzestrata cu 
o serie de abilitati (noua la numar) deosebit de utile 
pe campul de lupta. Un mini-dragon albastru care 
poate ridica un vulcan in mijlocul campului de lupta 
prinde bine la casa omului. Mai ales cand acela§i dra¬ 
gon cauta comori, imparte fulgere in stanga §i-n 
dreapta, ridica ziduri de aparare etc. etc. Cu adevarat o 
bestie potenta. Cu toate acestea, dragonuI se dove- 
de§te a fi extrem de emotiv §i dispare atunci cand ai 
mai multa nevoie de el. Adica in timpul iure§urilor cu 
cei cinci bo§i. 

0 limita de nivel crescuta inseamna mai multi 
mon§tri de casapit. Drept urmare, pe langa clasicele 
rase din The Legend, o intreaga menajerie de creaturi 
neprietenoase au fost binecuvantate cu cate-un rol in 
Armored Princess. Amintesc in treacat o semintie stra- 
veche de §oparle bipede, Pangolins, ai carei luptatori 
se vor dovedi o mare provocare.Tot ca o noutate, hai- 
tele de mon§tri fug mancand pamantul din fata arma- 
telor printesei daca considera ca n-au nicio §ansa. Cu 
alte cuvinte, in Armored Princess armata noastra de 
un gazilion de dragoni nu va mai fi atacata din senin 
de patru tantari. Bineinteles, daca nu aveti de gand sa 
mai lasati in urma vreo fiinta vie §i aveti rabdare sa va 
Una dintre principalele atractii ale lui indepliniti acest vis, veti putea sa-i urmariti pe frico§i §i 

I Armored Princess (pe langa bucutele pargui- sa le luati piuitul. 

te §i implato§ate ale lastarului domnesc, bi- 
I neinteles) este un dragon albastrui, draga- 

la§ §i oarecum pokemonic, care va inlocui Dupa cum spuneam, Armored Princess a aparut 

(cu succes, se lauda producatorii) cele patru deja in Mama Rusie, iar un demo in limba rusa circula de 
satane, cunoscute jucatorilor sub numele de prin aprilie, daca mai tin bine minte.Tot din aprilie, tra- 


teriosului taram Teana, lume pe care o vom putea ex- 
plora calare, pe jos, cu barca sau, ca o noutate, calare pe 
un bidiviu inaripat. 

Ca o paranteza fara legatura cu bidivii inaripati, 


Ciuvhing Bkn 


R»U of Lightning 


^Un^ Ac<«kf«lo( 


inainte sa va calculati cata pensie alimentara veti plati 
sotilor parasiti pentru altii cu sloturi mai multe, va 
anunt ca printesei nu-i sta gandul la mariti§. Sotiile din 
primul King's Bounty au fost inlocuite de paji (n-am ga- 
sit un termen mai sugestiv pentru„armor bearer"), per- 
sonaje care„functioneaza"pe acela§i principiu ca neves- 
tele din The Legend. Iti ofera sloturi pentru armura in 
\ plus, dar nufaccopii. Nice. 


Donnie Draco 


iesc cu un imens regret ca pe mine nu m-a obligat ni¬ 
meni sa studiez rusa in §coala. A§a nu-mi ramane (§i nu 
va ramane) altceva de facut decat sa a§teptam cumintei 
luna noiembrie, cand Amelie va vorbi in sfar§it engleza. 
Presimt ca a§teptarea n-a fost in zadar. 


Koniec! 


Minunat. 


HtttJun StiilUi 


Cmtrol 


Hflty Ana<* 
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d Software 


N imeni nu a prevazut asta. Cum, id Software, 
aia care trag de peste un deceniu cu dintii de 
francize ca DOOM §i Quake, mdraznesc sa vina 
cu ceva nou? De ce nu vin cu un alt DOOM sau Quake? 
Stati lini§titi ca or sa vina, insa pana atunci, baietii de la 
id §i-au luat inima-n dinti §i ne-au facut o oferta pe care 
cu greu o putem refuza: RAGE, un first person shooter 
postapocaliptic fara coridoare intunecate. Hopa, taci ca 
suna bine. 

Furiofii pustiului 

Cum spuneam, coridoarele intunecate §i claustro- 
fobice au fost lasate deoparte in favoarea unui teren 
de joaca imens, deschis explorarii, prin care sa condu- 
cem ma§ini §i sa luptam de la volanul lor. Jocul amin- 
te$te de decorul postapocaliptic din Fallout 3, dar se 
jura ca scenariul va fi mult mai imbietor, asemanarile 



cu F3 oprindu-se aid. $i multa, foarte multa actiune. 
Aid ii cred, deoarece pac-pac-ul a fost intotdeauna 
punctul forte al jocurilor realizate de id de-a lungul 
timpului. RAGE va condimenta insa reteta §i cu un 
Buggy, o ma§ina cu care ne vom face de cap prin lume 
§i element esential in supravietuirea pe termen lung. 
Odata ce ai pus mana pe a§a ceva, trebuie sa tii cu din¬ 
tii de ea. Ma§ina poate fi echipata cu mitraliere grele, 
chiar §i lansatoare de rachete, dar ceea ce este mai im¬ 
portant e ca poate fi imbunatatita. 
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ansare N/A 

ON-LINE 

www.rage-game.com 


Eroul postapocaliptic 



Cand suntem la pas, ne vom putea delecta cu d- 
ale FPS-urilor. Adica vom trimite pe lumea cealalta gra- 
mezi intregi de mutanti hido§i care i§i apara cotloanele 
peste care au pus stapanire. Sau pur §i simplu vor sa afle 
ce gust avem la protap. Fara Tndoiala, vor exista §i oa- 
meni dornici sa afle acela^i lucru. 

RAGE este un proiect ambitios mai ales din punct 
de vedere vizual, insa va condimenta lumea plina de ac¬ 
tiune §i cu niscaiva elemente de roleplay, pentru ca are 
o poveste interesanta de spus. Este povestea unui om 
trezit pe nea§teptate din somnul sau criogenic intr-o 


lume care poarta urmele impactului cu un asteroid care 
s-a dat de-a dura peste ea. Bine ati venit pe Terra. 


Exemplificare 

Inainte de impactul asteroidului cu Pamantul, ai 
mai intelepti dintre intelepti guvernanti ai lumii au pus 
la cale un plan de supravietuire, actiunea intreprinsa de 
domniile lor fiind botezata Proiectul Eden. Ideea lor a 
fost sa adune crema omenirii, cum ar fi important oa- 
meni de §tiinta sau oficiali guvernamentali, §i sa ii puna 
frumos„la rece"undeva sub crusta Pamantului, in interi- 
orul a§a-ziselor arce - un fel de patu- 
turi in care te poti conserva bine- 
mersi vreme de sute de ani. Acestea 
au fost programate ca la un moment 
dat dupa impact sa iasa la suprafata 
toate in acela^i timp §i sa le permita 
supravietorilor sa inceapa reconstruc- 
tia lumii. Dar, surpriza! Ca un facut, 
constati ca tu e§ti singurul supravie- 
tuitor dintr-o area ce tocmai a ie§it la 
suprafata, dar nu pentru ca a§a ar fi 
fost programata, ci datorita unui cu- 




^ Mutant Bash! 
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tremur. Prin urmare, nu prea §tii incotro s-o 
apuci sau ce trebuie sa faci, iar motivul pen- 
tru care ai fost unul dintre ale§ii desemnati 
sa reconstruiasca civilizatia umana continua 
sa ramana un mister bine pastrat de id. Va 
trebui, totu§i, sa descoperi ce s-a intamplat 
cu omenirea de la cataclism incoace, iar pe 


Gura ca-ti tai limba! 




drum vei intalni nu doar oameni care te pot ajuta, ci §i 
forte care vor sa te distruga. Insa inainte de toate trebu¬ 
ie sa inveti sa supravietuie§ti banditilor §i mutantilor 
care stapanesc suprafata Pamantului, pentru ca te-ai 
trezit prea devreme intr-o lume a viitorului departe de 
a§teptarile tale. Segmente ale societatii au supravietuit 
dezastrului, insa lumea a involuat mult §i nimeni nu i§i 
mai aduce aminte de Proiectul Eden. 


asemanatoare intre ele, elimi- 
nand §ansa de a admira un peisaj 
plictisitor in care totul pare la fel. 

Poate crea §i NPC-uri, mult mai 
bine animate decat in trecut. De 
exemplu, in joc il vom putea vizita 
pe Crazy Joe, un bun sfetnic care 
ne va ajuta la nevoie. Prima im¬ 
prest este insa alta, chiar ai impresia ca NPC-ului ii cam 
lipse§te o doaga, pentru ca vantura din maini in timp ce 
vorbe§te §i i§i subliniaza spusele prin tot felul de alte 
gesturi. A§adar, s-ar zice ca NPC-urile din RAGE nu sunt 
statice. Un alt doilea personaj remarcabil este 
Producatorul, un nene care se da de ceasul mortii sa te 
introduca in circuitul lui de lupte televizate intitulat 
Mutant Bash TV, insa despre el §i multe alte asemenea 
personaje pitore§ti veti citi in review. 

Un alt atuu al lui RAGE pare sa fie flexibilitatea. Nu 
este un joc linear, ba chiar iti ofera foarte multa libera¬ 
te. Poti accepta o misiune din partea unui NPC §i sa te 
deplasezi imediat la locul in care trebuie sa o indepli- 
ne§ti. Sau poti sa accepti misiunea §i sa pleci de nebun 


Vanatoare de banditi 


in lume in cautare de orizonturi noi. Apoi poti lua o a 
doua misiune, de la un alt NPC, §i sa o indepline§ti pe 
aceasta inaintea celei luate anterior. Jucatorii sunt liberi 
sa viziteze orice loc din joc, oricand. Te poti retrage 
daca inamicul este prea tare, ca sa revii mai tarziu cu 
arme mai bune. 

Exista, de asemenea, §i o multime de obiecte cu care 
vom putea interactionaintr-un mod inedit. Vom putea 
chiar sa inventam arme, combinand obiecte adunate de 
din desagile inamicilor rapu§i, iar obiectele astfel obtinute 
vor putea fi apoi vandute, acest aspect sprijinind existenta 
unei economii robuste in interiorul jocului. 

Armele, la randul lor, sunt mai mult decat intere- 
sante. De exemplu, Wingstick-ul, o combinatie intre un 


Flexi plexi 

Primul lucru care m-a surprins la RAGE a fost faptul 
ca actiunea nu se mai petrece prin cotloanele unei statii 
de pe planeta Marte, de exemplu, ci chiar pe Pamant. §i 
nu orice Pamant, ci unul situat la aproape un secol dis- 
tanta in viitor. Ca decorul postapocaliptic este bogat in 
detalii, iar personajele sunt foarte expresive o demon- 
streaza chiar ultimul demo cu care s-au laudat cei de la 
id, actiunea de pe monitor petrecandu-se la aproximativ 
o ora dupa inceperea campaniei single player. 

Lumea pe care au aratat-o gurilor-casca a fost una 
extrem de diversa §i bogata in detalii, multumita noului 
engine id Tech 5, ce poate crea zone intinse fara texturi 


Sediu de televiziune 
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Casa, dulce casa 


Praf §i Pulbere 


Cursa cu hopuri 


bumerang §i un cutit, poate fi folosit cu incredere §i pla- 
cere pe pielea inamicilor aflati la distanta. Vom avea 
insa §i arme de foe, la fel de interesante. 


5 i sa distruga dispo- JgM ’ ^ ^ T 

zitive explozive - aka * f j r9r 5^ ====: 

ma§inute comanda- |j£jpy 

te prin radio carora li W j | _ 

s-au ata§at„pocni- 

tori". Odata infiltrat, 

poti lua chiartu o 

astfel de ma§inuta §i 

construi propriile bombe mobile, §i da-i distractie! 
Interesant este ca odata ce ai curatat ascunzatoarea de 
hoti §i le-ai aruncat depozitul de munitie in aer, aceasta 
nu va ramane pe veci nelocuita, lucru pe care Tl poti con- 
stata cu surprindere pe propria piele la al doilea raid in 
zona. De unde rezulta ca RAGE poate modifica constant 
lumea, astfel incat o ascunzatoare golita sa poate deveni 
cu u§urinta casa altor banditi. Este posibil sa nu prime§ti 
misiunea de a-i elimina §i pe acestea, insa va exista mereu 
§ansa de a pune mana pe obiecte noi din portofelele noi- 
lor locatari. Profitabila afacerea, zau a§a. 


Schimbari 


Ajutorul de nadejde din RAGE este, cum spuneam 
mai devreme, un buggy de nisip, o ma§inuta fortoasa pe 
patru roti de care vom avea mare nevoie. Initial nu este 
echipata cu arme, insa poate fi tunata §i invatata sa aler- 
ge mai repede. Upgrade-uri care sunt necesare, deoare- 
ce vom fi adesea nevoiti sa ne descotorosim de inamic 
din mers. Banii necesari ugrade-ului pot veni insa §i din 
participarea la curse, moment in care talentul de §ofer 
se imbina cu posibilitatea de a mitralia orice chestie care 
te depa§e§te in viteza. La randul ei, orice chestie care te 
ajunge din urma te poate face sita. Victoriile pot aduce 
sponsorizari, care la randul lor aduc mai multi bani. 

Apoi, se va putea intampla sa fii trimis intr-o misiu- 
ne in care eroul trebuie sa patrunda in fieful unor banditi 


Nisip fierbinte 


Ei bine, despre RAGE numai de bine. La prima ve- 
dere pare un joc demn de a§teptare, unul de a carui rea- 
lizare se ocupa o echipa care i se dedica cu trup §i suflet. 
Din nefericire, de a§teptat se pare ca vom avea mult §i 
bine, pentru ca id nu a dat §i o data concreta de lansare. 
RAGE va fi lansat pe piata exact atunci cand va fi gata. 
Nu cu o zi mai devreme, dar nici cu una mai tarziu. 
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I nceputul e mai greu. Restul vine de la sine. Daca 
porne§ti in forta §i e§ti vizionar, poti chiar sa mono- 
polizezi locul intai.Tot ce conteaza este sa fii ambi- 
dextru. Pentru ca in stanga sa tii cupa de invingator, iar 
in dreapta un polonic cu care sa tii la distanta de podi¬ 
um orice competitor mai artagos. A§a §i EA. Cine se gan- 
dea in 1982, cand a luat fiinta compania, ca va acapara 
80% din veniturile globale venite din simulatoare spor¬ 
tive? In niciun cazTrip Hawkins, fondatorul ei. 

Unul dintre cele mai de succes §i mai cunoscute jo- 
curi ale companiei este FIFA. Ajuns deja la cel de-al §ap- 
tesprezecelea titlu al seriei, cu multe alte versiuni desti- 


nate campionatelor mondiale sau europene, copilul de 
suflet al EA-ului tine in fata calculatoarelor §i, mai nou, a 
consolelor, aproape la fel de multi oameni ca o finala a 
Campionatului Mondial de Fotbal. 

Succesul seriei, mai ales cel financiar, se observa cu 
ochiul liber §i de la o mare departare. Cu atat mai mult 
cu cat FIFA 10, la fel ca §i FIFA 07, a ajuns sa fie sponsorul 
oficial al unei echipe de fotbal din liga intai a 
Campionatului Englez de fotbal. FIFA 07 sponsorizase 
echipa Accrington Stanley in sezonul 2007-08, iar acum 
FIFA 10 sustine echipa Swindon Town. Numele nu sunt 
mari, dar finantele sunt, a§a ca de§i tu poti fi fan Arsenal, 


sa §tii ca, daca achizitionezi FIFA 10, ii sustii financiar 
una dintre adversare. 


Doar consola joaca hora 

Dupa cum, din nefericire, suntem deja obi§nuiti, 
doar variantele pentru PS3 §i Xbox360 sunt cele care 
merita jucate. Varianta jocului pentru PC este o nenoro- 
cire groaznica §i neavenita, total lipsita de valoare §i care 
te poate scarbi pe vecie de FIFA. Asta bineinteles daca ai 
ocazia de a o compara cu cea de consola. Daca nu, §i va¬ 
rianta pe PC este jucabila. Oricum, articolul de fata nu 






www.level.ro 



32 LEVEL 


review_FiFA lO.inddjZ 








E3M1B® 


1 


este un studiu comparativ al celor doua variante ale jo- 
cului, ci este destinat doar celei pentru PS3. 

La prima vedere, cea mai important^ caracteristica 


ristici ale jocului, o privire mai atenta Tti va dezvalui lu- 
cruri noi §i interesante. Cum ar fi noul sistem de pase §i 
comportarea mai mult decat exemplara a Al-ului. Noul 
control pe 360 de grade al jucatorilor a dus implicit la 
necesitatea de a lucra la pase §i la modalitatea cum 
acestea se vor da. Pasele sunt mult mai rapide §i mai 
precise, cu toate ca mai au unele hibe. De exemplu, pa¬ 
sele la fntalnire nu functioneaza Tntotdeauna dupa cum 
ai dori. Puterea loviturii este calculate automat, de§i fnca 
ai indicator vizual pentru ea. Asta fnseamna ca mingea 
va ajunge Tntotdeauna unde considera jocul ca este cel 
mai bine §i nu te lasa sa alegi tu unde sa o plasezi. Nu 
vei putea lovi mingea mai puternic pentru a trece prin 
fata aparatorului advers care Tncearca sa o intercepteze 
§i nici sa o arunci Tntr-un alt punct al terenului pentru a 
evita un amalgam de jucatori care Tti fnconjoara atacan- 
tul tau de frunte. Aceste hibe ale pasei la intalnire nu le 
vei observa dupa primul joc, ci dupa cateva zeci, dupa 


§utului sau a centrarii din propriul careu. In momentele 
Tn care adversarul este calare pe tine §i te sufoca in pro¬ 
priul careu, iar printr-un miracol recuperezi mingea, tot 
ce vrei este sa o arunci cat mai departe Tn jumatatea ad- 
versa. Dar stupefiat vei observa cum anemia pune sta- 
panire pe jucatorul care a recuperat §i, Tn loc sa trimita 
mingea pe luna, o trimite undeva la mijlocul terenului, 
unde a§teapta linia defensiva a adversarului §i doar un 
jucator stingher de-al tau. Iar Tn loc de un moment de 
respiro, ai parte de o relansare a atacului cu forte proas- 
pete. Daca vrei sa duci lucrurile mai departe §i compari 
cu unele din §uturile la poarta ratate de catre jucatorii 
tai, §uturi ce trimit mingea cu viteza luminii pentru a da- 
rama peluza din spatele portii ca pe un castel de carti, te 
Tntrebi daca nu cumva Tn terenul advers iarba are propri¬ 
ety magice, aerul este mai rarefiat §i mingii Ti create un 
reactor Tn partea dorsala. 

Caracteristicile fizice ale jucatorilor sunt mai evi- 



■ ALL SKILLS 6 




a lui FIFA 10 este controlul 360. Pana la FIFA 09 indusiv, 
directiile posibile pe care un jucator putea alerga, §uta §i 
pasa erau doar opt. Nu era o mare problema, deoarece 
nu §tiai ce inseamna sa te poti mi§ca pe orice directie. 
Dar Tncearca acum sa te Tntorci la o versiune anterioara a 
jocului §i sa vezi cum plangi Tn fata jucatorilor care sunt 
ca pe §inele de tren, fara pic de libertate de mi§care. Nu 
este chiar atat de tragic, dar vei simti din plin diferenta. 

De§i ai fi tentat sa te opre§ti aici cu noile caracte- 


ce nu mai joci dupa ureche, ci 
Tncerci sa construie§ti ceva inte- 
ligent pe teren. Aceasta asistare 
de calculator devine stresanta 
dupa o vreme. 

0 alta problema legata de 
lansarea mingiloreste puterea 


dente ca oricandTn FIFA 10. Un jucator de ostatura im- 
presionanta §i o forta herculeana poate arunca direct pe 
targa medicilor un jucator obi§nuit. Umarul la umar este 
o arma nenorocita Tn mainile cui §tie sa o foloseasca. Se 
poate spune ca este chiar prea puternica, deoarece un 
aparator slab cotat, dar mare la stat, poate deposeda cu 
u§urinta un atacant foarte bine cotat, dar mai slabanog, 
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LEVEL: Spune-ne cate ceva despre tine §i 
despre contributia ta de pana acum la seria 
FIFA. 

David Rutter: M-am alaturat EA-ului in august 
2007 ca Line Producer al variantelor PS3 §i 360 ale FIFA 
09. Inainte de asta, timp de 14 ani, am ocupat diverse 
posturi in alte companii de profil - §i am lucrat in cea 
mai mare parte doar la jocuri cu §i despre fotbal. S-ar 
putea spune ca mi-am facut o cariera din a lucra la jo¬ 
curi video cu fotbal - ceea ce este mi§to. 

L.: De ce se acorda atat de mult interes va¬ 
riantelor de consola, in timp ce variantele de 
PC sunt lasate in plan secundar? 

D.R.: Eu unul lucrez doar la variantele de X360 §i 
PS3 - a§adar nu va pot spune mare lucru despre vari- 
anta de PC - dar §tiu ca baietii care au lucrat la varian- 
ta pentru PC §i-au petrecut mult timp discutand cu 
membrii comunitatii, pentru a se asigura ca munca lor 
va tine cont pe cat posibil de feedback-ul fanilor. 

L.: Ce trebuie sa facem pentru a vedea 
Campionatul Romanei inclus in versiunile vii- 
toare ale jocului? 

D.R.: In fiecare an, aruncam o privire peste ligi §i 
incercam sa marim numarul celor prezente in joc. 
Totu§i, ligile pot fi foarte scumpe din perspectiva li- 
centierii - dar §i din cea a timpului investit in studierea 
§i implementarea lor in joc. 

L.: Care sunt aspectele jocului care nu te 
multumesc 100% §i ce planuie§ti sa faci in 
acest sens? 

D.R.: FIFA este un joc cu adevarat grozav. Daca 
am avea la dispozitie tot timpul din lume, jocul ar fi 
mai bun - dar n-am fi niciodata pe deplin satisfacuti. 


Din punctul de vedere al gameplay-ului, consider ca 
variantele actuale sunt cele mai bune de pana acum §i 
vor deveni din ce in ce mai bune, an dupa an. Modul 
Manager a beneficiat de atentie sporita anul acesta - 
dar va fi nevoie de mai multi ani de experienta pana 
va ajunge la inaltimea gameplay-ului. 

L.: Multa lume spune ca FIFA 10 este doar 
un FIFA 09, dar cu deplasare la 360 de grade, in 
orice directie posibila. Este adevarat? Daca nu, 
care sunt celelalte imbunatatiri semnificative 
ale gameplay-ului? 

D.R.: Cred ca numarul restrans de oameni care 
cred ca FIFA 10 inseamna numai control la 360 de gra¬ 
de au o fixatie pentru simplul fapt ca-l considera fan¬ 
tastic. Tntreg gameplay-ul a fost imbunatatit, am im¬ 
bunatatit de asemenea 50 de componente majore ale 
modului Manager, am introdus un editor foarte mi§to 
al formatiilor de joc, o arena de antrenament §i un 
mod multiplayer local - Practice Match. Puteti sa va 
creati propria fata pentru joc la EASPORTSFOOTBALL. 
COM, care poate fi descarcata in joc §i pe care o puteti 
folosi sa jucati in modul Virtual Pro, unde va a§teapta 
200 de realizari deblocabile §i chiar am adaugat un 
nou mod de joc in Live Seasons - facilitatea premium 
de tip DLC - care va permite sa controlati o echipa §i 
sa intreceti scorurile echivalentului acesteia din lumea 
reala. $i chestiile enumerate acum sunt doar cele de 
suprafata, imediat vizibile. 

L.: Pariez ca deja te gande§ti la urmatorul 
titlu FIFA, daca nu cumva lucrezi deja la el. Poti 
sa ne oferi un spoiler mic cu privire la noutatile 
pe care planuiti sa le introduced in FIFA 11? 

D.R.: Din pacate nu - dar vom lucra cu siguranta 
la modul de joc Manager. 

L.: Am constatat ca partea de manage¬ 
ment a FIFA 10 este mai buna decat cea de anul 
trecut, dar totu§i nu este chiar ceea ce trebuie. 
Cum planuiti sa transformati acest mod de joc 
intr-un manager adevarat? 

D.R.: Dupa cum spuneam, mai avem mult de lu¬ 
cru la Manager Mode inainte de a putea fi multumiti 
de acesta. Totu§i, planurile exista. 


Vei crea de la zero un jucator, care va putea arata ca tine 
la moaca daca reu§e§ti sa incarci poza ta pe serverele EA, 
§i vei putea juca cu el in orice tip de meci offline sau onli¬ 
ne. Partea interesanta este cajucatorul nou creat pleaca 
de la mediocrele atribute de 65, dar stats-uri ce pot fi im- 
bunatatite in modul arena (ecranul interactiv de load 
dintre meciuri) prin antrenament. Astfel, odata intratin 
modul Arena, vei putea sa te antrenezi pe fiecare aspect 
al jocului §i cu cat petreci mai mult timp acolo, cu atat 
mai bun va deveni jucatorul tau. Imagineaza-ti ce satis- 
factie morbida vei avea sa intri cu un atacat ce are 99 pe 
linie, impotriva celui mai feroce adversar al tau. 

Jocul este bun, este chiar foarte bun. Este mai bun 
ca FIFA 09 §i §i acela a fost foarte bun. Cu toate ca este 
bun, poate deveni §i mai bun. FIFA 10 nu este lipsit de 
puncte in care poate fi §i trebuie imbunatatit gameplay- 
ul actual. Pe langa pasele inca un pic alandala sau pro- 
blemele la schemele pregatite pentru fazele fixe, se mai 
pot adauga §i lovituri de margine rapide, dupa cum au 
fost introduse loviturile libere rapide in FIFA 10. Oricum, 
jocul merita tot respectul, EA dandu-§i tot interesul ca 
FIFA 10 sa iasa un jocjos palaria. 



Din nefericire, nu mai pot oferi ca alternative Pro Evolution Soccer. Mai 
ales ca PES 2010 nu a ie§it inca pe piata la momentul in care am scris 
acest articol. Dar PES 2009 a fost o dezamagire pe langa FIFA 09 §i ar fi 
necinstit sa il propun ca alternative. Regele jocului rege este FIFA. 


> noul control este bestial 

> un manager un pic mai bun 

> Virtual Pro te poate bega in 
boaie 
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> un manager care ince nu e ce 
trebuie 

> pasele nu functioneaze perfect 

> nu ai niciodate destul de mult 
timpse tejoci catvrei 
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doar printr-un simplu umar la umar. 

Modul Manager se poate folosi de aceasta scapa- 
re a producatorilor, deoarece iti poti forma o echipa a 
carei linie mijlocie §i de aparare sa fie alcatuita doar din 
Goliati de care sa nu treaca nimeni. Si brusc jocul se 
transforma in fotbal american, unde atacantii sunt 
aruncati ca ni§te popice dincolo de linia de fund. Ca tot 
am adus vorba de Manager Mode, EA a mai lucrat un 
pic la el, hind ceva mai imersiv decat cel din FIFA 09, 
dar tot nu se compara cu un manager adevarat. Mai 
este mult, mult de lucrat pentru a ni se oferi o experi¬ 
enta cu adevarat satisfacatoare pentru un asemenea 
mod dejoc. 

Modul Be A Pro este la fel de interesant ca intot- 
deauna, dar mai interesant ca Be A Pro este Virtual Pro. 



Cel mai bun joc de fotbal de pana acum. 

Pacat ca variantele de PC se due pe apa sambetei. 
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Ultimele verifkari 


Am pus mana pe 
schimbator 


atunci - automobile. Care, zau, mi s-au parut foarte fru- 
moase, la vremea aceea erau la nivelul de varf al repre- 
zentarii intr-un joc a unui automobil, dar, lucru foarte 
important, totul se vedea din interiorul ma§inii, din 
postul §oferului. 

Jocul se numea Need for Speed: High Stakes §i era 
exact ceea ce imi doream. lar daca mai lipsea ceva, apoi 
s-a completat atunci cand i-am cerut colegului sa puna 
sunetul in boxe: coloana sonora era formidabila. 

Anii au trecut, iar eu am §i acum un calculator 
vechi, cu Celeron la 1,2 §i placa grafica S3 Savage 2000, 


pe care rulez NFS High Stakes sub DirectX 7, pe 
Windows 98. Asta a fost configuratia in care inca imi mai 
mergea, parand refractar la incercarile mele de a-l folosi 
in XP, cu DX8 sau 9 §i placa grafica NVIDIA. Din fericire, 
pe laptopul pe care scriu aceste randuri, High Stakes 
merge impecabil, prin placa grafica Intel incorporate - o 
adevarata fericire! 

Chiar §i acum, am momente in care ma bag in High 
Stakes §i ma dau de nebun, prada visarii. Este ceva, in co¬ 
loana sonora electro, in grafica, in atmosfera, care imi 
transforma orice cursa din acest joc intr-o transa, un trip, 


P rin'99, secolul trecut, mi-au picat ochii peste 
umarul unui coleg de redactie, la monitorul 
sau. Uoau! Ceea ce am vazut mi-a aprins toate 
beculetele! Peisaje complexe §i preaminunate, cascade, 
marea, muntii, catune pitore§ti, parcuri naturale, ruine, 
insule exotice, docuri, ora§e futuriste, de§ert... iar pe 
langa toate acestea, ceva ce ignorasem complet pana 
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o alunecare hipnotica la care simt mereu nevoia sa ma 
intorc. Pentru ca, va spun cinstit, prea putin sunt intere- 
sat de competitie, de a fi cel mai bun, de a scoate timpi 
formidabili, cat de mistica adanca a cursei, de armonia cu 
tot - peisaj, sunet, lumina, culoare, vibratie mecanica §i 
sufleteasca - ce na§te in tine o stare de gratie. 

O porscherie 

Bon, poezie, poezie, dar sa revenim cu piciorul pe 
frana §i cu mana pe schimbatorul de viteze: la un an 
dupa intrarea mea in universul NFS, cei de la Electronic 
Arts ma mai intoarsera o data cu roatele in sus. Aparuse 
Need for Speed: Porsche 2000... 0 provocare serioasa, 
pentru ca acum era vorba de un simulator pe bune, re- 
zultat al unei colaborari fara precedent pana atunci intre 
un producator dejocuri §i unul de automobile. 

Dupa luni intregi petrecute intr-o fabrica Porsche, crea- 
torii acestui titlu aveau cu ce se mandri. Jocul era, §i inca 
mai este, o minunatie, atat ca simulare, cat §i ca design 
de traseu §i peisaj. Unul din modurile de joc single pla¬ 
yer urmarea o suita de curse de-a lungul istoriei Porsche, 
pornind de la primul model la cel mai recent - in 2000. 
Celalalt mod single player te punea in pielea unui pilot 
de teste al firmei Porsche, aflat la inceputul carierei sale. 


Trebuia sa treci 
printr-o suita de 
probe, astfel in¬ 
cat sa avansezi 
ierarhic §i sa pri¬ 
me^ din cand in 
cand cate o mari¬ 
na bonus. 

Modul de 
joc ca pilot de 
teste a fost una 
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din cele mai interesante §i mai instructive experience 
gameristice din viata mea. De altfel, pana la urma, a 
ajuns pentru mine un fel de test in sine, sa termin cat 
mai repede acest mod de joc. Nu e relevant la ce perfor¬ 
mance am ajuns, dar am terminat ca pilot de teste de 
vreo cateva zeci de ori, ceea ce mi-a fost de foarte mare 
folos in cursele de pe circuite sau §osea. lar asta pentru 
ca modul de joc ca pilot de teste te punea de cele mai 
multe ori pe un poligon de antrenament, obligandu-te 
sa parcurgi trasee alambicate printre jaloane, sub ame- 
ninfarea unor limite stricte de timp, uneori dificil de res- 
pectat. Astfel ajungeai sa cuno§ti foarte bine perfor¬ 
mance^ §i comportamentul diverselor modele Porsche, 
invaCand sa te adaptezi spe- 
cificului fiecaruia, dar §i capa- 
tand o stapanire de sine §i o 
siguranCa pe care cursele nu 
Ci le puteau oferi indeajuns. 

V?- 

Arkd 

BineinCeles, dupa NFS 
Porsche 2000, ne a§teptam 


cu toCii la cre§terea 
calitativa a seriei, in 
direcCia simularii. 
Dupa un rateu cu un 
fel de racer online - 
Motor City - o idee 
buna, dar prea mult 
inaintea timpului sau 
(§i, poate, chiar §i al 
nostru), a fost lansat 
NFS Hot Pursuit 2. 
him, la a§teptarile 
noastre, a fost o mare dezamagire. HP2 avea ca parte 
buna traseele mari, frumoase, peisajele deschise §i vari¬ 
ate, ma§inile excelent realizate grafic, iar ca parte nasoa- 
la faptul ca era arcade de arcade §i ca nu puteai pilota 
din interiorul cockpit-ului. Jenant, m-am dat un pic cu 
ma§inufele alea de jucarie, m-am enervat, am scris un 
review §i apoi l-am inmormantat. 

Ceea ce a urmat a fost un lung §ir de filme fastand- 
furious NFS, cu gagici, pove§ti patetice §i mizanscena ur- 
bana. Am incercat sa ling §i eu aceste arcadele pentru 
pu§ti, dar nu erau pentru mine. Ba, voi sa f\t\ sanato§i 
daca v-afi bucurat la bombonelele cu care EA v-a lumi- 
nat copilaria, exista o varsta pentru toate, eu am avut 
ni§te soldafei de plastic cu care cream asedii ale unor ce- 
tafi facute din cuburi de lemn §i baterii descarcate. Dar, 
in ce prive§te seria NFS, credeti-ma, dupa ce ai jucat un 
Hot Pursuit §i un High Stakes hipnotice, iar apoi un 
Porsche meseria§ simulat, nu te mai poti cobori la cop- 
chilariile alea de arcade-uri care au urmat. lar daca poti, 
norocul tau. Eu nu am avut acest noroc, dar, macar, 
m-am consolat cu aproape genialul Mercedes Benz 
World Racing... 
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REVIEW 


Need For Speed: Shift 


Ce vrusei io 


Ceea ce am sperat, atunci cand Electronic Arts a 
anuntat ca urmatorul NFS se va numi Shift §i va fi un si¬ 
mulator, a fost in primul rand sa scap de urbanicitatea 
grosolana care a inceput sa caracterizeze atat seria, cat 
§i genul, in general, al jocurilor cu automobile (exceptie 
facand aide GTR §i titlurile de raliu). I mean, m-am satu- 




Interactiunea cu mediul 



rat de genul ala de muzica, m-am saturat de genul ala 
de prezentari cinematice, m-am saturat de storyline-uri- 
le alea rupte din filme rupte de proaste. What the f*ck 
au astea de-a face cu condusul ma§inii? A, o moda, un 
trend, un licurici la care se belesc ochii. lar peste toate, 
voci bubuitoare care fac tot felul de anunturi in game 
sau in menu, tot felul de elemente grafice care-ti sparg 
ochii cu tot felul de informatii in mii de culori aprinse §i 
icon-uri neinteligibile, un kitsch covar§itor care numai 
legatura cu condusul unei ma§ini nu are. Doar, pentru ce 
naiba exista seria GTA, daca nu pentru asta? 

Eu ceream de la urmatorul NFS, marketat ca simu¬ 
lator, sa fie un joc care sa nu urmareasca un story, sa nu 
imi arunce vreo pitipoanca-n drum, sa nu imi urle in ure- 
che cu voci emfatice de show televizat §i sa-mi sparga 


strictiv, sa nu aiba elemente de arca¬ 
de care sa strice partile de simulare. 
A§teptam de la Shift sa aiba o arhitec- 
tura deschisa a evenimentelor, pre- 
cum cea din High Stakes, sa imi ofere 
cat mai multe piste in medii cat mai 
variate, sa aiba ma§ini numeroase §i 
diverse, sa fie o simulare pe bune. 

Dar, zau daca nu eram convins ca a§- 
teptarile mele vor fi inflate. Ei bine, 
Shift s-a dovedit a fi o surpriza. 

Calcule de structura 

Evident, primul aspect al jocului 
care mi-a atras atentia a fost structura 
sa. Aceasta este bazata in single player 
pe modul cariera §i pe cel quickrace. 
Deoarece este dar cum stam cu ulti- 
mul dintre acestea (ai la dispozitie toa¬ 
te pistele din joc §i toate ma§inile pe 
care le detii), voi trece la o mica analiza a modului cariera. 
NFS Shift nu ofera structura obi§nuita a carierei dintr-un 
simulator auto - suite de curse in general induse in eveni- 
mente mai mari, precum cele de weekend sau de intreg 
campionat - ci abordeaza o cale noua, obtinuta prin hibri- 
darea mai multor elemente deja prezente in alte jocuri. 

In primul rand, ti se spune de la bun inceput ca 
obiectivul tau final este sa participi in NFS Live World Tour, 
eveniment alcatuit dintr-un ansamblu de curse in care vei 
concura alaturi de pilotii cei mai buni pe care ii poti intalni 
in timpul parcurgerii carierei. Pentru a capata acces la 
acest grandios tumeu final, ti se evalueaza aptitudinile pe 
baza a doua criterii - nivelul la care ai ajuns ca pilot sau 
parcurgerea in totalitate a stadiilor de competitie, in nu- 
mar de patru, pe care ti le pune jocul la dispozitie. 


in mare masura in acceptiune RPG-istica. Adica, actiuni- 
le tale din timpul curselor sunt recompensate cu puncte, 
iar aceste puncte se aduna, propulsandu-te mai departe 
in nivel. Elemente de tehnica a pilotajului sau de com- 
portament in cursa relativ la ceilalti piloti, toate acestea 
sunt punctate in conformitate cu o grila simpla, iar la 
sfar§itul evenimentului respectiv toate aceste puncte 
suntinsumate la cele deja acumulate. Unele elemente 
de punctare tin de agresivitate, altele de precizie. In 
mod real, nu conteaza daca e$ti agresiv sau precis, dar 
eticheta pe care ti-o pune jocul este o carte de vizita in 
confruntarile online - nu ca ar avea vreo relevanta... 

Alta modalitate de cuantificare a performantelor 
tale este prin stele. Felul in care parcurgi §i termini un 
anumit eveniment este oglindit in numarul de stele pe 
care jocul ti le ofera. Astfel, stele poti primi pentru pre- 
zenta pe podium - trei stele pentru primul loc, doua 
pentru al doilea, o stea pentru bronz - dar §i pentru sati- 
sfacerea anumitor conditii, cum ar fi depa§irea unei anu- 
mite valori a punctelor castigate, scoaterea unui opo- 
nent din cursa, parcurgerea„curata"a unei ture etc.. 
Acumularea de stele permite accesul la tot mai multe 
evenimente din stadiul de joc curent, pana cand ajungi 
la numarul necesar trecerii la stadiul urmator, in care ai 
acces la ma§ini mai performante, upgrade-uri mai tari §i 
piste mai barbate. In total, patru stadii de joc, dupa cum 
am mai spus. 

The Elder Shifts 

Componenta RPG a jocului nu este una intru totul 
originala. Daca va mai amintiti, in Mercedes Benz World 
Racing era prezent un sistem de evaluare a calitatilor pilo- 
tului, in care erau induse §i criterii de comportament §i 
calitate a pilotajului, pe langa cele ale rezultatelor pro- 
priu-zise. Toate aceste valori insumate ajutau la calcularea 


ochii de ecran, sa nu ma enerveze cu un mod cariera re- Nivelul tau ca pilot in NFS Shift poate fi perceput unui clasament, in care erai confruntat cu cei mai impor- 
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Bestii la pinda 


tanti piloti aflati in competitiile din joc De asemenea, 
atingerea unor anumite valori ale punctelor acumulate in 
curse determinau deblocarea de modele noi de ma§ini, 
dar §i accesul la noi piste §i competitii. Exista o certa ase- 
manare intre Mercedes Benz World Racing §i NFS Shift, 
sub acest aspect, dar, in opinia mea, jocul celor de la EA 
perfectioneaza ideea §i o face pe undeva mai atragatoare, 
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Sfanta libertate 

Ceea ce am urmarit cu aten- 
tie la NFS Shift a fost daca respecta 


Daca ma plictiseam cu modelele detinute de mine, 
puteam oricand sa apelez la rezervorul nesecat de varie- 
tate disponibil in sectiunea de evenimente invitationale, 
in care poti pilota modele puse la dispozitie de produca- 
tor, §i pe care inca nu le detii. Ideea cu aceste evenimente 
bazate pe invitatie este excelenta, chiar daca nu cu totul 
originala, pentru ca iti ofera un preview a ceea ce urmea- 
za in joc - atat ca modele, cat §i ca piste §i nivel al compe- 
titiei. Astfel, e§ti impulsionat sa mergi mai departe, cu 
atat mai mult cu cat evenimentele invitationale se inmul- 
tesc pe masura ce ca§tigi curse sau acumulezi puncte. 

Trebuie spus ca banii nu sunt foarte multi in prima 
jumatate a jocului, ei se acumuleaza incetul cu incetul, 
doar cu salturi mai semnificative la cre§terea in nivel, 
cand poti primi bonusuri semnificative de la sponsori. 
Din acest motiv, o buna bucata de joc nu iti poti cumpa- 
ra decat cateva ma§ini, iar celelalte raman in afara razei 
de actiune a buzunarului tau.Tocmai aici ajuta eveni¬ 
mentele invitationale, deoarece te pun in postul de pilo- 
taj al multor modele pe care nu ti le poti, inca, permite. 
De altfel, aceasta este §i o modalitate de a cunoa§te 
comportamentul respectivelor automobile §i de a dez- 
volta simpatii sau antipatii relativ la acestea, care te vor 
influenta atunci cand decizi ce sa cumperi cu putinii 
bani disponibili. 

Interesant mi s-a parut faptul ca e§ti recompensat 
nu doar in cursele din modul cariera, ci §i in cele din 
quickrace, ba chiar §i online. Exact acela§i motor RPG ac- 
tioneaza §i in aceste doua moduri de joc, iar punctele §i 
sumele de bani acumulate pot fi folosite in cariera. Pe 
de alta parte, poti oarecum„tri§a"-in quickrace, exer- 
sand fara oponenti un anumit traseu, am fost intotdeau- 
na recompensat pentru ca§tigarea cursei, cu toate ca 
alergam de unul singur... Nu §tiu daca sa critic acest lu- 
cru, pentru ca mi se pare laudabil sa fii stimulat pentru a 
studia, pentru a te perfectiona prin antrenament. 

Una peste alta, am constatat ca a§teptarile mi-au 
fost in foarte mare masura indeplinite: Shift abordeaza o 


ceea ce am apreciatin primele 
NFS-uri: libertatea. Nu cea de 
sandbox, precum o au unele din 
NFS-urile ulterioare, ci libertatea 
de a alege relaxat ce evenimentiti 
dore§ti, cu ce dasa de automobil 
preferi. In opinia mea, Shift ofera 
cu varf §i indesat aceasta libertate, 
fara a pierde din elementele de 
atractivitate, de recompensa obti- 
nuta prin efortul de a concura. $i 
face asta prin aceea ca iti ofera pe 
cele doua cai, a cre§terii in nivel §i 
a acumularii de stele, acces la eve¬ 
nimente de concurs atat de variate 
incat nu te plictise§ti niciodata, ai 
de unde alege dasele de ma§ini §i 
pistele preferate, dar iti raman in 
fata §i suficiente provocari pe care 
sa le deblochezi. 

Eu, spre exemplu, am ales ca- 
lea cre§terii in nivel prin acumula- 
rea de puncte. In plus, am preferat 


dar §i mai„educativa". In ce sens spun asta? 

Pai, in Shift exista criterii dare de punctare a calita- 
tii stilului tau de a conduce. Astfel, dupa fiecare cursa, ai 
o imagine foarte clara a evolutiei tale, poti observa unde 
e§ti mai slab, dar §i care sunt atuurile tale. Deoarece 
Shift nu are un mod de joc de tip §coala de pilotaj - ceea 
ce mi-a lipsit - locul acesteia este luat intr-o anumita 
masura de evaluarea realizata de joc la sfar^itul cursei, 
care iti permite sa lucrezi mai atent acolo unde nu ai ob- 
tinut puncte suficiente. Cuplati acest mod de evaluare 
cu optiunea de a avea vizualizata trasa ideala (care i§i 
schimba culoarea in raport cu adaptarea vitezei la difi- 
cultatea curbelor) §i veti obtine un aproximativindrep- 
tar de erori de pilotaj, nu doar o componenta RPG a 
unui simulator auto. 

Ceea ce m-a interesat prea putin, insa, a fost faptul 
ca ti se ofera tot felul de medaliute §i medalii pe diverse 
criterii, cum ar fi acelea ca ai ajuns la 50 de ma§ini„pu- 
pate", ai parcurs 7,4 metri cu o ma§ina europeana sau ai 
luat 413 podiumuri in serie neintrerupta. Dupa mine, 
se putea foarte bine §i fara acordarea acestor 
distinctii, care mai mult incarca interfa- 
ta jocului, ba mai ocupa §i din timp, 
afi^ate fiind la finalul cursei. 


evenimentele de tip cursa, cele de tip time trial, lap eli¬ 
minator §i cele de tip duel (Car Battle), in defavoarea 
competitiilor de drift. De asemenea, nu am fost intere¬ 
sat sa ajung cat mai repede sa am acces la ma^inile de 
dasa superioara, specifice stadiilor trei §i patru ale jocu¬ 
lui. Am participat in special la curse din primul §i al doi- 
lea stadiu al jocului, folosind un simplu Golf GTI §i un 
Subaru Impreza WRX. Cu aceste ma§ini, pe care le-am 
upgradat pe masura ce am ca§tigat banii necesari, am 
parcurs un numar mare de curse pe un numar limitat de 
trasee, astfel incat sa invat cat mai bine controlul auto- 
mobilului §i abordarea optima a pistelor. Am obtinut 
astfel multe puncte §i multi bani, care mi-au permis 
sa-mi cumpar ma§inile mai scumpe, sa avansezin nivel, 
sa primesc sponsorizari §i bonusuri. 
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structura flexibila a modului cariera, ce face lejer fata sti- 
lului particular al fiecaruia dintre noi, permitandu-ne 
abordari personale ale drumului catre marele tumeu fi¬ 
nal §i/sau catre umplerea in totalitate a garajului cu ma- 
§inile preferate. In tot acest timp, factorii de surpriza §i 
dorinta i§i au rolul lor in pastrarea unei anumite tensiuni 
ajocului, care iti mentinetreazinteresul pana la sfar^it. 
Da, NFS Shift puncteaza in fata mea la capitolul libera¬ 
te, intr-o maniera mai stralucita decat cea a unui Hot 
Pursuit sau High Stakes, dar §i in fata unor competitori 
directi, chiar daca atat de diferiti intre ei, precum seria 
GTR sau GRID. Dupa mine, ideea de a recompensa dife- 
rentiat, pe trei cai, jucatorul - prin acumulare de punc- 
te, de bani §i de stele - sta la baza acestei reunite, hind o 
insumare isteata a unor concepte deja prezente in alte 
jocuri, indusiv RPG-uri. 


GTR $i inca ceva pe deasupra 

Need for Speed: Shift, dupa cum o arata §i numele, 
ar trebui sa insemne o schimbare. Ei bine, aceasta este 
de-a dreptul dramatical intr-o serie in care Porsche 2000 
s-a dovedit o exceptie, hind singurul titlu non arcade de 


pana acum, cel mai recent NFS dore^te sa fie considerat 
un simulator de curse auto! Daca stam bine sa ne gan- 
dim, mi§carea prin care EA publica produsul unui studio, 
Slightly Mad Studios, al carui colectiv este derivat copios 
din cel al Blimey! Games (producatorul GTR 2), arata cel 
putin ca aceasta intentie exista. Dar, ia sa vedem ce spu- 
ne despre asta Ian Bell, de la Slightly Mad Studios, intr- 
un Q&A publicatde VirtualR.net:„The physics are built 
on the base engine we used in GTR2, with a completely 
new tyre model, input model, tyre to ground contact 
system (PhysX)." 

Cred ca nu este nevoie de mai mult pentru a ne a§- 
tepta, intr-adevar, la o simulare. Ceea ce, uimitor, Shift 
chiar reu§e§te sa fie!... Bine, fiecare dintre noi are o re- 
prezentare proprie asupra granitei dintre arcade §i simu¬ 
lare, dar, din punctul meu de vedere, in ceea ce prive§te 
fizica §i comportamentul ma§inilor, cel mai recent nefe- 
se este un simulator. Aici, insa, eu simt ca sunt necesare 
cateva precizari §i nuantari. 

Ei bine, multe dintre modelele din joc par sa se 
comporte natural, iar ceea ce izbe§te jucatorul dupa o 
vreme este nu doar cat de diferite sunt„personalitatile" 
automobilelor din Shift, ci cat de multa personalitate au 
fiecare in parte. Atat de amanuntit sunt diferite ma§inile 
din acest joc, incat nu m-am plictisit insistand sa cunosc 
mai bine §i sa ma perfectionez in pilotarea fie §i a numai 
doua dintre modele. Adaugati la asta cele trei stadii de 
upgrade-uri §i imbunatatirile suplimentare disponibile §i 
veti obtine enorm de multe variatii, unele surprinzatoare, 
ale aceluia§i automobil. Din fericire, Shift a readus tu- 
ning-ul pe bune §i amanuntit in seria NFS, ceea ce mare§- 
te §i mai mult cantitatea de surprize §i fun pe care ti le 
ofera fie §i un singur model. Din pacate exista bug-uri in 
aceasta sectiune a jocului, §i nu numai..., dar experienta 


SHIIFT FIT 

S hift este unui din jocurile in care am petrecut 
mult timp configurandu-mi volanul, atat din 
optiunile jocului, cat §i din cele ale driverelor. 
Literalmente, este o diferenta ca de la cer la pa- 
mant intre setarile default §i cele pe care le desco- 
peri treptat, prin experiment. Din start va spun ca 
trebuie sa reduced pana la 30 - 35 % sensibilitatea 
franei §i acceleratiei, la modelele de putere... Am 
avut la dispozitie doua volane cu force feedback - 
Logitech Momo Racing §iThrustmaster Ferrari 
F430 - care se comportau semnificativ diferit, de§i 
sunt„animate" de aceea§i tehnologie de force 
feedback, anume Immersion.Thrustmaster-ul este 
foarte precis, necrutator. Cu el poti obtine cele mai 
bune rezultate daca e§ti capabil sa stapane§ti bes- 
tia, in timp ce Logitech-ul este iertator §i mai putin 
sensibil la factorii de reactie, de feedback, din me- 
diul jocului. 

Care joc este la randul sau dificil sub aspectul 
controlului, nu doar din cauza latentei de care am 
pomenit, cat pentru ca ma§inile se conduc, poate, 
prea sportiv. Ce vreau sa spun? Banuiesc ca majori- 
tatea, daca nu toate modele din Shift, au servodi- 
rectie. Ei bine, ceea ce ne spune aceasta servodi- 
rectie prin intermediul force feedback-lui din volan 
este prea puternic.Inteleg ca o setare sportiva a 
servodirectiei impune sa ai un feedback mai pro- 
nuntat de la aceasta, dar mi se pare ca in Shift s-a 
exagerat. Am facut mu§chi la maini de cat am tras 
de volan, mai ales in mi§carile mici, de echilibrare, 
care ma tineau intr-o tensiune fizica continua. Cu 
Thrustmaster-ul am avut din cauza asta chiar difi- 
cultati de a tine o linie dreapta la viteza mare §i de 
a frana la capatul acesteia, daca exista o panta la¬ 
terals a pistei - aceasta imi tragea volanul intr-o 
parte foarte putin, dar puternic, suficient cat sa de- 
rapez catastrofal. Este drept, poti reduce forta 
feedback-ului, dar asta influenteaza, pana la urma, 
§i forta de revenire la centru a volanului, or, pe aia 
nu o vreau prea mica. 

Pana la urma, cu regretul ca nu sunt suficient 
de competent pentru volanul Thrustmaster, am fo- 
losit la modelele de stadiu trei §i patru al jocului 
volanul Logitech, mult mai permisiv. Dar, probabil 



ca, odata cu trecerea timpului, vor aparea, daca nu 
patch-uri, macar ni§te tutoriale §i mod-uri ale utili- 
zatorilor, care sa ajute la configurarea optima a 
controlerului. La momentul actual, inteleg ca e 
vorba de o servodirectie sport, dar, parca s-a exa¬ 
gerat-iar lag-ul comenzilor din volan amplifica di- 
ficultatea. In plus, am fost serios enervat de lipsa 
din manualul jocului a explicatiilor despre setarile 
volanului - am fost nevoit sa caut pe net, pana am 
gasit o suita de explicatii semnificative pe un blog 
al producatorului. Ceea ce nu mi se pare normal. 
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de upgrade §i reglaj oferita de Shift este una deosebita. 

Pe de alta parte, nu orice upgrade este util pentru 
orice ma§ina sau pista. De multe ori am renuntat la up- 
grade-uri care imi cre§teau viteza §i/sau acceleratia, 
pentru ca, pe un traseu cu putine portiuni drepte, mari¬ 
na devenea foarte greu de controlat. Chiar daca ar putea 
parea normal ca upgrade-uri care maresc aptitudinile 
sportive ale ma§inii sa fie benefice, in Shift nu este intot- 
deauna a§a, cel putin nu la modul imediat, facil. 
Dificultatile de acest gen pot fi surmontate prin tuning-ul 
atent urmat de antrenamente §i reajustari in sectiunea 
de quick race - pentru asta, insa, cred ca trebuie sa fii 
mai mult decat un casual gamer. 

Arcade in slujba simularii 

Pana la urma, cred ca asta este §i dilema pe care 
producatorii NFS Shift au incercat sa o rezolve - jocul tre¬ 
buie sa multumeasca cat mai multa lume, iar lumea asta 
include atat hardcore racer-i, cat §i flacaii abia ie§iti din 
gaoacea arcade-urilor urbane cu care EA ne-a umplut 
de la Hot Pursuit 2 incoace. Astfel, Shift este un arcade 
sadea ca structura a jocului, oferind libertatea §i lejerita- 
tea pe care nu o avem de la titluri de simulare care ur- 
maresc mai strict §i mai inflexibil moduri cariera §i cam- 
pionate.Tot arcade este Shift §i in ce prive§te aspectele 
de uzura ale simularii - adica deteriorarea diverselor 
componente ale ma§inii, eventual diferentiata pe baza 
stilului propriu de pilotaj §i al evenimentelor de pe tra¬ 
seu. Practic, in acest joc nu iti bati capul cu a§a ceva, iar 
damage-ul aparut in urma coliziunilor este prea putin 
realist sau semnificativ. De asemenea, nu exista vreme 
rea in Shift, toate cursele au loc in conditii atmosferice 
paradisiace, singurul aspect reglabil hind momentul din 
zi: rasarit, amiaza sau apus. BTW, frumoase mai sunt 
apusurilein Shift!... 

In rest, the game is pretty much a simulation, iar 
combinatia aceasta de elemente arcade §i simulare mi 
se pare o reu§ita deosebita a jocului, deoarece permite 
accesul lejer al incepatorului sau al omului care are do- 
rinta de a mai face o cursa din cand in cand, dar atrage 
§i pe cel care are pretentii mai serioase de la realismul 
comportamentului ma§inilor. 
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Un decatcau 

Pana aici toate par bune §i frumoase, dar, credeti-ma, 
jocul va poate oferi §i cateva motive sa va enervati, sa va 
simtiti frustrati, eventual sa dati cu el de pamant. In pri- 
mul rand, sunt cateva modele de ma§ini, in general cu 
tractiune pe spate, care par mult prea greu de controlat. 
Eu am dat peste Porsche-urile Cayman §i GT 2, poate ca 
mai sunt §i altele. Cu versiunile de stoc ale acestor mo¬ 



dele este ireal de greu nu sa faci o cursa, ci 
sa iei o simpla curba mai stransa. Nu m-am 
dat pana acum de-adevaratelea cu aceste 
automobile, probabil nu o voi face nicio- 
data, dar imi vine foarte greu sa cred ca li 
s-ar permite accesul pe un drum public 
daca ar fi atat de incontrolabile. Acum, pe 
bune, am vazut prin Romanica la volanul 
acestor ma§ini ni§te domni care nu pareau 
de nici o culoare sa detina diplomele in 
§tiinta rachetelor pe care pare sa le presu- 
puna pilotarea lor in variantele de stoc din 
Shift. 

In schimb, dupa upgrade-uri §i putin 
tuning, Cayman-ul §i GT 2-ul au devenit 
ni§te orgazme pe patru roti, o bucurie sa 
te dai cu ele cat mai sportiv posibil. Dar, ce 
te faci in cursele de producator, in care ti 
se da ma§ina de stoc, fara nici o posibilita- 
te de a o tuna inainte de cursa? E o cursa 
de producator cu GT 2-ul pe care inca nu 
am reu§it sa o due pana la jumatate, dar- 
mite sa o termin. Oh well, se poate §i fara 
cursa aia, puncte §i stele acumulez lejer cu 
versiunile updatate §i tunate ale ma§inii 
cu pricina, in alte evenimente 
competitionale. 

I, Robot 

in al doilea rand, am fost deseori de- 
rutat de Al, de oponentii artificiali. Ace§tia 
se comporta uimitor de... uman. Pe bune, 
deseori am avutin cursele de single player 
senzatia ca sunt intr-o cursa online. 

Oponentii sunt foarte agresivi, uneori gre§esc (§i deseori 
reu§esc sa faca manevre de recuperare), in general in- 
cearca sa tina trasa ideala, cu orice pret, iar daca sunt 
depa§iti, iti poarta pica nasol. in multe curse, reu§ind sa 
depa§esc corect, m-am trezit izbit din spate de tancurile 
Al-ului, care abia a§tepta sa reduc viteza intr-un viraj ca 
sa ma impinga de pe traseu. 

Or, tocmai acest comportament este specific celor 
mai multi dintre oamenii cu care am concurat online, 
incurajati de faptul ca damage-ul ma§inilor in joc afec- 
teaza destul de putin performantele acestora, cel putin 


in prima faza, concurentii online par deseori sa nu res- 
pecte nici un fel de eticheta a confruntarii. E drept, unii 
dintre ei nu au calitatile de piloti necesare unui compor- 
tamentjgienic" pe pista. Iar la asta se adauga tendinta 
cel putin prosteasca a majoritatii de a aborda modelele 
de stadiu trei §i patru ale jocului, cele foarte rapide §i 
foarte puternice. Dati-va, ba, cu ce vi se potrive§te, faceti 
antrenamente o vreme pe ma§inile slabe, ca nu e nici o 
ru$ine, e §coala de care aveti nevoie, §i dup-aia urcati-va 
in Veyroane, cand nu o sa mai stricati cursa altora pentru 
ca nu sunteti in stare sa stapaniti caii putere!! Se aude? 
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REVIEW Need For Speed: Shift 

NEMULTIPLAYER 

9 

M a declar nemultumit de sectiunea de multi¬ 
player a NFS Shift. Din pacate, nu ai posibilita- 
tea de a vedea toate serverele online pe care te poti 
juca, ci serverul central al EA selecteaza pentru tine 
un server pe care sa te joci. Este drept, ai posibilita- 
tea sa introduci un set de criterii pentru aceasta ale- 
gere, dar tot nu ti se prezinta o lista, ci e§ti directio- 
nat automat catre un singur server.This sux BIG 
time!!! In plus, nu am gasit nici cum poti sa-ti vezi 
pingul, din interiorul jocului, catre gazda cursei - e 
drept, nici nu ma pricep la asta, dar ar trebui ca §i un 
semicretin ca mine sa aiba acces la astfel de date, le- 
jer. Oricum manualul, prost, extrem de sarac §i lipsit 
de informatie semnificativa, face de ru§ine §i jocul, §i 
pe producator. 

Daca vrei sa te joci cu prietenii online, exista 
posibilitatea de a-i introduce intr-o lista §i de a-i in- 
vita la o cursa. Macar atat. lar primul patch a intro- 
dus §i posibilitatea de a juca multiplayer intr-o retea 
locala - ceea ce a deschis pentru mine drumul week- 
end-urilor de curse cu prietenii. 

Dar, lucrurile bune sunt putine in sectiunea 
multi a NFS Shift. M-a deranjat faptul ca nu exista o 
modalitate de a vota pentru exduderea unui juca- 
tor. Or, deseori dai de agitati care nu §tiu nici sa res- 
pecte etica unei curse, nici eleganta tehnica a unora 
dintre participants la aceasta. Pe a§tia ar trebui sa-i 
poti da afara scurt, dar cum? lar jocul, pe langa fap¬ 
tul ca incurajeaza agresivitatea, nu iti da nici posibi¬ 
litatea de a cerne de la bun inceput pe cei care vor 
sa mearga corect, precis, elegant, de restul lumii. 

Pe scurt, sectiunea online a jocului mi se pare 
foarte prost implementata. 

De altfel, sunt profund iritat de acest trend semi¬ 
cretin, in care toata lumea vrea sa ajunga cat mai repede 
la ma§inile cele mai tari, mai puternice, mai rapide. Shift 
este atat de bun ca simulator incat este o simfonie de lu- 
mina §i culoare sa te dai fie §i cu un amara§tean de 


incantare chiar la puteri §i viteze„normale". Dar nu, co- 
calareala este latenta in mase %\, daca nu se da virtualu' 
online cu ma§ina lu'rechinu'prajit, cu care cose§te tot ce 
incearca sa ruleze cu aproximativa eleganta, parca nu e 
demn de coaele pe care i le-a montat EA. 

Pentru ca, pana la urma, constructs „etica" a jocu¬ 
lui este cea care incurajeaza comportamentele agresive. 
Sa fim serio§i, pentru cele mai multe din„procedeele" 
pentru care prime§ti puncte de agresivitate in cursa, ai fi 
scos cu §uturi dintr-o competitie reala, ajungand, even¬ 
tual, §i in penal, lar Al-ul, ca §i oamenii, face uz fara pro- 
bleme de aceste artificii, destinate de producator a adu- 
ce artificial spectaculozitate intr-un joc ce se 
indeparteaza periculos de mult de arcacadeurile anteri- 
oare din seria NFS. Poate ar fi fost necesara existenta 
unei optiuni, care sa-ti permita abordarea unei cariere 
de agresivitate, sau a uneia de precizie. La fel, online ar fi 
fost necesara o impartire, in care caracterul agresiv sau 
corect al cursei sa fie specificat de cel care o gazduie§te, 
astfel incat sa nu te treze§ti in mijlocul unor mascarici 
care folosesc Maseratti-uri pe post de bump cars... Dar, 
in ce prive§te Al-ul, aproape ca nu §tiu daca sa critic sau 
sa apreciez faptul ca ofera o experienta uimitor de ase- 
manatoare celei online, in cursele desfa§urate alaturi de 
oponentii din specia noastra, a tuturor. 

Zecimi in plus 

A treia problema pe care mi-a pus-o NFS Shift a 


poate cu force feedback. Primul aspect care m-a deran¬ 
jat, §i nu doar pe mine, ci §i pe multi alti utilizatori care 
s-au exprimat pe diverse forumuri, este cel al lag-ului, 
latentei reactiei ma§inii la comenzile date cu volanul. 
Ceea ce am simtit deja prea multi (ca sa nu fie adevarat) 
este o intarziere de cateva zeci de milisecunde la direc- 
tie, frana §i acceleratie. 

E adevarat ca pentru un om obi§nuit valori de timp 
sub zecimea de secunda nu par importante, dar la vite- 
zele din Shift §i la necesarul de coordonare intre ochi, 
mana, volan, aceste zeci de milisecunde se adauga peri¬ 
culos la celelalte elemente generatoare de latenta din 
sistemul om - computer. Practic, initial am avut tendinta 
de a induce balans, pentru ca simteam un anumit con- 
tratimp intre comenzi §i reactia automobilului, pe care 
incercam sa il compensez. Apoi, am facut primul lucru 
logic in astfel de situatii - am redus la minimum detaliile 
grafice, deoarece multe jocuri par sa creeze dimensiuni 
ale buffer-elor de input ale controlerelor (mouse, tasta- 
tura, gamepad sau volan) direct proportionale cu deta- 
liul grafic al jocului. Parca latenta s-a miqorat astfel sau 
eu deja ma familiarizasem cu problema, cert este ca 
treptat m-am obi§nuit cu situatia §i creierul meu a ince¬ 
put sa compenseze din reflex intarzierea cu pricina. 

Vederi din marina 

Cu siguranta, ati vrea sa compar NFS Shift cu GRID, 
him, exceptand comportamentul ma§inilor (care la Shift 



Singuratatea alergatorului de cursa lunga 
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fost cea a controlului. Bineinteles, nu vorbesc despre fo- 
losirea mouse-ului §i a tastaturii, posibila, dar nereco- 
mandabila. Vorbesc de utilizarea unui volan, daca se 


Nissan (Datsun) Skyline, o Dacie a japonezului. 
Personalitatea distincta §i puternica a fiecarui model, in- 
clusiv a celor din primele doua stadii ale jocului, aduce 


este specific simulatoarelor, iar la GRID trage bine spre 
arcade), ambele jocuri sunt arcade-uri, la fel de decente 
§i placute amandoua. Mie, unuia, imi place la Shift struc- 
tura pe care este gandit jocul, cum am mai spus, cu stilul 
RPG, cu bani §i stele, dar §i cu libertatea foarte mare pe 
care o acorda jucatorului in abordarea modului cariera. 













Gen Simulator auto Producator Slightly Mad Studios Distribuitor Electronic Arts 
Ofertant GameShop.ro ON-LINE www.needforspeed.com 

CERINTE MINIME: Procesor Intel Core 2 Duo 1,8 GHz Memorie 1GB RAM 
Accelerare 3D 256 MB 


Ca sa fiu mai scurt, voi mai 
spune doar atat: GRID este 
jocul cu care, la indemnul 
inspirat al lui KiMO, mi-am 
consumat nerabdarea in a§- 
teptarea Shift. $i-a avut lo- 
cul §i momentul lui, dar 
acum nu mai simt nevoia sa 
ma intorc la el. 

Daca imi lipsefte ceva 
din GRID la Shift, atunci 
poate ca e vorba despre 
anumite piste/trasee, care 
arata mai bine in GRID, fi 
mai in spiritul unui High Stakes/Hot Pursuit decat cele 
din ultimul NFS. Pentru ca in Shift nu prea ai parte de 
vederi largi §i perspective deschise. In joc se folosesc di¬ 
verse artificii pentru a evita detaliile de fundal, cum ar fi 
mult prea desele §i densele cortine de arbori pe margi- 
nea traseelor sau focalizarea apropiata a camerei de luat 
vederi, care blureaza orice se afla la distanta. Cu toate 
acestea, cateva circuite/trasee sunt foarte frumoase f i 
ofera aparenta spatiului liber, deschis, dar mult prea pu- 
tine pentru gustul meu. In plus, la cateva circuite am se- 
sizat cu ochiul liber cateva scapari de imbinare a ele- 
mentelor mediului, ce faceau vizibile goluri in decor... 

Altfel, mafinile arata impecabil, interiorul fi bordul 
sunt realizate fenomenal, iar vederea din postul pilotu- 
lui este, in opinia mea, cea mai buna de pana acum. Ma 
refer aici atat la felul in care se produce mifcarea apa¬ 
renta a capului pilotului sub actiunea fortelor de inertie 
fi a gravitatiei, dar fi la efectul de blurare, de pada vizu- 
ala, ce se instaleaza cu ocazia unui impact mai serios in 
timpul cursei - asta ca sa nu mai vorbim de icnetele fi 
respiratia foferului, audibile in aceeafi situatie. In opinia 
mea, experienta de imersie in joc este sporita de aceste 
artificii, dar ar fi fost de mare folos ca jocul sa ofere su- 
port pentru tehnologii de tipul Free Track fi TrackIR, toc- 
mai pentru a desavarfi senzatia de realism. Per total, 
insa, consider ca grafica din NFS Shift, incluzand aici fi 
modelul de damage al mafinilor, este foarte buna fara a 
fi exceptional! Sincer, ma afteptam la mai mult. 

Sunetul este bine realizat, aproape impecabil af fi 
spus, daca s-ar fi simtit atunci cand pui frana de motor - 
eveniment care nu se reflecta deloc realist in reactia so- 
nora a motorului. Altfel, toate zgomotele sunt impresio- 


nant prezente in joc, creand o ambianta credibila, ce da 
bine la imersiunea in cursa. In ce privefte coloana sono- 
ra, sa dea dracu'daca pot spune ceva despre ea. Nefiind 
pe genul meu, in mare parte, am dat scurt cu zero la vo- 
lumul muzicii pe tot jocul, inclusiv pe meniu. Nu am in- 
credere in EA cand vine vorba de gusturile muzicale, de 
la Hot Pursuit 2 incoace. Chiar mi-a fost teama ca muzica 
sa nu-mi strice minunata experienta de joc (minunata 
inclusiv sub aspect sonor). 

GG NFS! 

Need for Speed: Shift este pentru mine o surpriza. 
Nu ma afteptam ca seria NFS sa reufeasca sa iasa din 
aria urbana de acoperire a celor care se vor cei mai cau- 
tati, cei mai subpamanteni, cei mai carbonatati fi mai vi- 
nilati. lata ca EA a putut sa lanseze pe piata un titlu care 
este simulator auto acolo unde ne doare fi arcade acolo 
unde nu ne doare. Shift este un joc lejer sub aspectul 
structurii fi organizarii, dar provocator in ce privefte 
condusul mafinilor. Ma dedar multumit atat de numarul 
relativ mare de modele, cat §i de cel al pistelor disponi- 
bile. Iar asta cu atat mai mult cu cat, repet, fiecare mari¬ 
na din Shift are o personalitate distincta §i un farmec 
propriu. La fel, pistele sunt de tipuri variate, de la cele de 
viteza pana la cele tehnice. Uimitor, exista §i cateva cur¬ 
se de anduranta, deci, cei cu un gust aparte pentru acest 
gen nu au fost cu totul uitati. 

Din fericire, pentru oamenii hardcorului, care ar 
avea, eventual, de comentat in ce prive§te realizarea 
perfecta a simularii, exista deja cateva mod-uri, iar aces¬ 
tea sunt doar la inceput. Shift pare bine mersi modabil, 
iar asta este o veste buna pentru toti cei care am fost 


CO N C L U ZIE: Need for Speed: Shift intra cu succes in categoria jocurilor„must have". Eu 

zic ca este un pas istoric pe care EA il face din nou in directia curselor virtu- 
ale de calitate, ce pastreaza elemente de arcade ce u$ureaza„utilizarea" 
jocului de catre casual gameri,fara a deranja la experienta de pilotare re- 
alista a ma§inilor. Sunt cateva lucmri perfectibile in sectiunea online a jo¬ 
cului, iar implementarea suportului pentru volane are probleme, dar 
producatorul a promis patch-uri consistentein viitor. Per to¬ 
tal, insa, experienta de joc este una foarte placuta §i adic- 
tiva, iarsenzatia de viteza pe care o reda Shift satisface 
acea Need for Speed careia i se adreseaza seria. 
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Eu sunt in Audi 


BUNE: 

> simularea comportamentului 
ma§inilor 

> personalitatea ma§inilor 

> structura modului cariera 

> numarul de ma§ini§i piste 


RELE: 

> sectiunea de multiplayer 
online 

> lag la volane 

> grafica mediului 


prin§i de aceasta febra de la primele NFS-uri incoace. 

Dar, din punctul meu de vedere, cel mai bun lucru 
pe care il aduce Need for Speed: Shift este un impuls dat 
jocurilor de curse in directia simularii. Se pare ca Shift 
are succes, in special pe console, ceea ce poate deplasa 
o masa mare de gameri de la arcade catre simulator, 
poate mai mult decat ar face-o admirabilele titluri de 
gen Gran Turismo §i Forza Motorsport. Iar de la acest 
succes eu a§tept §i continuari ale Shift, tot simulatoare, 
cu mai multe ma§ini, inclusiv Ferrari, mai multe piste §i 
cu o sectiune de multiplayer imbunatatita. 

■ Marius Ghinea 


De§i prefer Shift, cred, totufi, ca GRID este o alternative foarte buna, fi, 
mai ales, o alternative reala, in sensul in care ofere un comportament 
mai spre arcade al mafinilor, dar remanand o provocare interesante. in 
plus, cei care vor o grafica cu exces de HDR fi cu un mediu mai bine reali¬ 
zat vor prefera GRID, in detrimentul lui Shift. 
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Asfalt Tango 


R ACE Pro reprezinta prima incursiune a celor de 
la SimBin pe teritoriul consolelor. Dupa succe- 
sul mregistrat pe PC cu experience incredibil de 
realiste precum GTR 2, Race 07 sau, preferatul meu, GT 
Legends, fanii simulatoarelor auto au acum ocazia sa ex- 
perimenteze §i pe consola ceea ce pana acum numai pe 
PC puteau - realismul competitiilor auto dus la extrem in 
exdusivitate pentru Xbox 360. Insa RACE Pro are de Tn- 
fruntat francize deja consacrate, precum Forza, Project 
Gotham Racing §i Gran Turismo, titluri care s-au prezen- 
tat de-a lungul timpului la linia de start cu detalii grafice 
impresionante, scheme de control foarte bine gandite, 
fizica realista §i automobile modelate cu atat de multa 
atentie, incat ti se scurg ochii dupa ele. lar cu fiecare 
noua aparitie, toate se transforma in clasice. A§adar, ce 
avantaje ar putea avea RACE Pro in fata lor, avand in ve- 
dere ca se adreseaza unui segment aparte, alcatuit din 
jucatori hardcore care imbrati§eaza cu u§urinta simulari- 
le extreme care le ies in cale? 

Portia de simulare 

9 

Am jucat cam tot ceea ce a lansat SimBin pana 
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acum in materie de simulatoare auto, astfel ca mi-a fost 
extrem de u§or sa ma acomodez cu structura §i game- 
play-ul oferite de RACE Pro, folosind de aceasta data un 
gamepad. Recunosc ca am simtit lipsa volanului, insa am 
constatat cu placere ca pot percepe la fel de bine greuta- 
tea §i caracteristicile fiecarei ma§ini in parte chiar §i cu un 
controller de Xbox 360. lar traseele, ca §i ma§inile, nu au 
fost lasate de izbeli§te, drept pentru care putem admira 
§i parcurge copii fidele ale unora dintre cele mai cunos- 
cute circuite din lume, cum ar fi Laguna Seca sau Monza. 

Dar pentru ca este un simulator, RACE Pro nu in- 
ghite §oferii foarte agresivi sau bezmeticii. Astfel, orice 
incercare de a scoate un oponentin afara pistei se poate 
solda foarte u§or cu ie§irea propriului bolid de pe asfalt, 
asezonata cu piruete §i un plonjon in nisipul de pe mar- 
gine.Totu§i, pentru a-l face cat mai abordabil cu putinta, 
oamenii de la SimBin le-au dat jucatorilor posibilitatea 
de a alege intre trei grade de dificultate. Drept urmare, 
chiar §i un novice i§i poate incepe cariera de pilot, ajutat 
in prima faza de divert stabilizatori, tractiune mai buna, 
precum §i marcarea vizuala a trasei ideale, a carei culoa- 
re trece de la verdele specific liniilor drepte la galben §i 


Trasin cu$ca 
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Cursele prin ora§ - dificile mai restrictive 

ro§u, avertizandu-l pe jucator sa adapteze viteza la intra- 
rea in curbe §i viraje stranse. Acela§i model a fost adop- 
tat ulterior §i in Need for Speed: Shift, fapt ce demon- 
streaza ca functioneaza. 

Insa pentru a-ti imbunatati constant timpii, trebu- 
ie sa tii cont de avantajele §i dezavantajele fiecarui vehi- 
cul in parte, chiar sa memorezi traseele de cate ori ti se 
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ofera ocazia. In modul cariera, de exemplu, jocul te incu- 
rajeaza adesea sa te zbati pentru a obtine diverse con- 
tracte, pe care nu ai cum sa pui mana daca nu ai batut 
un anumit timp, cu o anumita ma§ina, pe un circuit anu- 
me ales in acest sens. Astfel de provocari sunt deosebit 
de utile pentru ca au darul de a te obi§nui cu anumiti 
bolizi inainte sa-i asmuti impotriva concurentei. 

Comportamentul realist al ma§inilor, cu tot cu dis- 
trugerile ocazionale ale acestora, este o alta caracteristi- 
caajocurilorprodusede 
SimBin, noul engine Lizard 
confirmand din nou ca are 
tot ce-i trebuie pentru a li- 
vra un produs de succes din 
acest punctde vedere. 

* Accelerati nebune§te pe o 
pista udata de ploaie §i va 
S3 ! ' ve t' sur P rin de agitandu-va 

* « - " (exact?) cam realitate, cu- 

prin§i de betia vitezei §i de 
' tear^aca la primaimanevra 

orice pentru a imbunatati 

comportamentul ma§inilor - cutia de viteze, franele, 
suspensiile, pana §i cauciucurile. Sa nu credeti, totu§i, ca 
astfel puteti obtine un comportament arcade. Unde nu 
§titi, nu umblati. 

Revenind la distrugeri, trebuie remarcat faptul ca 
RACE Pro simuleaza cu acuratete consecintele unui im- 
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pact, atat din punct de vedere vizual, cat §i fizic. Izbiti-va 
ma§ina de pereti prea tare sau ciocniti-va prea des cu 
ma§inile altor concurenti §i o veti ucide. A§adar, atentie la 
neatentie, pentru ca RACE Pro nu este pentru berbecii pe 
care, din nefericire, ii veti intalni destul de des online. 

D-ale cursei 

Cariera este astfel structural meat sa nu aveti ac- 


ces din start la toate ma§inile §i circuitele din joc, ci tre¬ 
buie sa porniti de jos, cu cei mai putin fioro§i, dar foarte 
manevrabili bolizi, pentru a debloca ulterior accesul in 
noi campionate, precum §i alte categorii de ma§ini, mult 
mai agresive. Progresul este pe cat de logic, pe atat de 
simplu, jocul induzand o serie de campionate FIA exclu¬ 
sive, cum ar fi WTTC - al doilea ca importanta dupa 
Formula 1, Formula 3000, Formula BMW §i distractiva 
Mini Cooper Challenge. Dintre cele neoficiale merita 
amintite campionatele R8 Audi, Radical, Koenigsegg §i 
WTTC Extreme, lar cand aveti la discretie sageti care se 
lauda cu peste 1000 de cai putere, puteti fi siguri ca §i 
experienta este una cat se poate de extrema. 

Pe langa cariera, sectiunea solo a jocului mai ofera 
moduri dasice de joc precum quick race §i goana con- 
tra-timp. Componenta multiplayer este, insa, mai putin 
obi§nuita §i merita putina atentie, deoarece include 
doua moduri de joc offline in care doi jucatori pot coo¬ 
pera intr-o cursa, controland pe rand aceea§i ma§ina sau 
lupta unul impotriva celuilalt, controland pe rand pro- 
priile ma§ini, Al-ul preluand volanul din mainile celui 
care nu conduce. $mecheria functioneaza, insa merita 
incercata mai mult din curiozitate, surprinzator fiind 
doar faptul ca nu le ofera jucatorilor posibilitatea de a 
concura unul impotriva celuilalt Tmpartind ecranul in 
doua. Nu va convine, jucati-l online. 

Totu§i, exista §i capitole la care, zic unii, RACE Pro 
nu exceleaza. Pentru ca, in ciuda atentiei obsedante 
pentru detalii de care a dat dovada SimBin la capitolul 
gameplay, jocul nu impresioneaza vizual pe cat §i-ar 
dori un jucator obi§nuit, caruia i se poate parea prea pu¬ 
tin primitor in lipsa bling-bling-ului vizual de care se bu- 


Reclama, sufletul comertului 


cura NFS Shift sau GRID. Parerea mea este ca SimBin a 
vrut pur §i simplu sa se adreseze in mod deliberat fanilor 
hardcore ai genului, renuntand chiar §i la muzica ce ar fi 
putut sa ne acompanieze in timpul curselor. La urma ur- 
mei, un fan al simulatoarelor auto nu i§i dore§te sa fie 
distrat de hiphoape §i metale grele sau„comentatori de 
cursa", nu-i a§a? Este mai important sa te concentrezi 
asupra sunetelor ce razbat de sub capota, la accelerare, 
franare §i schimbarea treptelor de viteza, RACE Pro fiind 
exemplul perfect de joc in care trebuie sa simti ma§ina, 

§i nu muzica. Sunetul produs de un Saleem turbat turat 
la maximum este o simfonie in sine. 

Cele bune sa se adune 

RACE Pro are portia lui de bug-uri, cum ar fi modul 
haotic (totu§i, amuzant) in care se comporta ma§inile ce 
incap pe mainile Al-ului dupa ce ai trecut de linia de so- 
sire. Sunt vizibile, dar deloc deranjante, iar cu un patch 
se pot rezolva. Pentru ca in ciuda Al-ului imperfect, 

RACE Pro este o experienta mai mult decat interesanta, 
una realista §i suficient de imersiva pentru a satisface 
gusturile Tmpatimitilor genului. 



Shift este un joc lejer sub aspectul structurii §i al organizarii, dar provo- 
catorin ce privefte condusul ma§inilor. Ca §i RACE Pro, ofera un numar re- 
lativ mare de modele §i piste, lar asta cu atat mai mult cu cat fiecare 
masina din Shift are o personalitate distincta $i un farmec propriu. La fel, 
pistele sunt de tipuri variate, de la cele de viteza pana la cele tehnice. 
Pentru oamenii hardcore-ului, care ar avea, eventual, de comentat in ce 
privefte realizarea perfecta a simularii, exista deja cateva mod-uri, iar 
acestea sunt doar la inceput. 

*LEVEL NOIEMBRIE 2009 


► extrem de realist ► grafica putin sub afteptari 

► senzatii tari din cockpit ► Al imperfect 

► selectie bogata de ma^ini §i circuite ► lag-ul din multiplyer 



RACE Pro se adreseaza aproape in exdusivitate fanilor 
hardcore, de§i incearca sa-i ademeneasca §i pe novici. 
Din pacate, nu prea reu§e§te, dar pentru ceea ce este, 
ifi merita banii. __ 
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REVIEW 


sa de rabdare. Pe langa cele 85 de cantece noi, mai ai po- 
sibilitatea de a download-a §i piesele din World Tour §i 
Smash Hits, precum §i toate DLC-urile de pana acum. 

Jocul a devenit mult mai interactiv odata cu intro- 
ducerea de noi modalitati de a face mai mult punctaj. 
Astfel daca toata lumea care participa la joc reu§e§te sa 
mentina un §ir cat mai lung de note luate fara gre§eala, 
trupa intra intr-un hot streak ce dubleaza punctele, hot 
streak ce ia sfar§it la prima gre§eala. Interactivitatea nu 
se opre§te doar la a dubla punctajul printr-o executie de 
maestru. Pana acum, daca cineva voia sa se bage sa can- 
te la jumatatea melodiei, nu putea face acest lucru. 
Acum, in cazul in care cuiva din preajma ta i se nazare§te 
sa puna mana pe o chitara §i sa inceapa sa iti zdrangane 
in ureche doar-doar iti strica feng shui-ul, nu ai ce face. 

Pentru band play, poate unul dintre cele mai 
de§tepte moduri de a juca este Momentum. Melodia 
porne§te pe setarea de dificultate medie, pentru ca 
apoi, in functie de performantele fiecaruia, dificultatea 
sa se modifice. Fiecare dintre participant la cantare §tie 
ca nu este nici supra, dar nici subsolicitat §i astfel toata 
lumea se distreaza la maximum. 

■ Koniec 


A I catelea titlu din seria Guitar Hero? Ati pierdut 
cumva §irul? Va ajut eu. Este al treisprezecelea. 
Dap. Pana acum, au aparut treisprezece titluri 
de Guitar Hero.Trei doar anul acesta. Numarul 13. Cu 
noroc? Dupa atat de multe editii, te poti a§tepta la o pla- 
fonare, la o rutina nenorocita §i la melodii care deja nu 
mai sunt atat de antrenante ca cele initiate, caci deja se 
ajunge la fundul sacului. Incepi sa te gande§ti daca mai 
merita sa cumperi, la pret de joc nou, ceva ce ar putea sa 
fie transformat intr-un DLC. 0 intrebare foarte justifica- 
ta, dar care poate fi cu doua tai§uri. Motivul este cat se 
poate de simplu. Activision are deja o mare experienta 
legata de acest joc §i, cu fiecare joc nou lansat din serie, 
mai aduce ceva nou, mai modifica un pic experienta de 
joc, mai aduce ceva cu care ne mai prinde de nas pentru 
a ne jefui §i de ultimii gologani. 


dat posibilitatea de a juca pe patru chitare deodata. De§i 
jocurile anterioare se puteau juca in maximum patru ju- 
catori, fiecare dintre ei putea canta doar la un anumit in¬ 
strument. Chitara solo, chitara bas, bateria §i microfonul 
erau singurele optiuni pentru patru jucatori care doreau 
sa se distreze deodata. Dar acum, daca ai patru chitare, 
toti patru pot canta la chitara. Gata cu statul la coada, 
gata cu cearta pe instrumente.Toata lumea este egala. 
Evident, acela§i lucru este valabil §i pentru tobe. Daca ai 
patru seturi de tobe, vei putea crea o trupa formata nu- 
mai din bateri^ti. 

Pe langa posibilitatea de a canta la acelea§i patru 
instrumente deodata, Guitar Hero 5 mai vine §i cu alte 
noutati legate de gameplay. Nu mai este musai sa treci 
prin intreaga cariera pentru a debloca fiecare cantec in 
parte. Modul quick play iti ofera din prima posibilitatea 
de a canta oricare dintre cele 85 de melodii ale celor 83 
de arti§ti, fara a te mai zbate in cariera. 0 caracteristica 
mai mult decat buna a jocului, mai ales cand intreaga dis- 
tractie se intampla intr-un grup recunoscut pentru lipsa 


De§i nu am apucat sa ne jucam niciunul dintre noi Rock Band, sunt con- 
vins ca merita din plin. The Beatles: Rock Band, la fel ca §i Guitar Hero: 
Metallica, are avantajul de a avea concursul uneia dintre cele mai cunos- 
cute §i mai de succes formatii din istoria rock-ului. Nu va pot spune deloc 
de ce ar fi o alternative viabila a lui Guitar Hero 5, dar va pot spune sigur 
ca nu veti fi dezamagiti. De ce? Pentru ca daca un joc ce are la baza muzi- 
ca celor din Beatles ar fi de doi lei, nu ar mai exista dreptate in lume. 

*LEVEL FEBRUARIE2009 


Toti cu cate o chitara 

» 

Pentru noi, cei din redactie, GH5 a fost jocul care 
ne-a dat in sfar§it ceea ce voiam de multa vreme. Ne-a 


i grafica spectaculoasa 
► gameplay-ul este demential 
V poate crea dependents 


i a devenit un pic monoton 
► folosirea avatarurilorXbox Live 
strica toata prezenta scenica 


Jocul nu este o noutate, conceptul de Guitar Hero bind 
prezent de prin 2006, dar se afla in continua schimba- 
re. Fiecare titlu nou vine cu propria sa contribute im- 
portanta la seria din care face parte. Nici prea mul¬ 
te, dar nici prea putine. Sunt curios cu ce o 
sa mai iasa Guitar Hero 6 la inaintare. 
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iniaturile au fost dintotdeauna foarte bine 
primite, avand mereu loqoare calde in ini- 
I mile celor mai multi dintre noi. 

Indiferent ca ma gandesc la Moartea 
$obolanilor din Discworld, la soldateii de 
plumb, ma§inutele §i trenuletele electrice (ru- 
se§ti, hehe) din copilarie sau la miniaturile de D&D, 
mult mai in voga acum, ma cuprinde un fior placut. 
Cam asta §i-au zis §i parintii lui Hitman, 10 
Interactive (asta daca o clona poate avea pa- 
rinti ca atare, in afara modelului, a oameni- 
lor de §tiinta care au creat-o §i a doua mi- 
lenii de cercetare). A§a ca ne-au lovit in 
plin, cu un Shinobi microscopic, foarte po- 
trivit §i oarecum ironic daca ma gandesc la 
tendinta naturala a Imperiului Soarelui Rasare ca- 
tre miniaturizare. Mai ales dupa vederea imaginilor, 
sunteti Tndreptatiti sa va ridicati o problema: 



este un joc simplist, destinat 
exdusiv copiilor, are pro- 
funzime de oferit celor mai 
mari sausevreaafi pur§i 
simplu o ambivalenta di- 
versiune, bine-venita in 
puzderia de jocuri„prea 
serioase"sau exage- 
rat decopilaroase? 
Sa vedem! 

- X ^ 

Ninja 

W (story) 
Scroll 

Aici intra un 
nume generic de po- 
veste generica des- 


pre un rau generic ce ameninta generic un taram gene¬ 
ric populat de omuleti generici pe care in general 
ultimele sperante generice inpixelate in ni§te ninjacopii 
mai mult sau mai putin generici se straduiesc in mod 
generic sa-l readuca la starea generica de bine. Mai pe 
larg: dupa mai bine de trei secole de pace §i armonie, 
„Evil Samurai Warlord"i§i face reintrarea in scena, folo- 
sind partea putreda a magiei Kuji. Dobitoace nevinovate 
sunt transformate in samurai (sic!) fara minte, ajutandu-l 
pe al malefic sa recucereasca (§i sa dea un strat de lava- 
bil) pe fortaretele intunecate, cazute in ruina §i uitare. 
Dar utilizarea necuviincioasa a magiei Kuji atrage dupa 
sine razbunarea naturii, iar furtunile devin din ce in ce 
mai aprige, pe masura ce armata lui ESW capata propor- 
tii. Undeva, pe un munti§or, Maestrul Ninja incepe sa-§i 
faca griji, ne^tiind cauza buletinelor meteo nefavorabile, 
a§a ca-§i trimite toti invataceii, unul cate unul, pentru a 
dezlega misterul. Evident, ace§tia nu se intorc. In final, 
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Pe-asta n-ati mai vazut-o in alt joc 


de§i nu considera ca sunt pregatiti, ii trimite §i pe ultimii 
doi, Hiro §i Futo, punand soarta lumii in mini-manutele 
lor. Restul... depinde de voi. 


Vraja e-n jutsu 


Inca de la primii pa§i, facuti cu Hiro, ninjaki-ul ge¬ 
neric manuitor de katana §i aruncator de shuriken, nu 
poti sa nu-ti scoti palaria in fata 10 Interactive.TotuI ara- 
ta splendid, incepand cu adorabilele personaje, cladiri, 
copacei §i delu§oare cu papadie, pana la animatiile impe- 
cabile - deosebit de reunite, de fapt replici caricaturale 
pentru mi§carile deja intrate in istorie ale personajelor 
din filme dasice japoneze. De la felul in care se furi§eaza, 
sar §i aplica loviturile micutii, pana la posturile adoptate 
in timpul unui sprint (diferentiate foarte bine §i amuzant 
daca personajul are arma scoasa sau nu), fiecare detaliu 
va va smulge macar un zambet §i va va face sa ridicati 
uneori mirati din spranceana. 

Fatucile lor trimit la ursuletii din plu§ - chiar §i cand sunt 
suparati §i impart autografe dureroase valurilor de„fani" 
nu ai cum sa nu razi de ei, iar iubitorii de pisici dintre voi 
§tiu cu siguranta sentimentul. Partea §i mai buna este ca 
intreg ansamblul grafic pune pe tava atmosfera traditio¬ 
nal a filmelor japoneze, punctand taman esentialul §i 
reu§e§te astfel sa cuprinda, intr-un stil minimalist, partile 
cu adevarat interesante. Dar, intr-un joc de atmosfera - §i 
Mini Ninjas este unul dintre ele - grafica aproape ca nu 
face doi bani daca nu are o sustinere audio pe masura. 
Aid joculetul marcheaza din nou, cu unul dintre cele mai 
potrivite pasaje muzicale pe care le-am auzit de multa 
vreme. Fiind vorba de stiluri specifice perioadei Edo, veti 
auzi foarte mult shakuhachi (fluierul lor traditional), sufi- 
cient shamisen (un soi de banjo fara praguri pe grif), 
tobe §i alte instrumente traditional, atat in aranjamente 
solo, cat §i in ansambluri joruri (adicatelea muzica de at¬ 
mosfera pentru povestiri, oarecum echivalenta celei can- 
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Pasaj furtunos pentru 
gagica fi lance 


tatein Europa detrubaduri). 

In timpul luptelor intra in 

scena §i dinamicul stil shin- ^ 

naibushi,carecomplemen- 

teaza foarte bine §i„in tema" 

actiuneafrenetica de pe 

ecran. Nici efectele sonore V 

n-au de ce sa fie lasate uitarii, a 

fiindca §i ele sunt mini carica- - 

turi foarte reunite ale celor in- 

talnite in filmele de profil, completate foarte bine de voci 
(partial in engleza, partial in japoneza) intonate cara- 
ghios §i reu§it. De la cea mai marunta animatie pana la 
ultimul sunetel, se simte pasiunea §i grija investite de 
echipa in puiutul lor pufos, cu aroma de kabuki. 

Fara sa abunde in detalii superflue, fara sa se abata 
de la esential §i caricaturizand cu blandete, prezentarea 
lui Mini Ninjas serve§te foarte bine ca teaser pentru cei 
mici, care vor deveni cu siguranta interesati de cultura 
japoneza, dar in acela§i timp este perfect §i pentru ai 
mai mari, pe care-i trage de maneca sa mai §tearga pra- 
ful de pe DVD-uri cu filme semnate Akira Kurosawa, 
Yasujiro Ozu etc. - genul de chestii pe care americanii 
s-au scremut mereu sa le copieze §i aproape le-a reu§it, 
ati prins voi ideea. 


Zee dark side is 
strong indeed 


mult sau mai putin originale, puse intr-un pachet care le 
da personalitate.In cea mai mare parte, Mini Ninjas este 
un platform-caft (sau action-adventure, cum preferati) 
destul de dasic, in stilul brevetat mai degraba de conso¬ 
le, cu mici elemente care provin din RPG §i cateva diver- 
siuni dragute. 

Cea mai mare parte din timp alergi de colo-colo, 
culegi tot felul de obiecte §i te bati, prin nivelurile fru- 
mos desenate, care, de§i sunt limitate ca intindere §i cai 
de acces intre zonele de interes, dau cumva impresia de 
libertate. N-ai cum sa te ratace§ti niciodata, fiindca la 
apasarea unui buton, personajul se concentreaza §i dea- 
supra sa apare, ca prin magie, o sageata care-1 indruma 
catre obiectiv. Iar elementele de platforming, in care tre- 
buie sa te cateri in varful unei stand sau sa traversezi un 
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Minimalist sau 

I de-a dreptul sim- 
plist? 

Cand vine vorba de gameplay, 
gasim nea§teptat de multe elemente 
care facun contrast interesant 
cu simplitatea grafica, mai 
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De cate ori am patit asta pe gresie... 
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I M 



te repede in joc, fiind un grasan 
simpatic cu un ciocan pe masura, 
apoi ii capeti peTora (se crede ti- 
gru §i lupta cu un set de gheare ar- 
tizanale), pe Shun (arca§ neintre- 
cut §i maestru al furi§arii), pe 
Suzume (care imbina utilul cu pla- 
cutul, folosindu-§i shakuhachi-ul 
din tier pentru a canta, dar §i pen- 
tru a capaci samurai cu intentii 
rele) §i pe Kunoichi, o feroce ma- 
nuitoare a Naginatei (lance). Din 
pacate, nu-i poti vedea niciodata 
luptand cot la 


Ba, tu nu jucai in Star Wars? 


$ 


/i 


rau vijelios, nu lipsesc §i sunt implementate la mare arta. 
La inceput, Tl poti controla doar pe Hiro, personajul cen¬ 
tral, ninjalau tipic, inzestrat cu o katana letala §i singurul 
care poate intrebuinta magia Kuji. Ulterior, Ti intalne§ti/ 
salvezi §i pe discipolii trimi§i inaintea ta. Futo apare foar- 



cot, fiindca lucrurile decurg 
exact ca-n single playerul lui 
Trine: comuti pe loc intre ei, dupa 
cum cere situatia sau iti vine cheful. 
Futo este evident cel mai potrivit 




pentru a scoate din ecuatie samuraii mari, Shun te ajuta 
sa scapi de arca§ii la care nu poti ajunge cu ceilalti (sau 
la care e prea mare deranjul sa ajungi), Kunoichi face le- 
gea cand vine vorba de infruntat inamici cu land, care in 
mod normal i-ar tine pe ceilalti in §ah din cauza razei 
mari de actiune a armelor comparativ cu instrumentele 
celorlalti ninjaki, iar lucrurile se diversifica pe masura ce 
inaintezi in joc. 

Cu o mobilitate de invidiat §i mai ales datorita rea- 
lizarii grafice §i sonore de exceptie, a-ti croi drum pe lan- 
ga §i printre inamici este o reala placere. Daca la prima 
vederejocul pare excesivde simplu, din genul celor in 
care-ti sunt suficiente tastele directionale §i mouse-ul, 
iar carpirea baietilor rai se poate rezuma la actionarea 
frenetica a butonului de atac, pe parcurs se dezvaluie 
multe posibilitati §i - cel mai important - necesita- 
tea de a le folosi. In principiu, toti micii ninja pe 
care-i veti putea controla beneficiaza de un 
atac principal, cu o versiune mai puternica 
aplicata la lovirea prin saritura, un atac secun- 
dar, menit sa treaca prin garda oponentilor, nau- 
cindu-i §i posibilitatea de a folosi diverse obiec- 
te ajutatoare, de la bombite cu fum, care-ti 
ascund pozitia §i cele cu detonare Tntarziata 
pana la potiuni de restaurare a vitalitatii (expri- 
mata in inimioare §i fractiuni de inimioare) §i a 
ki-ului, folosit pentru sprinturi §i - doar de catre 
Hiro - pentru a putea dezlantui 
vraji. Mai exista §i tasta de blo- 
care/evitare, esentiala in fata in- 
amicilor mai periculo§i din fire. 
Pe langa asta, fiecare personaj 
poate aduna globulete de energie ki 
instabila, pe care o folosesc la dezlantuirea atacurilor 
speciale. Fiecare omulet are propria-i ni§a: in cazul lui 
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slow motion-iil, 
face un salt in aer 
§i poate marca mai 
multe tinte, pe care la dez 
lantuirea atacului le va nenoroci 
dintr-un foe; Shun trage un proiectil care 
explodeaza intr-un spectacol de artificii, afec 
tand inamicii pe o raza mai mare,Tora se napuste§te 
Tntr-o goana nebuna, spulberand inamicii care-i stau in 
cale - chestie care poate fi folosita §i pentru a acoperi ra¬ 
pid distante mari - §i nici ceilalti trei n-au motive sa se 
ru§ineze. Apoi, intra in scena componenta stealth. Nu 
foarte dezvoltata, insa suficient de buna incat sa facilite- 
ze cateva asasinate lejere (fiindca un inamic care nu te 
vede este unul care crapa la prima lovitura) §i ocolirea 
adversarilor pe care pur §i simplu nu trebuie §i n-ai chef 
sa-i abordezi. Ba chiar jocul ofera un achievement pentru 
terminarea unui nivel fara ca vreun adversar sa te vada 
(chestie destul de grea, daca iei in calcul faptul ca salva- 
rea se face doar la anumite shrine-uri impra§tiate prin ni¬ 
vel §i ca nu poti salva decat o singura data per nivel). 


Apoi, stealth-ul mai folose§te la trecerea pe 
§iruri de lampioane ce unesc acoperi§uri §i 
ziduri, pe care nu poti defila in pas 
alergator. 

Sentimentul ca progresezi §i recom- 
pensele sunt date de avansarea in nivel 
prin adunarea unor sfere de experienta, la- 
sate de inamicii prabu§iti sau de animalu- 
tele salvate din captivitate. Odata ce se 
umple bara de experienta (necuantificata, 
pentru a mentine simplitatea), prime§ti di¬ 
verse bonusuri: mai mult ki, mai multa via- 


ta, eficacitate mai mare a atacului special, a anumitor 
vraji §i tot a§a. Odata ce atingi nivelul maxim, prime§ti 
un bonus foarte, foarte mi§to, pe care nu vi-l dezvalui 
insa. Dar diferenta cea mai mare o face de departe ma- 
gia Kuji. 

Da Kuji Magic that be and the 
ninja magic that be not 

Spuneamca Hiro este 
singurul care poate folosi 
magia, prezenta sub forma 
unor vraji invatate la vizita- 


altare Kuji. 
Pentru a invata o 
vraja, Hiro trebuie sa 
plaseze pefiecare altar o 
anemona, care de obicei, dar nu in- 
totdeauna, se gase§te undeva prin vecinatatea 
altarului. Partea buna este ca producatorii s-au gandit 
sa-i dea o vraja speciala pentru detectarea acestor altare 
prin nivel, care face ca un stol de fluturi sa te ghideze ca- 
tre ele. Daca nu exista niciun altar nevizitat, ace§tia intra 
pur §i simplu in pamant. A§adar, daca iti aminte§ti sa faci 
vraja cel putin o data sau de doua ori per nivel §i reu- 
§e§ti sa gase§ti anemona corespunzatoare fiecarui altar, 
nu prea ai cum sa ratezi ocazia de a invata chestii noi. 


I sense a great disturbance 
on the bridge 
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Parasiti dadirea conform indicatiilor, fara a intra in panica 
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LEGO SOMETHING 


REVIEW 


Printre vraji vei gasi dasica 
minge de foe, Spirit Form, cu 
ajutorul careia Hiro poate contro- 
la animalutele din peisaj (pentru a 
putea trece neobservat pe langa in¬ 
amici sau pentru a le folosi puterea 
ofensiva), furtuni de nisip, care fac un 
zid impenetrabil pentru sagetile inami- 
ce §i multe altele, foarte interesante, eficiente §i ani¬ 
mate magistral. Dar moneda Kuji are §i efecte secun- 
dare. Adica, odata ce Hiro poate folosi vraji 
puternice, tinzi sa nu mai folose§ti celelalte perso- 
naje, mult mai putin atraga- 
toare ca abilitati fata de mi- 
cul mag ninja. Ce-i drept, §i 
ceilalti pot folosi shuriken- 
uri pentru ametirea inamici- 
lor, bombe §i potiuni (inclu- 
siv una care te transforma in 
pe§te koi), dar raman sever 
limitati de setul comparativ 
restrans de abilitati. Pe langa 
Hiro, i-am mai folosit pe Futo 
§i pe Shun, cu adevarat ne- 
pretuiti in anumite situatii, 
dar peTora §i pe celelalte 
doua gagici am tins sa le dau uitarii, pentru simplul fapt 
ca n-au prea fost situatii in care sa se descurce mai bine 
decat trio-ul magic. Ba mai mult, fiindca fiecare etapa a 
jocului se termina cu un boss, intr-un nivel in care nu-l 
poti controla decat pe Hiro, dominat de cele mai multe 
ori de QTE-uri (QuickTime Events, in care trebuie sa 
ape§i tasta potrivita la momentul potrivit - ceva oare- 
cum dezamagitor), inutilitatea relativa a celorlalte per- 
sonaje devine §i mai pronuntata. De§i nu mi se pare ca 
ar fi fost ceva greu de realizat, producatorii au omis orice 
forma de multiplayer (§i Doamne, ce fain ar fi fost un 
split screen, un mod cooperativ au niscai infruntari gen 
Deathmatch, locale §i online), chestie pe care n-o pot 
scuza cu niciun chip, mai ales ca joculetul nu este dintre 
cele mai lungi, iar motive de revizitat nivelurile, in afara 
de acapararea vrajilor ratate la prima trecere, nu prea 
exista. 

O mini-lume fermecatoare §i 
diversa 

Chiar daca MN are cateva defecte majore de con¬ 
cepts §i de echilibrare, ofera foarte multe diversiuni. 

Poti de exemplu scutura un pom sau un boschetel pen¬ 
tru a culege apoi de pe jos fructe vindecatoare. Unii 
pomi au prostul obicei sa contina stupi de albine, pe 
care, daca ii deranjezi, te alegi cu o cursa foarte primej- 
dioasa impotriva Tntepaturilor letale (intelepciunea din 
popor m-a facut sa ma azvarl in apa, de obicei), dar §i cu 
un fagure pe cinste in inventar, pe care-1 poti folosi ori- 
cand pentru a te restaura complet. Apoi, micutii au pala- 
rii, numai bune ca paveze impotriva sagetilor, dar care 
pot fi folosite cu succes §i pe post de barcute (soooo 
cute, I tellzya). Ba chiar poti sa pescuie§ti bietii pe§ti§ori 
koi, care se vor a§eza apoi cuminti in inventar sub forma 
unor conserve brand-uite. Exista §i mici quest-uri secun- 
dare, date de pasaroi caraghio§i, care functioneaza §i ca 


vanzatori. Pe langa obiectele de rand, ei ofera contra 
cost §i retete pentru diverse potiuni, foarte utile spre 
sfar§itul jocului. Sigur, prepararea lor necesita sesiuni in¬ 
tense de cautat §i cules anumite plantute, pe care Tti re- 
comand sa le urmezi cu evlavie daca vrei sa Tti fie bine 
spre sfar§itul jocului (asta pe Normal §i mai ales pe 
Hard). Dificultatea create progresiv §i este bine dozata, 
iar portiunile mai dificile sunt numai bune pentru a le 
condimenta cu niscai provocare pentru cei mai versati, 
fara a deveni insa frustrante pentru incepatori sau cei 
fara chefde stres. Unui jucator infocatal genului i s-ar 
parea poate prea lipsit de tactica §i u§urel, insa, daca ma 
gandesc ca e facut sa-l joci relaxat, pe spate, cu zambe- 
tul pe buze §i nu incovoiat cu dintii stran^i in fata ecra- 
nului, nu pot sa vad un rau in asta. Bo§ii mi s-au parut 
putintel cam lejer de invins, insa foarte inspirati. Daca 
punem la socoteala §i cele cateva scene speciale, in care 
gone§ti pe o vale inzapezita cu palaria pe post de sanie 
sau te lupti cu un ditamai pe§toi in barcuta (foarte dis- 
tractive), avem un cocktail reu§it. Iar micile detalii fac 
toti banii. De exemplu, lui Futo nu-i prea incape fundul 
in barcuta, Suzume folose§te fluierul pe post de elice 
pentru a propulsa palarioara pe apa, un general advers 
fuge speriat in cel mai amuzant mod posibil atunci cand 
ii dai gata samuraii din subordine, iar lista poate conti- 
nua mult §i bine. 

Mini Ninjas nu este nici pe departe perfect, dar de¬ 
fected lui, absolut regretabile, sunt mici in comparatie 
cu ceea ce ofera. Daca te pasioneaza cat de cat cultura 
japoneza sau filmed cu ninja, e§ti obligat sa-l incerci §i 
nici ceilalti n-ar trebui sa-l ocoleasca, macar sub pretex¬ 
ts unei binemeritate pauze relaxante de la §edintele de 
gaming aprig. Cei mici vor fi vrajiti din prima, dar ma in¬ 
dorse ca sunt multi §i printre cei maricei care ar putea 
rezista tentatiei de a-l incerca. Eu unul abia a§tept o con- 
tinuare, care sa rezolve neajunsurile ce arunca putina 
umbra asupra unui debut excelent. 

■ Calebut-San 
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It be Kuji Magic! 


La cat de dragut poate fi acest joculete, nu vad cum ar putea fi inlocuit 
de altceva decat de joculete din galeata cu Lego: Batman, Indiana Jones 
sau Star Wars. Ca abordare copilaroasa, se aseamana foarte mult cu aces- 
tea, care-1 depa§esc insa la capitolul umor, din motive, cred eu, evidente. 
Daca vreti joculete relaxante §i caraghioase, jucabile atat de catre cop- 
chii, cat §i de catre cei care-au dat in mintea copiilor, asta-i calea. 

*LEVEL AUGUST2008 


BUNE: 

► grafica sunet impecabile, pana in 
cele mai mid detalii 

► plindeumor,personajememorabile 

► mecanica dejoefoarte reu§ita §i in- 
genioasa, pe alocuri 

► multe activitati secundare §i diversi¬ 
uni caraghioase 


RELE: 

► n-are multiplayer, cam scurtut 

► inamicii arfi putut fi mai divert 

► personaje nu destul de echilibrate, 
gagicile tind sa fie date uitarii 


www.level.ro 


Gen Action-Adventure Producator 10 Interactive Distribuitor Eidos Interactive 
Ofertant GameShop.ro ON-LINE www.minininjas.com 

CERINTE MINIME: Procesor PIV/Athlon3,2Ghz Memorie 512 MB/ 1GB 
Vista Accelerare 3D Radeon XI300 / GeForce 6600 Shader 3.0 


CONCLUZIE: 


Mini Ninjas nu pretinde sa revolutioneze vreun gen, 
de§i, prin suma partilor lui, aproape ca o face. Plin de 
charisma de la un capat la altul, o caricatura a culturii 
Soarelui Rasare, abordabil pentru toate varstele, va va 
smulge cateva ore bune din viata, pe care nu le veti 
regreta. Cu toate micile lipsuri, este mult prea 
§i convingator ca sa-l lasati sa treaca pe 
langa voi. Eu unui m-am distrat bine, 
ceea ce vadoresefivoua. 
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REVIEW 


Majestatele Unite ale Ardaniei 


Matei, spune-i sa iasa odata din mina cu aurul ala, altfel 
cobor eu la el §i daca iar Tl gasesc dormind printre bolo- 
vani, atunci sa vezi pocinogul dracului! Dumnezeule, 
pentru ASTA mi-am otravit eu parintii §i fratii?" Nasol, 
este? Robote§ti ca un taran de rand, cand poti sta rela- 
xat pe tron in timp ce altii fac treaba pentru tine §i sin- 
gurul tau du§man este plictiseala. Alta e viata... 
„Paharnice, ada o bardaca de vin. In drum spre pivnita, 
treci pe la Stere, vistiernicul, §i spune-i ca maine vor veni 
ni§te baieti la el. Sa le dea leafa pe o luna, un rand de 
haine §i sa-i trimita la mine, ca am o trebu§oara pentru 
ei. Hai, fuga, ca vine domnita Ruxandra §i mi-e frica sa 
ma apropii de dansa treaz!" It's good to be THIS King. 


in ferma aia, ca nu mai vor racanii sa iasa din baraca §i 
ne gase^te du§manu' in curu gol! Buzesculeeeee! Ce 
mama ma-sii te-ai proptit in §tejarul ala? Au nu vezi ca 
ne arde lifta pagana primaria? Faurul Maiastru din 
Mijlocul Pamantului ti-a upgradat palo§ul §i armura, da' 
tu nimic! la de aici patru baieti §i tabarati pe ei, altfel 
maine vom vinde guma Turbo in piata! Stoianeee! Tu 
e§ti, baiatule? Blestematule, arza-te-arfocul Gheenei, 
parca ti-am spus sa sapi dupa aur. Ce cauti in padure? 
Mar§ in subteran! $i daca-l vezi pe nenorocitul ala de 


„lt's good to be the King!"Oare? Mai, nu e chiar 
atat de bine. In loc sa-ti traie§ti mandatul in lux §i tran- 
davie, ca orice monarh care se respecta, e$ti nevoit sa te 
cobori in tarana §i sa-ti faci de lucru cu plebea. Fiecare 
lucru§or, oricat de marunt, are nevoie de atentia ta re- 
geasca, taranii nu coboara in mina decat biciuiti, soldatii 
o lalaie prin baraci §i a§teapta invitatii speciale sa piece 
la macel. „Vasile, ia §padelul §i sapa un §antin jurul pala- 
tului! Grigore, mai cu tragere de inima, omul lui 
Dumnezeu! Gherasime, uda laptucile §i mai bate un cui 
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Pentru acest tip de Domn Stapanitor, adica pentru putu- 
rosul satul de micromanagement, a fost inventat 
Majesty, primul RTS in care banul controla mai multe as- 
pecte decat jucatorul. In primul rand, unitatile erau in- 
zestrate cu o vointa proprie §i nu puteau fi dirijate dupa 
pofta inimii. Aveai nevoie de un prost care sa moara 
pentru tine? Ti construiai o ghilda, dadeai anunt la ziar §i 
el venea. I§i facea de lucru pe langa castel, casapind ori- 
ce vietate ii ameninta traiul lini§tit, dar daca aveai vreun 
plan pe cat de maret, pe atat de periculos, trebuia sa 
marchezi banul, ca omul liber nu ridica un de§t pentru 
tine decat daca e platit. A se citi„mituit", ca 500 de gal- 
beni pentru a pazi o gura de canal nu pot fi numiti„sala- 
riu". Tngrijorat ca plate§ti prea mult pentru serviciile lui? 
Nu era cazul, nu cand existau atatea metode de a-i lua 
banii inapoi. Construiai hanuri, pravalii de arme, piete cu 
bauturici revigorante, percepeai taxe peste taxe §i te asi- 
gurai ca banutii ti se intorc Tnsutit. 

Fratele 13 

Ei bine, Majesty 2 §i fratele sau mai batran seama- 
na ca doua picaturi de apa. Ai crede ca sunt gemeni, 
daca nu s-ar observa diferenta de varsta §i n-ar avea 
apucaturi u§or diferite. Primul era mai zbanghiu, mai im- 
popotonat, mai viu colorat. AlTanare3D.Trecerea la 3D 
a Tnsemnat, printre altele, o paleta de culori mai serioasa 
§i un look mai cumintel. Placut privirii, dar cam atat. In 
Majesty 2, eroii nu mai ies in evidenta atat de tare, nu-ti 
mai sar in ochi, chestiune hulita de unii, apreciata de al- 
tii. In plus, haidamacii din Majesty 2 primesc haine noi 
odata ce avanseaza in nivel (nu mai tin minte care este 
level cap-ul, dar meseria§ii cresc intr-o zi ca putorile din 
primul Majesty in zece) §i acum e mult mai simplu sa de- 


osebe^ti un erou de 
nivel mic de un zeu al 
campului de lupta 
dintr-o singura privi- 
re. Interfata s-a modi- 
ficat §i ea putin §i a 
fost adaptata la nevo- 
ile gamerului curent. 

Daca schimbari- 
le de forma sarin 
ochi imediat, schim- 
bariledefond sunt 
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putintele (nu ma leg de echilibru, ca la el se mai lucrea- 
za), dar incep sa se simta odata ce inaintezi in game- 
play. In primul rand, putem construi doar un singur 
Marketplace. Daca mai tineti minte, in primul Majesty 
se cam abuza de ele. Construiai vreo patru (mai multe 
nu prea renta §i, in Majesty 2, cladirile §i-au pastrat 
prostul obicei de a costa mai mult daca in ora§ mai exis- 
ta o constructs identica), dupa care trei dintre ele o ti- 
neau totintr-un Market Day (adica piata genera un ve- 
nit mult mai mare, dar nu mai deservea eroi). Aurul 
curgea, economia prospera, buzunarele eroilor deve- 
neau neincapatoare, tu puneai o recompense de cate 
1000 de galbeni pe capul unui hamster doar sa apuci sa 
cheltuie§ti ceva. Acum s-a terminat. Partial, pentru ca 
„trading post"-urile au ramas §i pot aduce bani frumo§i. 
Dar §i aici e un schepsis, pentru ca nu poti construi tra¬ 
ding post-uri decat in locuri speciale. 

In rest, aceea§i rutina. Pe care, din nou, unii o ad- 
mira, altii o hulesc. Pui bazele unei economii sanatoase, 
te apuci sa cureti ruinele (vizuinele, portalurile etc.) care 
scuipa mon^tri, eroii cresc, iar cand te simti deosebit de 
puternic, te apuci sa indepline§ti obiectivele quest-ului. 
Exista, totu§i, cateva quest-uri (sunt 16 in total, cam pu- 


tine) mai greute, care te tin in priza §i te indeamna dis- 
cret sa-ti dozezi atent avantul muncitoresc. Daca o lalai 
prea mult, o iei in barba, iar daca te avanti prea devre- 
me, iara§i mu§ti tarana. Interesant. 

Dusa este §i„explorarea cu baza". Nu §titi ce-i aia? 
Pai tot in primul Majesty, unii jucatori obi§nuiau sa con- 
struiasca o dadire ieftina §i sa-§i extinda baza, explorand 
astfel imprejurimile. Costurile nu erau o problema, de- 
oarece puteai demola cladirea §i costurile ramaneau 
acelea§i. in Majesty 2, cladirile nu mai pot fi demolate. 
cum, repet, pretul unei cladiri create in functie de numa- 
rul de constructii identice din„baza", nu prea e rentabil 
sa plate§ti o carca de bani pentru al cincisprezecelea 
turnulet de aparare care sa-ti dezgoleasca doi centime- 
tri patrati din harta. 


Explorare humanum est 

Eroi au fost, eroi sunt inca. $i-or da cu barda'n nea- 
mul §oricesc, vorba cantecului. Ace§ti eroi §i armele lor 
ascutite au ramas la fel de lacomi §i nedomesticiti. 5i, pe 
alocuri, u§or retardati, dar parca putin mai„intelijanti" 
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Magesty 2 


* &<$>T.Z 


Parteh! 


dintre voi, care n-au apucat sa-§i faca stagiul in Majesty 1, 
s-ar putea simti u§or deranjati. Lor le sugerez sa a§tepte 
o reducere. Sau, pana la respectiva reducere, sa cumpe- 
re Majesty 1 (ca asta e'eftin) §i sa vada daca le surade 
conceptul. $i ar mai fi problema duratei. Nu e chiar 
scurt, dar numarul de harti este cam mic. Nu exista un 
generator de harti, multiplayerul devine §i el plictisitor, 
mai ales daca ati terminat campania single inainte. In 
fine, important e ca Majesty 2 nu se face vinovat de lez- 
majestate. T§i asculta monarhul orbe§te §i traie§te cu- 
mintel in litera legii stability de Majesty Tntaiul. Cu bune 
§i cu rele... 

■ cioLAN 


decat sprite-urile din pri- * 9 * 

mul Majesty. Numarul me- 

todelor„de convingere"a 

crescut. Pe langa dasicele 

flag-uri de atac §i explorare 

(adica cele doua modalitati 

de a determina eroii sa ne 

indeplineasca vrerea), au 

aparutsteguletelede 

Protection (contra unei . 

sume, eroii protejeaza un 

obiectiv, foarte util cand ?/. HL 

. , A IV *- 

aveti de gand sa construiti 

ceva in teritoriul infestat cu mon§tri sau sa protejati por- 
tarelul care se intoarce cu taxele) §i cele de Fear (in caz 
ca doriti ca eroii sa ocoleasca o anumita zona).Tot pen- 
tru protectia celor mai slabi (in general vrajitorii, care 
sunt adevarate satane la nivel mare, dar cad ca mu§tele 
atunci cand sunt proaspeti ie§iti de pe poarta uzinei) au 
aparut grupurile de eroi. Adica dasicele„party"-uri. 

Ideea e foarte buna, dar avand in vedere ca pentru a for¬ 
ma un party ai nevoie de un castel de nivel 2 (care costa, 
nenicule, §i ia timp), de un han (unde se imprietenesc 
oamenii) §i de un mic research de vreo 300 (sau era 
500?) de galbeni... pricepeti unde bat. 

La finalul fiecarui quest, poti promova un singur 
erou la statutul de Lord. Lorzii sunt„transportati"de la o 
misiune la alta (un feature care mi-a cam lipsit, avand in 
vedere ca sunt un fagotel care se ata§eaza de o gramajoa- 
ra de pixeli) §i pot fi recrutati din dadirea Hall of Lords, da- 
dire care este disponibila inca de la inceput. Daca va tine 
buzunarul (cei de nivel mare sunt lacomi), nu strica sa por- 
niti la drum cu un avantaj. 


Coloana sonora este dragutica, se potrive§te jocu- 
lui, ajuta putin la atmosfera, dar in cele din urma cade §i 
ea in pacatul muzikiilor fantasy dragute. Devine plictisi- 
toare dupa un anumit timp. Sau nu o mai auzi. Vestea 
cea Buna este ca naratorul din Majesty 1, adica nenea 
ala care se dadea de ceasul mortii sa-l imite pe Sean 
Connery, s-a intors §i livreaza acelea§i briefing-uri amu- 
zante care-ti mai iau putin gandul de la dragonul cel 
mare §i rau care-ti parjole§te regatul. 


Ca fan al vechiului Majesty (care de ceva vreme nu 
vrea sa-mi mai porneasca din motive oculte), ma dedar 
incantat de ruda sa mai tanara §i mai ruseasca. 
Probleme sunt, dar in mare Majesty 2 are acelea§i me- 
tehne ca fratane-sau mai batran. De exemplu, de la un 
punct, jocul devine cam repetitiv. Riscurile meseriei, ce 
sa-i faci. Eu m-am obi§nuit cu ele, dar cei mai proaspeti 


il recomand cu deosebita caldura §i sinceritate nostalgicilor incurabili. 
Sau celor cu„ra§nite", care traiesc in saracie |i n-au reufit sa intre in 
gratiile Doiului. 


RELE: 

► devine repetitiv 

► multiplayer slabut 


CONCLUZIE: 


Majesty 2 nu se face vinovat de lezmajestate. i§i ascul¬ 
ta monarhul orbe^te §i traie§te cumintel in litera legii 
stabilita de Majesty Tntaiul. Cu bune §i cu rele... 


Gen RTS Producator 1C: Ino-Co Distribuitor Paradox Interactive Ofertant 
Software Distribution SRL ON-LINE www.majesty2.com 

CERINTE MINIME: Procesor PIV/Athlon 3,2Ghz Memorie 1GB RAM 
Accelerare 3D 256 MB, Shader 2.0 
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Pe aripile vantului 


A I Doilea Razboi Mondial este §i va ramane un 
izvor de nesecat pentru jocuri, indiferent de 
platforma §i gen. Cred ca sunt cu sutele deja. 
Dar cum a fost un razboi care a definit secolul XX, este 
lesne de inteles impactul pe care l-a avut asupra tuturor. 
Rezultatul: entertainment cat cuprinde. Distractia de fata 
vine ca o continuare a mai vechiului Heroes Over Pacific 


(2005) §i seamana izbitor de mult cu jocurile din seria 
Blazing Angels, realizate in studiourile Ubisoftdin 
Romania. Ati ghicit, nu este un simulator de zburatoare, 
ci un arcade care incearca sa ne poarte pe aripile vantului 
intr-un mod cat se poate de confortabil. lar daca ne pune 
sa doboram §i cateva bombardiere §i avioane de vana- 
toare germane, cu atat mai bine. Dar oare cat de bine? 


Zvarcoleh aeriene 

Heroes Over Europe este jocul in care un singur 
avion de vanatoare (fie el Hawker Hurricane sau 
Spitfire), pilotat pe rand de catre un Canadian, un ameri- 
can §i un neozeelandez, poate inmormanta un val de 
bombardiere Stuka, cu tot cu escorta de rigoare, §i sa se 


i 

4 



Burn baby, burn! 


intoarca aproape intreg acasa.TotuI pentru a apara 
coastele britanice §i Londra de ni§te nemti. Nu mi se 
pare insa prea sportiv sa ai munitie infinita, sa ti se rege- 
nereze sanatatea §i sa ai posibilitatea de a incetini trece- 
rea timpului. Din pacate, pilotii aliati ai anului 1942 nu 
s-au bucurat de asemenea avantaje. 

Exista optiunea de a alege intre doua tipuri de 
control - arcade §i professional. Primul simplifica mane- 
vrarea avionului, in timp ce al doilea iti da controlul total 
asupra zburatoarei. Jocul pune accentul pe lupta de 
aproape (dogfight, baby!), insa majoritatea misiuniloril 
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trimit pe eroul ceriului in invalma§eli atat de mari, incat 
numai de dueluri in slow motion nu-i mai arde ca sa sca¬ 
pe. Doboara cat mai multe mormane de fiare germane 
(zed, daca se poate), iar apoi indreapta-te catre o noua 
misiune - cam a§a poate fi descrisa actiunea din Heroes 
Over Europe. 

In esenta, luptele aeriene sunt bine realizate, cu 
observatia ca sistemul de ochire este foarte permisiv, iar 
faptul ca avionul se poate regenera pana la un anumit 
punct u§ureaza confruntarile. Asta nu este un lucru nea- 
parat rau, pentru ca te Tncurajeaza sa experimentezi cu 
rabdare manevre la care nici buricu'pamantului nu s-ar 
fi gandit. La distanta mare de sol, evident. Totu§i, adver- 
sarii nu stau ca ciorile pe gard, ci chiar incearca sa te do- 
boare, uneori executand manevre complexe ce-ti dau o 
oarecare bataie de cap. In rest, Heroes Over Europe este 
un zbor de placere. Mai exista o chestie intitulata Ace 
Kill, echivalentul aerian al bullet-time-ului din Max 
Payne. Daca tii suficient de mult o tinta in raza tunurilor, 
apare un cerculet ro§u care incepe sa se extinda in jurul 
ei. Odata ce s-a inchis cerculetul ro§u, ape§i o tasta (sau 
buton, ca-i mai fain sajoci cu un controller din fotoliu) 


ce declan§eaza o seeventa redata cu 
incetinitorul in care incerci sa te alini- 
ezi cu avionul inamic, obtinand posi- 
bilitatea de a lovi puncte anume de 
pe el, cum ar fi un motor sau rezer- 
vor.Trebuie sa ape§i pe tragaci la 
momentul potrivit, et voila! Another 
fritz bites the dust! Jocul chiar te in¬ 
curajeaza sa folose§ti intens aceasta 
manevra, aruncandu-te in misiuni ce 
te obliga sa o utilizezi, chiar daca de- 
cizia nu este Tntotdeauna logica. 
Folosirea ei este, totu§i, distractiva. 

Ceea ce m-a deranjat este absenta wingmen-ilor, a 
unui grup de trei sau mai multi piloti carora sa le pot da 
un set de ordine. In Blazing Angels el exista §i da actiunii 
un oarecare aer strategic. Ce-i drept, camarazi de arme 
sunt §i pe cerul din Heroes Over Europe, bazaind §i glu- 
mind necontenit in jurul eroului, dar sa-i trasneasca pi- 
xelii-n talpi daca n-am avut mereu senzatia ca due tot 
greul. De fapt, daca stau sa ma gandesc mai bine, chiar 
a§a §i este. It's a one man war up here! 

Avion cu motor, ia-ma $i pe 
mine-n zbor... 

Ceea ce mi-a placut este ca vocile §i conversatiile 
dintre piloti sunt bine implementate, profesioniste §i 
chiar dau culoare jocului, mai ales glumele pe care pilo- 
tii englezi le fac pe seama celor de peste ocean, inclusiv 
pe seama ta. Dar cam atat. In rest, Heroes Over Europe 
este un joc destul de limitat, singura atractie palpabila 
constituind-o, poate, multiplayerul. Zic poate pentru ca 
abia daca am gasit cateva servere populate §i cu ping 
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REVIEW 

bun. Recunosc ca una dintre partide a fost surprinzator 
de distractiva, dar e cam bezna p-acolo. 

Oricum ar fi, nu pot trece cu u§urinta peste faptul 
ca Londra arata ca naiba din aer, spre deosebire de avi- 
oane, care au fost atent modelate, incat ai impresia ca 
nemtii bombardeaza 0 gramada de cartoane. Cam a§a 
sta treaba cu majoritatea ora§elor din joc, reduse la 0 
adunatura de obiecte in forma de casa, diversitatea nefi- 
ind punctul forte al jocului care, pe deasupra, abunda in 
tot felul de situatii inexplicabile. De exemplu, te poti 
ciocni cu un alt avion in aer fara sa explodeze niciunul 
dintre ele. Se resping ca doua mingi de fotbal, iar apoi fi- 
ecare i§i vede de treaba lui. 

$i totu§i, jocul asta poate crea dependenta. Nu §tiu 
cum se face, dar de cate ori l-am pornit, m-am trezit pe- 
trecand cel putin 0 ora prin el. Paradoxal, am ajuns sa 
cred ca nu este un dezastru, iar ca arcade i§i face destul 
de bine treaba. Dar daca vreti actiune de durata pe cerul 
celui de-al Doilea Razboi Mondial, incercati IL-2 
Sturmovik sau chiar Blazing Angels, pentru cei care cauta 
un titlu mai accesibil. 

■ KiMO 





BLAZING ANGELS 2 


Dedicat celor care cauta 0 provocare arcade mai reufita. Blazing Angels 2: 
Secret Missions of the WWII este solutia. De§i frustrant din cauza nivelu- 
lui ridicat de dificultate, merita jucat din plin. Modul cooperativ de joc 
pentru misiunile din campanie impresioneaza §i nici multiplayerul nu e 
de lepadat. 

LEVEL NOIEMBRIE 2007 


BUNE: 

RELE: 

> incursiunea cu un bombardier 

> repetitivitatea 

Mosquito pe cerul Berlinului 

> camarazii inutili 

► Ace Kill-urile 

> multiplayerul 


► nu s-a impacat bine cu joystick- 


ul din dotare 


CONCLUZIE: 



Heroes Over Europe poate fi un joc deosebit de rela¬ 
xant, cu cateva momente tensionate ce mai sparg mo¬ 
notonia generala. Pe undeva, potential a existat, dar 
nuafost exploatat. 
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Gen Arcade ProducatorTransmission Games Distribuitor Ubisoft Ofertant 
Ubisoft Romania, Tel. 021.569.06.00 ON-LINE www.heroesovereurope.com 

CERINTE MINIME: Procesor Pentium 4/AMD Athlon X2 3800+ Memorie 
1 GB RAM (XP), 2 GB RAM (Vista) Accelerare 3D 256 MB VRAM 
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Femeia fata la. Nu, pe bune 


R ubi Malone este cea mai hardcore femeie care a blagoslovit vreodata un joc video. Gata, am zis-o. 
Cu o concentrate alarmanta de Rodriguez/Tarantino per kilogram, ea se aseamana din multe 
puncte de vedere cu Mireasa din Kill Bill sau cu stripteuza din Planet Terror, ceea ce o face auto¬ 
mat sa masoare 9000 de VDieseli pe scara duritatii. Pe langa asta, e cam la fel de gimnasta precum 
Printul Persiei §i vorbe§te mai colorat decat un birjar cu Tourette, bea tarie de cate ori gase§te o sticla ui- 
tata pe vreo masuta prin lume §i a §i absolvit §coala Max Payne de sarit akimbo cu incetinitorul. 

Daca va lipsea un shooter de consola foarte arcade care sa arate ca un film grindhouse interac¬ 
ts, WET este solutia lui A2M pe care vi se sugereaza sa cheltuiti banii de copii premianti. De la filtrele 

B :a, jocul transpira caracteristici specifice: violenta din trei in trei 

lina de di§ee, care nu se ia foarte in serios §i evident, o protago- 
pului. 

catorii voiau sa accentueze calitatile cinematografice ale lui 
ori cunoscuti in rolurile principale: Malcolm MacDowell 
Eliza Dushku (Jay and Silent Bob Strike Back) §i Alan Cumming 
umutat fiecare vocea cate unui personaj. lar din cand in cand, pe 
aparea filmulete care arata foarte„vintage", fie indemne de la 
serica in mod regulat sau reclame la castraveti murati. WET nu 
de§i ar fi putut fi dozat mai bine in timpul dialogurilor dintre 

prezentare este cel mai puternic aspect al jocului §i singurul lu- 
pot repro§a gurile rele este grafica u§or invechita comparativ cu 
curent. Ce-i drept, WET n-o sa sparga mcio bariera vizuala, dar 
? bine realizat §i e intesat cu detalii grafice, chiar daca nu se bu- 
jn numar intimidant de poligoane. 

mimatiile sunt in general spectaculoase, fara a fi complexe, Rubi 
repertoriu o gramada de acrobatii §i, de§i le-am mai vazut pe 
te in alte jocuri, nu inseamna ca nu sunt bine reprezentate sau 
Jistractive. Precum in trilogia The Sands of Time, Rubi poate aler- 
ga de-a lungul unui perete, in susul lui sau de-a lungul unui 
balcon de pe balustrada. In timp ce face lucrurile astea, 






REVIEW 



celalalt. Apropo de asta, 
prin joc sunt presarate 
„arene", in care ti se dau 
note ca la patinaj pe cati 
adversari omori, combo-ul 
realizat §i catde repede 
inchizi un numar de u§i 
din care ies respectivii. 

Trebuie mentionat 
ca gameplay-ul sufera de 
ni§te handicapuri mino- 
re: din cand in cand, o 
saritura facuta de altfel 
corect va ateriza aiurea 





daca trage §i cu arma, 
timpul Tncetine§te §i 
poate Tmpu§ca toti ina- 
micii care se zgaiesc 
neputincio§i la piruete- 
le ei letale. 

Slow Motion-ul e 
nelimitat in WET, in 
sensulin care se acti- 
veaza de fiecare data 
cand tragi in timpul 
unei acrobatii, ceea ce 
in mod evident schim- 
ba balanta dificultatii 

obscen de mult in favoarea jucatorului. Insa ideea nu 
este sa nu mori (o sarcina extrem de u§oara in majorita- 
tea jocului), ci sa faci combo-uri ucigand sutele de badi- 
garzi imbracati de la acela§i magazin de cartier prin com- 
binarea diverselor acrobatii cu impu§caturi §i sa-ti 




Max Payne e un bo§orog cu burta 
pe langa Rubi Malone (nu, serios) 


(fara vreo vina din partea jucatorului), iar Rubi se va pra- 
bu§i in vreun abis sau camp de mine, fara sa se agate. In 
mod ciudat, daca faci aceea§i saritura din exact acela§i 
loc, s-ar putea sa se agate a doua oara. 0 sa ti se rupa (la 
propriu) filmul de cateva ori in aceste situatii, dar nu su- 
ficient incat sa frustreze crunt. 

Nu puteam sa comitem un 
asemenea genocid ascultand 
Peer Gynt, a§a ca atat muzica 
aleasa de producatori, cat §i cea 
compusa sunt din aceea§i cate- 
gorie stilistica precum restul jo¬ 
cului: cand nu e punk, e rock, §i 
mereu o sa fie cate un riff in sur- 
dina ca §i contrapunct pentru ra- 


multiplici punctele de experienta cu care cumperi abili- 
tati noi, viata mai multa sau imbunatatiri la arme. 

In timpul secventelor de slow-motion, Rubi va tinti 
automat cu o arma, iar cealalta va fi indreptata spre reti- 
culul controlat de jucator. Astfel, poti elimina cate doi 
adversari odata, un efect destul de spectaculos cand te 
bati cu cate zece §i la§i in urma un munte de cadavre 
dupa cinci focuri. Armele sunt cinci la numar, dintre care 
o katana (pot specula ca e facuta de Hattori Hanzo?) §i 
cate doua pistoale, mitraliere, pu§ti siciliene sau arbale- 
te cu sageti explozive. 

Din cand in cand, atunci cand Rubi impu§ca in fata 
cate un ratacit, va intra intr-un mod alternativ de joc, in 
care grafica devine radical stilizata, in ro§u, negru §i alb. 
Adversarii pulverizati in acest mod se vor dezintegra la 
propriu, iar scopul este sa omori cat mai multi unul dupa 


Na, la femeia asta cine se mai da? 


falele de gloante care ropoteaza toracele du§manilor ca 
un solode baterie. 

L'Histoire de la Femme Ninja 

Rubi rezolva probleme. De la facut rost de inimi 
de pe piata neagra §i pana la recuperat fii de magnati ai 
drogurilor din ghearele unor anturaje dubioase (ma in- 
treb ce considera un lord al drogurilor ca bind anturaj 
dubios?), fata noastra nu se sfie§te sa se arunce din avi- 
oane, sa traverseze autostrazi calare pe ma§ini la o suta 
§i ceva la ora sau sa decapiteze cateva generatii de ma- 
fioti cu norma intreaga daca facand asta prime^te sufi- 
cienti bani. 

Atata doar ca, daca e trasa in piept, Rubi nu se je- 
neaza sa faca toate lucrurile astea... gratis. Storyline-ul 
are exact structura unui film de actiune destul de plat, 
dar toate acrobatiile, exploziile §i atmosfera grindhouse 
contureaza o aventura foarte distractiva. Personajele ne¬ 
gative sunt §i ele la fel de sarite de pe fix: o albinoasa 
oarba care se mladiaza ca o salcie de fiecare data cand 
face un pas, pe numele ei Tarantula, §i un sas spadasin 
cu palarie de cowboy, alintat Ze Kollektor intre prieteni. 

Restul personajelor insa sunt un pic cam seci - chiar 
daca fiecare se bucura de cate o biografie in ecranul de 
extras, nu e suficient. Mi-ar fi placut ca personalitatile lor 
sa fie conturate la acela§i nivel cu cele ale indivizilor mai 
sus mentionati. Din pacate, dialogurile sunt putin cam di- 
luate §i nu se ridica la nivelul fatadei grafice. 

Iar durata jocului, oricum ai pune-o, e sub zece 
ore. Nu prea exista rejucabilitate daca nu e§ti interesat 
de trofee, moduri alternative de parcurgere a aceleia§i 
pove§ti sau challenge-uri de run and gun sub presiunea 
timpului. Dupa terminarea jocului, se deblocheaza 
Golden Bullets, un mod de joc in care adversarii mor 
dintr-un foe, dar §i Rubi este extrem de vulnerabila, 
Points Count, un mod in care ai un scor-limita pe care 
trebuie sa-l bati pe orice nivel al jocului, §i Boneyard 
Challenges, ni§te trasee predelimitate prin„baza de ope- 
ratii"a lui Rubi, un cimitir de fiare vechi §i avioane aban- 
donatedin de§ert. 

51 ei bine, daca faci toate astea §i n-ai cules obliga- 
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Looks can kill 


10/19/2009 1:14:16 AM 


Ai trage Tntr-o femeie care se 
pregate§te sa te faca sushi? 


E ultima oara cand iti spun sa la§i 
jos capacul de la WC! 


celor mai infocati fani grindhouse. 

Daca il puteti imprumuta de la cineva, sunt sigur 
ca parcurgerea pove§tii o sa vi se para antrenanta (chiar 
daca putin cam simplista), iar prezentarea de cinci stele. 
Daca insa sunteti pe cale sa va dati ultimii gologani pe 
un joc video, cautati ceva mai consistent. 


Zuluf 


toriile obiecte colectibile din joc (aici ni§te maimute de 
jucarie), poti reveni la asta. Dar cum spuneam, mai mult 
de un weekend nu cred ca se va aventura nimeni prin 
joc daca nu are o afinitate pentru achievement-uri. 

Continutul limitat nu inseamna ca parcurgerea po- 
ve§tii nu are zeama. De la secvente (de altfel mult mai 
u§oare decat in alte jocuri) de„Simon Says", cunoscutul 
consolism prin care ape§i un buton cand apare pe ecran, 
la nivelurile in care e§ti in cadere libera printre bucatile 
unui avion pe care tocmai l-ai aruncat in aer, cautand 
disperat(a) ultima para§uta intacta §i pana la urmariri pe 
autostrada in care sari §i alergi de pe ma§ina pe ma§ina 
de-l faci pe Milo din Wheelman sa demisioneze de ciu- 
da, povestea e plina de explozii §i adrenalina, iar daca 
prive§ti toata tara§enia ca pe un film interactiv, nu vei fi 


dezamagit. Pacat ca in Romania nu poti sa inchiriezi jo¬ 
curi, altfel ar fi fost jocul perfect pentru o astfel de 
„investitie". 


Aventura de-o noapte 


Nu cunosc alte jocuri grindhouse. Insa, in mod evident, §tiu o gramada 
de 3rd person shooter-e cu parti de platforming sau viceversa. Probabil 
cel mai apropiat titlu ar fi Tomb Raider: Underworld, ceva mai lung §i mai 
aratos decat WET. Daca va repugna handicapurile titlului defata, darva 
place genul, incercati cu incredere alternativa. 


Cu o personalitate de fier ascutit, mai multe injura- 
turi per minut decat un copil de 8 ani care tocmai a des- 
coperit capriciile verbale ale marinarilor de pretutindeni 
§i un numar de morti la activ greu de egalat, Rubi este 
un personaj memorabil, fara doar §i poate. Jocul, in 
schimb, nu are suficiente calitati importante pentru ci¬ 
neva care cheltuie§te bani pe jocuri (longevitate, rejuca- 
bilitate, multiplayer) incat sa-l recomand altcuiva decat 


*LEVEL FEBRUARIE2009 


RELE: 

> durata de doar cateva ore 

> lipsa motivatiei rejucabilitatii 

► ocazionale bug-uri 

► grafica u§or desueta 


BUNE: 

► o abordare inedita: grindhou¬ 
se intr-unjoc video 

► actiune exploziva in majorita- 
tea timpului 

► muzicafoarte antrenanta, in 
ton cuactiunea 

► veti exdama din 5 in 5 minute 
„Ba, ce tare e femeia asta..." 


CONCLUZIE: 


WET e extrem de distractiv... timp de cateva ore. Dupa 
care se termina, iar continutul care urmeaza pove§tii 
nu e suficient de antrenant meat sa justifice achizitio- 
narea jocului decat daca sunteti indragostiti de From 
Dusk Till Dawn, Planet Terror, Desperado §i Sin 
City. Dar arata §i se mi§ca extrem de bine 
data fiind grafica u§or prafuita. 


Gen Action Producator Artificial Mind & Movement Distribuitor Bethesda 
Softworks Ofertant Cenega ON-LINE www.wet.bethsoft.com 


Consola PlayStation 3 oferita de Flamingo Computers 
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Assassin’s Creed + 


Tom Clancy’s 
Rainbou Six Vegas 1 + 2 


Prince of Persia 


Far Cry 2 + 

Brothers in Arms HeLl’s Highway 


Assassin’s Creed + 
Prince of Persia 


Naruto: Rise of the Ninja + 
Naruto: The Broken Bond 


CAUTA IN MAGAZINE CELE MAI TARI JOCURI 
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.. .asta pentru ca toata lumea e cool din start. Champions Online este 
joculjnvers" care-ti ofera totul la inceput §i mai nimic spre„end-game". Ah, 
da, termenul care ne urmare§te visurile nu tocmai placute de cand s-a inven- 
tat World ofWarcraft. Pentru ca, odata cu el, a aparut aceasta modalitate de 
petrecere a timpului liber, de organizare a evenimentelor ca de exemplu raiduri 
in instante„game"sau excursii in pietele marilor ora§e virtuale, unde vorbim 
de Feti Frumo§i §i cai verzi pe pereti, intr-o engleza veche, u§or romanizata, 
din motive de lipsa de vocabular, in cadrul congreselor de Role-Playing. Da, 
nu radeti, ca nu e cazul. E mai mult de plans din cauza modului in care acest 
Role-Play a fost inteles §i denaturat. Adevarul e ca jocurile care au avut nevoie 
de Role-Playing nu au necesitat metode artificial de impunere - vezi Eve 
Online sau City of Heroes-Villains. 


Povefti 

Unul dintre lucrurile despre care in general e indicat sa vorbe§ti intr-un 
MMO este background-ul sau narativ. Pentru ca, indiferent de gen, orice 
MMO are o mica poveste care te introduce in respectiva lume permanent! 
Cel putin a§a am crezut §i eu ca e bine. Dar mi-am dat seama la un moment 
dat ca ideal este ca jucatorii sa faca povestea, lucru care din pacate nu prea 
se intampla din motive evident tehnice. Acum experimentez cum e sa faci 
un joc in care, din anumite motive, incerci sa eviti toate evenimentele intam- 
platoare §i ma gandesc cum ar fi un joc in care lucrurile se intampla la fel de 
aleator ca in lumea reala. Cum ar fi ca deciziile pe care le iei sa fie relative, in- 
fluentabile §i cu o finalitate dubioasa, care de multe ori nu are nimic de-a 
face cu intentiile tale initiale. Nu cred ca e chiar jocul pe care §i l-ar dori cine- 
va chiar daca ideea de„univers creat de jucator"suna atat de bine pe hartie. 
Din fericire sau nu, Champions Online nu iese in evidenta nici pe plan pozi- 
tiv, nici pe plan negativ din acest punct de vedere. 


O harta §i un bug 
(blocat pe 
acoperi§ul lumii) 


Pentru stomacele cu pretentii 
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E xperienta mea directa se refera la acest perso- 
naj, eroul Neuron, care a vrut sa fie vindecator. 
Da, arata ca un villain, da, provine din mormant, e 
mort §i reinviat, dar in inima sa este un suflet plin de 
compasiune §i respect pentru cei mai puternici ca el. 
Pe care vrea sa-i vindece. Din pacate, puterile sale 
de vindecare sunt„criptice"§i functioneaza dupa o 
mecanica subiectiva. Craniul sau fiind gol, e oare- 
cum de inteles ca nu reu§e§te sa priceapa succesiu- 
nile §i rotatiile... sau macar daca exista unele. Insa 
ce sa mai zici de o Cici, o eroina rea, dar buna, sana- 
toasa, care are ni§te variatii ale DPS-ului de la o lup- 
ta la alta pe o plaja atat de larga, meat nici macar 
paladinul din vanila WoW nu a reu§it sa le echivale- 
ze. A§a ca Neuron §i-a pus fata de curatel §i s-a mu- 
tat in Galaxy City. 


Stratificare 


Champions Online surprinde la inceput 
prin faptul ca evita conceptul de sandbox, pe 
care alte MMO-uri se chinuiesc din rasputeri 
sa-l creeze, cu o eleganta exagerata, 
aproape nepoliticoasa. Spun asta V I 

deoarece la inceput ne ofera trei„ni- I ! 

veluri" cuvant pe care l-am §i sublini- I 
at §i l-am pus intre ghilimele, care 
sunt scriptate adanc. Primul nivel fi¬ 
ind tutorialul, e oarecum de inteles. Celelalte 
doua„semitutoriale"mi se par inutile.„Big" 

Ropper a cam exagerat pentru ca, de§i poate 
ca este reprezentativ pentru o posibila poves- 
te care se presupune ca ar avea loc, confuzia 
se a§terne profund la final. Cele doua crize par- L— 
ca sunt menite sa te bage §i pe tine intr-una, in 
opinia mea. $i asta nu pentru ca actiu- 
nea ar fi lipsita de valoare artistica §i 
gnoseologica, ci pentru ca nu are ' 
consistenta §i nu esustinu- & ±-t' 

ta de un framerate ma- jf . i j | f y ) 
car decent, lucru de care 
voi vorbi mai incolo. , , -^4 

este una aproape 

convulsiva §i se ^ 

intinde peste trei„niveluri" ^ 

respectiv alte cinci harti intin- 

se pana la transparent^ ca un 


Earth's first and best line of defense is its heroes. 
For generations, brave men and women have answered 
the call to protect the world from the villains who threa¬ 
ten its safety and security. 

Ceea ce vedeti mai sus s-ar traduce prin simpla 
propozitie- Eroiau fost,eroi suntinca... - §i sintetizea- 
za universul Champions Online (era sa zic City of 
Heroes). Nu e necesar sa justifici un univers paralel in 
care, pe langa oamenii normali, apar din cand in cand §i 
indivizi cu abilitati speciale care i§i doresc o lume mai 
buna §i capata„puterile"de a o face. Evident, exista §i 
aceia, pe care sincer nu-i condamn, care considera ca 
problema universului sunt oamenii §i nu universul pro- 
blema oamenilor. In acest caz, rezolvarea este mult mai 
directa §i nu implica negocieri indelungate §i deseori in¬ 
utile. Aceste personaje negative trebuie puse la punct 
de catre tine §i cu prietenii tai, asta daca mai vezi cu am- 
bii ochi dupa ce termini tutorialul, pe considerente de 
mandrie eroica, egocentrism §i vanitate. Pentru ca restul 
recompenselor aparent de ordin psiho-socio-abstract 
s-ar putea sa nu fie suficiente. 


Millennium City - Cladirea 
guvernului 
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VIEW Champions Online 

elastic lat de chiloti. Un lucru bun este ca nu trebuie sa 
joci mai mult de trei zile ca sa vezi asta. Jocul iti pune pe 
tava inca de la inceput cele mai importante lucruri. 
Primul dintre acestea este Jhe Coolness", adica echipa- 
ment epic §i carisma excesiva. Al doilea e super-puterea 
de super-calatorit, care la nivelul 5 face din tine o fiinta a 
aerului, un porumbel §i jumatate. Sa le tratam cu 
respect! 

„The Coolness" 

Urmand indeaproape titlul mai vechi al Cryptic 
Studios, City of Heroes, sistemul de generare a per- 
sonajului este epic in sensul initial, pre-MMO al 
cuvantului. Multitudinea de posibilitati §i de ale- 
geri face din crearea a doua personaje ase- 
manatoare o munca aproape sisifica. 


Initial am avut impresia ca sunt mobi... 
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Evident, nu e chiar a§a de reu§it ca cel din jocul distribuit 
de NCSoft, dar se apropie destul de mult. Parasind oare- 
cum industria jurnalismului de specialitate, m-am trezit 
intr-o lume diferita, opusa din anumite puncte de vede- 
re. $i am dat de jargonul ei, de unde vin cu un cuvant - 
„speculare"- care se refera la„specular effects", efectele 
acelea prin care orice lucru luce§te de iti distruge nervul 
optic. Exista posibilitatea, in opinia mea, ca cei de la 
Cryptic sa fi construit acest joc in jurul acestui mirific 
efect grafic imposibil de scos, tuns, ras etc. A 

Absolut totul luce§te intr-un hal de nici nu mai 
§tii unde o sa dormi la noapte. Echipamentul cu 
care iti dotezi personajul in aceasta bucata J ^ 
de generare a personajului suferind de ace- * 
la§i efect psihedelic, se auto-estompeaza 
deseori, lucru care te face sa nu-i mai identi- 
fici calitatile. Cert e ca, in momentul in care 
nivelul tau de satisfactie a atins cote 
paroxistice, poti spune ca totu§i ai 
un personaj extrem de„cool". Lucru 
care poate fi adevarat. Pacat ca vanita- 
tea ii va face pe ceilalti jucatori sa-ti nege cali 
tatile fizice, atat de evidente de altfel. 


evident, zboru I propriu-zis. 
Poti merge chiar $i prin 
pamant, lucru pe care, 

& surprinzator, nu ni-l 
dorim cu totii. 

Mai departe lucrurile de- 
vin foarte banale. Tti alegi trep- 
tat §i relativ rar, nu la fiecare 
nivel, puteri care nu sunt nici 
pe departe a§a de spectacu- 
loase pentru ca nu au modali- 
tati interesante de manifesta- 
re. E practic o gaura de design. Partea ciudata e ca multe 
dintre aceste puteri devin redundante pe parcurs §i te 
treze§ti ca ai investit in lucruri care nu sunt utile, lar par- 
tea de„refund"este extrem de selectiva din pacate. 

Astfel intervine plictiseala §i simti ca de§i mori de-ti 
sar ochii din cauza ca jocul nu te ajuta sa iti define§ti 
„personalitatea"in lupta, nu e§ti recompensat nici pe 
departe suficient. 

Echilibristica 

Recunosc ca nu am reu§it sa joc extrem de mult 
acest mirific joc din motive pe care le veti intelege 
odata ce veti incheia de citit acest text. 
Dezamagirea mea a plecat de cand a trebuit sa-mi 
aleg puterile §i„dasa". Evident, poti sa-ti creezi o 


Natura moarta cu pectorali 

dasa unica daca nu vrei sa mergi pe cele predefinite. 
Problema e ca jocul e foarte slab documentat, iar feed- 
back-ul pe care il ai la crearea personajului este egal cu 
zero. Un astfel de motor atat de complicat de configura- 
re a calitatilor de lupta ale unui personaj are nevoie de 
un tutorial de sine statator. Ai nevoie sa ti se explice 
anumite lucruri altfel pate§ti ceea ce patesc majoritatea 
jucatorilor noi - mor des. Pentru ca numai printr-o §ansa 
deosebita ajungi sa alegi puterile care sunt eficiente. Ca 
sa nu mai amintesc de completa lipsa de intuitivitate a 
atributelor personajului, care sunt: Strength, 
Constitution, Dexterity, Intelligence, Ego, Presence, 
Recovery §i Endurance. In opinia mea, doar patru sunt 
cat de cat dare. Restul au fost introduse din design doar 
pentru a complica gameplay-ul §i a permite un numar 
infernal, daca nu infinit, de clase. 

Dupa cum §titi sau nu, mie imi plac lucrurile com¬ 
plicate pentru ca ma forteaza sa gandesc. Da, de multe 
ori ma trezesc frustrat, dar din motive de recunoa§tere a 
limitelor, nu din plictiseala sau pentru ca nu ma pot ma- 
nifesta din motive tehnice care nu tin de mine. 
Champions Online din nefericire este complicat in mod 
negativ. Fara a da informatii jucatorului, fie el casual sau 
hard-core, e stupid sa te a§tepti de la majoritatea sa pri- 
ceapa prin deductie logica cum merg lucrurile de fapt. 
Ca urmare, personajele sunt extrem de dezechilibrate §i 
ajungi in situatii critice in care tot incerci diferite perso- 


Pip-Boy Aeropurtat 

Ceea ce incerc sa subliniez este ca nu inteleg 
de ce anume oferi jucatorului toate lucrurile sucu 
lente in prima parte a jocului. $ocul este deran 
jant mai ales dupa ce prime§ti puterea de a cala 
tori mai putin conventional. Poti alege intre un 
numar foarte mare de astfel de posibilitati, care vari 
aza de la balansari gen Spider-Man sau Super 
sarituri §i ajunge pana la spaceboard, aero-aisberg §i, 
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naje §i build-uri fara a trece 

de nivelul 10, a§a cum mi s-a /f L ^ 

intamplat mie. ^ 

Personal am jucat inca /j|| 
d i n beta, u nde a m avut "'Is 

vreocinci personaje, cu 
unul chiar ajungand departe. In 
beta jocul era mai simplu §i mai dar. 0 
multime de„feature"-uri au fost introduse 
ulterior §i in opinia mea nu au beneficiat de 
avantajele incredibile ale testarii. $i da, jocul 
nu pare a avea multe bug-uri, pentru ca, din punc- 
tul general de vedere, nu are. Pe de alta parte, ca- 
litatea engine-ului grafic, level designul „Tntins" 
lipsa feedback-ului §i a unei documentatii 
extensive, precum §i dezechilibrul din 
gameplay vorbesc despre un produs 
„brut", finalizat doar de„ochii soa- 
crei". E dar ca avem in fata un 
gard frumos vopsit cu vop- 
sea excesiv de reflectori- 
zanta, care se bazeaza 
pefaptul ca prima im¬ 
prest conteaza. 

Adica nicioevolutie 
conceptual vizibi- 
la de la Age of 
Conan incoace. 


Zburand prin padurea de §tevie 


„Ze fisical vorld" 

Nu am avut ocazia sa evaluez intreaga 
lume a lui Champions Online, dar tind sa 
cred ca unele lucruri sunt evident asema- 


I 

natoare. Singura zona reu§ita intr-adevar 

este Millennium City, ale carui carac- 

teristici grafice §i de design ne due cu 

gandul la un City of Heroes specular. In 

rest, zonele sunt de o monotonie galopanta §i de o ar- 

monie aproape irealista. Evident, nu te a§tepti prea mult 

de la stepe §i de§erturi.Totu§i ar fi fost interesant sa 

avem zone mai mici, mai restranse, in care sa nu fie ne- 

voie sa joci chiar o luna pana cand ajungi sa cuno§ti fie- 

care mob indeaproape, ca un parinte pe enoria§ii sai 

dupa 20 de ani de pastorit aceea§i parohie. 

$i nu, nu e o lipsa de content, ci o lipsa de diversi- 
tate. In omologul sau, City of Heroes, pana de curand a 
existat aceea§i problema, lucru care a fost partial rezol- 
vat prin crearea engine-ului prin care jucatorii pot reali- 
za propriul content. Bill ar fi putut §i el sa preia aceasta 
idee sau macar ar fi putut sa preia restul ideilor bune 
din lume, care, culmea, exista toate la un loc, in World 
ofWarcraft. 

Dar na, fiind atat de multe, e greu sa le selectezi pe 
acelea care merg pentru tine. Sau poate consideri ca e§ti 
mai de§teptca restul... 

Subdezvoltare 

Am stabilit ca, din pacate, pe langa mecanica de 
joc lipsita de orice nivel de transparent^, Champions 
Online este un joc pe care nici nu ne putem pune pro¬ 
blema sa-l numim fara„barbatie". Pentru ca asta ar im- 
plica macar ni§te steroizi §i alti hormoni de cre§tere. 
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Jocul este stors de ni§te puteri pe 
care e posibil sa nu le fi avut nici- 
odata. 5i recunosc ca nu m-am 
a§teptat la ceva bun de la 
el. Ce m-am a§teptat 
insaafost sa vad un 
engine grafic optimi- 
zat. A§ fi vrut sa pot 
juca jocul lejer, fara sa fie ne- 
voie sa-mi imping calculator^ la limite- 
le sale. De fapt, numai procesorul avea 
nevoie. Un dual-core la 3,15 GHz scarta- 
ia, iar GTX 260-ul meu statea degea- 
ba. Dintr-un motiv numai de ei 
§tiut, acest joc ruleaza in 
special pe procesor, ceea ce 
nu suna in niciun caz modern. Cei cu quad-core nu s-au 
plans, de unde am tras conduzia ca jocul e optimizat 
pentru quad-core §i numai atat. Ce sa mai zic ca pe un 
Athlon 64 3200+ atingea aproape 5 FPS, tot cu un GTX 
260. A§adar, o ra§nita de motor grafic configurat sa ru- 
leze toate efectele„speciale"pe procesor. Totu§i, am re- 
marcat la 1,5 luni de la lansare ca s-au facut ni§te opti- 
mizari„minore"care au crescut FPS-ul cu aproximativ 
50%. Am tras astfel conduzia ca e loc de mai bine. 

Ca elemente auditive, perceptia mea este de zgo- 
mot de fond. Nu este enervant, dar nu este nici de neob- 
servat. Este un potpuriu de elemente sonore care se 
combina remarcabil cu stralucirea jocului pentru a crea 
cea mai cumplita durere de cap posibila. Am testat §i 
numai motorul grafic sau numai sunetul nu mi-au creat 
modificari fiziologice la nivelul extremitatii cefalice. 

De§i s-ar putea sa para surprinzator, ma apropii de 
finalul acestui articol pentru ca am ajuns la o varsta (as- 
tazi chiar;)) la care nu mai imi prie§te sa-mi sacrific tim- 
pul pentru orice productie sortita pieirii. Champions 
Online va muri, daca nu cumva Obama il va salva §i pe 
el. E mic, e lipsit de continut §i are un PVP care nu-mi sa- 
tisface niciun fel de neuron. Chiar nu pricep cum mai 
poti face in ziua de azi un joc care sa nu ofere lupte seri- 
oase intrejucatori. A§a e, PVP-ul nu face unjoc, daril 
completeaza. 

Mi-a§ fi dorit sa vorbesc despre end-game, dar nu 
e cazul. Sunt putini aceia pentru care va exista un„End" 
la acest„Game". Va exista doar un inceput §i unfreeze 
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account", feature pentru care le multumim producatori- 
lor. Pana una-alta, dau o fuga sa imi reactivez contul de 
City of Villains. 
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0 alternativa foarte buna este nici mai mult, nici mai putin City of 
Heroes/Villains, care a ajuns la un nivel de dezvoltare foarte ridicat pen¬ 
tru un MM0. Pacat ca este atat de slab populat, din cauza vechimii §i a 
problemelor pe care le-a avut in trecut. Dupa ce am jucat o perioada, ga- 
rantez ca jocul merita din plin. 

*LEVEL MARTIE 2006 


V sistemuldegenerarea 
personajului 
> Millennium City 


► monotonie si lipsa de diversitate 

► engine grafic neoptimizat si posi¬ 
bil periculos pentru epileptici 

► complexitate de gameplay 
inutila 



Numai unsuper-erou 
poate rezista trei luni acestui joc. 
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Doreati de mult sa conoa§teti originile dubioase ale piratului Guybrush 
Threepwood, dar v-au alungat grafica §i lipsa vocilor? Rufine sa va fie! 
De§i nu meritati nimic, dar chiar nimic, ati primit totu§i un remake HD™ 
§i„vorbit"al primului Monkey Island. Pe care v-a§ sfatui sa-l jucati pentru 
a va spala pacatele. Din nefericire pentru voi (sau pentru mine, ca nu su- 
port look-ul lui Guybrush din Special Edition), dialogurile sunt vorbite 
doar in varianta imbunatatita. De§i jocul se poate juca §i in batranul VGA, 
producatorii au decis, in infinita lor intelepciune, ca doar varianta HD are 
nevoie de voci. Pacat. 


CONCLUZIE: 

P frl E un adevarat Monkey Island, lar daca nu sunteti de 
acord cu mine, nu am ce altceva sa va spun decat„You 
V fight like a cow!" 

_ t 
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BUNE: 

► atmosfera 

► unele puzzle-uri 

► vocile 

► umorul 


RELE: 

► scurt 

► dificultate foarte scazuta 
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cantitatea. Dialogurile parca sunt mai lucrate, umorul e 
acela§i, iar puzzle-urile curg lini§tite fara sa atenteze 
prea mult la cirezile pa^nice de neuroni care pasc lini§ti- 
te fara grija ideii de maine. Mai pe intelesul vostru, mici- 
le exercitii de gandire nu ne solicita prea tare creierii 
amortiti de crysis-uri, massefecti §i a§a mai departe. Insa 
reu§esc sa se pastreze in limita decentei, cu rare sclipiri 
de semi-geniu. Macar sunt logice §i amuzante. 
Momentan sunt u§or dezamagit, pentru ca ma a§tep- 
tam ca dificultatea sa creasca de la episod la episod. 

Mi-a placut, totu§i, un puzzle de la inceput, care te obli- 
ga oarecum sa ca§ti ochii prin peisaj §i sa retii cateva de- 
talii (a§ vrea sa spun marunte, dar jocul ti le cam arunca 
in fata). §i-ar mai fi un puzzle de dialog aproape de final, 
oarecum asemanator cu duelurile de blastame pirate- 
re§ti. §i o scurta sesiune de voodoo. $i... de fapt, daca 
stau sa ma gandesc, umorul §i ideile din spatele puzzle- 
urilor mi-au placut, insa solutiile au venit cam rapid... lar 
(SPOILER) daca-l mai tineti minte pe Wally, cartograful 
miop din LeChuck's Revenge, veti gasi rapid §i piesa 
principals a unui puzzle a carui solutie ati intuit-o, dar 
aveti probleme majore cu punerea ei in practica. 

In caz ca va intrebati, da, imi cam lipsesc cafturile 
cu injuraturi din The Secret §i The Curse. Din fericire, in 
Lair of the Leviathan este inaugurate o noua competitie 
piratereasca, o lupta pe viata §i pe moarte intre doua vo- 
inte de her, doua inimi de pirati, doua fete de cauciuc. 
Total nerecomandata celor slabi de inger. Ei, exagerez, 
nu e chiar ATAT de amuzanta, dar mi-a smuls cateva ho- 
hote de ras. Veti vedea de ce. A, sa nu uit, apare un per- 
sonaj tare drag mie, dar va las pe voi sa-l descoperiti. in 
screenshot-uri sau in joc. i§i face intrarea in scena intr-un 
mod surprinzator, i§i spune poezia §i dispare in asfintit. 
Bine, nu dispare chiar in asfintit, dar ati prins ideea 
$i se pare ca Guybrush nu mintea cand se lauda 
ca-§i poate tine respiratia 10 minute. Pe bune, l-am cro- 
nometrat. Poate intr-un viitor apropiat i§i va invinge tea- 
ma de portelan §i poate chiar va reu§i sa vanda o jacheta 
de piele. Noua, ca piata second hand este dominata de 
Stan, daca tot a venit vorba, nu vi s-a facut dor de 
Stan? Mieda.il vreau pe Stan.Telltale, aveti doua epi- 
soade la dispozitie sa-l aduceti pe Stan inapoi! 

■ cioLAN 


Leviathanta, nu-mi 
inghiti speranta 


T rei luni, trei episoade, trei review-uri §i un singur 
joc. Tales of Monkey Island capata forma, a§tep- 
tarile mele (§i probabil ale tuturor fanilor) cresc, 
iar Doamna Neagra A Voodoo-ului Halb nu da semne ca 
ar slabi in viitorul apropiat. Episodul cu numarul trei co- 
boara pe o panta biblica §i-l arunca pe Guybrush in ma- 
runtaiele Leviathanului. Fie ca ati aflat-o din Biblie, fie ca 
v-a spus-o nenea Sorescu, cu totii ati aflat, sper, poves- 
tea sarmanului Iona, aruncat in maruntaiele unei bestii 
marine pentru ca, obi§nuit cu Vestea cea Buna, a refuzat 
sa duca Vestea cea Proasta cetatenilor din Ninive. 
infloresc putin povestea, desigur, dar este pentru o cau- 
za nobila. Guybrush calca pe urmele personajului biblie 
§i, pentru ca sustine cu incapatanare ca este un pirat 
competent §i refuza sa-§i lase sotioara in mainile grijulii 
ale seducatorului LeChuck, sfar§e§te in stomacul incapa- 
tor al unui lamantin gigantic.Tot raul spre bine, caci 
Guybrush va descoperi ca imparte noua„locuinta"cu 
vestitul Coronado de Cava §i cu echipajul sau de nadej- 
de.Toti unu §i unu §i unu §i unu. Adica patru. 

incep prin a va spune ca Lair of the Leviathan e 
cam scurt §i a curs de la un capat la altul fara absolut ni- 
cio poticneala. Ceea ce inseamna ca e mai u§urel decat 
primele doua episoade. Sau ca intineresc eu, chestiune 
care, sincer, ma cam ingrijoreaza. Avem putine locatii, 
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putine personaje §i un numar destul de mititel de puzz¬ 
le-uri. In apararea lui, va spun ca in stomacul leviathanu¬ 
lui, legile societatii se schimba putin §i calitatea bate 
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Lich King te a§teapta... 


Ai izbandit impotriva raului demonic din Outland. Acum insa 
Arthas the Lich King a pus in mi§care forfe sinistre pentru a distruge 
complet orice urma de viafa din Azeroth. In timp ce legiunile undead 
ale teribi lei Scourge amen inf a sa cotrope as c a to ate fi nu turile, trebuie 
sa lovesti chiar in inima abisului inghetat §i sa elimini definitiv 
teroarea intunecatului Lich King... 


Lupta pana la nivelul 80 

INFRUNTA FORfELE LUI 

Arthas the Lich King 

0 NOUA HERO CLASS - 

Death Knight 

CONTROLEAZA PUTERNICE 
ARME DE ASEDIU 


_ <iJ 2008 Blizzard Entertainment, Inc, Toate drepturile rezen/atc. Wrath of [he Lich King es!e 0 marcS comerciaUi 5! World 
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Motherflocker este nava mama, de care te desprinzi, tu 
extraterestru ciumec, cu farfurie zburatoare in dotare, 
pentru a speria §i directiona... oare de ce noi romanii 
am inventat atatea nume pentru grupurile de animale: 
turma, herghelie, cireada, ciurda, card, haita, stol, banc, 
pale, gloata...a§a, spuneam... pentru a„indruma"catre 
MamaTurm, in raza tractoare §i rapitoare, cetele de oi 
sau, odata cu avansul in„poveste", de vaci, gaini, porci 
etcetera. 0 premisa interesanta, dar vai, o vai, cat de 
prost sau deloc fructificata. 

S-ar fi putut continua pe aceea§i tema, cu mi§touri 1 
cu §i despre extratere§tri §i rapiri, cu vaci nebune sau oi 
toante, chiar §i pe directia glume de prost gust a la 


§i localizarea obligatorie 


O are se numescintr-un fel cuvintele de genul 
flock? Cuvinte de care iti inveti prietenii vorbi- 
tori de engleza sa se fereasca atunci cand vin 
in vizita pe meleagurile mioritice (sau din contra). A$a 
cum„cata"trebuie spus mai incet daca ajungem prin 
Italia sau chiar §i simplul„fac", pe multe alte melea- 
guri... incercai eu o intrare profi. Cum poti feri un ince- 
put porcos in fata unui titlu care ti-o ridica atat de corect 
la fileu? Imi stau pe limba zeci de introduceri 18 plus §i 
glume nesarate... Flock e...„turma"pe romane§te, dar 
chiar §-a§a, tot ridicata ramane (la fileu). Nu de alta, dar 
am cativa colegi la munci innebuniti de„vai Steaua", cu 
managerul ei cu tot §i mai nou chiar §i cu antrenorul 
(dac-o mai rezista pana apare revista), §i el din cate am 
inteles cu o poreda pe masura flock-ului englezesc. 

Hai c-aproape am tras-o (de la fileu), dar ma salvez 


mente, cautati de incercati, dar de o 
calitate, din pacate, in totala contra- 
dictie cu cea a titlului aici de fata, mai 
ca mi-e jena ca le-am pus la un loc. 

Jocul e unul din multele ateriza- 
te pe XBoxLive §i/sau 
PlaystationNetwork, adresat pu§tilor 
bogati care cumpara in febra dicurilor 
sau a review-urilor platite, pentru ca 
altfel nu-mi imaginez cum a reu§it sa aiba un metascor 
atat de bun. 

Imi calc pe inima insa §i nu spun ca nu are ce cauta 
pe PC. De§i exista jocuri gratuite mult mai bune sau alte- 
le mai trecute, dar de zeci de ori superioare din toate 
punctele de vedere, la aceia§i bani (15 para), nu vreau sa 
dau in Capcom cand il vad, dragul de el, cum se ingrije§- 
te §i de batranul §i dragul 
nostru Personal Computer. 
Mai ca l-a§ ierta un pic §i la 

^ nota, dar a§a cum ar mai in- 
vata din gre§eli?! 




Motherflocker ar fi fost ceva, insa nu. 0 mica poveste 
atunci? In care sa ni se spuna ca animalele de pe planeta 
noastra mor din cauze necunoscute §i suntem nevoiti sa 
refacem loturile prin rapirea celor pamantene? Sau ca 
un gurmand venusian nu vrea sa ne dea printesa inapoi 
pana nu-i servim 10.000 de fripturi? Nimic. 

Un astfel de titlu nu se sustine prin story, dar conta 
atat de mult daca aveam pentru ce lupta. Privesc la jo¬ 
curi precum BookWorm sau Plants vs. Zombie, tot 
puzzle-uri §i ele, §i ma minunez cand vad cat de departe 
au ajunsjocurile mici. 

Gameplay sa fie atunci! Mmm... Nu! Aici, nivel de 
nivel, trebuie doar sa conduci„vitele"-n raza tractoare a 
Mothership-ului, fara a le scapa in abis. Apropo, unde 
sunt insulele astea paralelipipedice de pe care tot furam 
animale? $i ce cauta ele acolo? A§teapta manageru'? 

Oile se miqoreaza odata udate §i pot trece pe sub gar- 
duri, vacile o iau la goana §i rup totul in calea lor, gainile 
planeaza, porcii-s porci, trambuline... de pamant arun- 
ca animalele de colo-colo, unda tractoare, cu care o sa 

■ ne dotam nava dupa cateva 
niveluri, rupe copacii din rada- 
cini, transporta bolovani, des- 
chide drumuri §i a§a mai de¬ 
parte. Cu toate aceste 


And The 
Motherflocker! 


ITiHCKCf.TI 


Nu... nuintind coarda, 
uitati-va la numele site-ului 
oficial, in jocThe 


c-o Ada Milea. Adevarata gura de 
aer proaspatin manelismul ce ne 
inconjoara:„Oaia mica vrea sa sa- 
raaa, gardu'pan'la primavaraaa. 
Toata iarna exerseazaaa, indelung se 
antreneazaaa. Primavara inverze§te- 
ee, oaia mica se ive§teee, face sari- 
tura bunaa §i ajunge dreptin lunaa. 
(Repede!) Baciu-i tare suparatu', cin' 
l-o pus sa faca gardu' pan' la luna 
inaltatu'sa nu-l sara necuratuuu'? 
(Din nou!) Baciu-i tare suparatu', cin' 
l-o pus sa faca gardu' pan' la luna 
inaltatu'sa nu-l sara necuratuuu'?" 

Voce §i versuri potrivite §i de- 


70 LEVEL 1112009 









u vjO 'v 


««*«• 


mai putin cei de pe XboxLive, unde probabil dolarii din natos de mult intr-o oarecare directie. Motorul fizic este 

numele patronului §i-au cerut fratii §i-au fost refuzati. impresionant, muzica o placere, ideea dementa §i pro- 

ducatoare de dependents, mai tot ce ar trebui sa fie un 
Puzzle pentru a avea succes. In plus este gratuit de la 
orice calculator cu acces la internet §i vine cu un dezide- 
rat foarte, foarte greu de atins. Va provoc! Nu am reu§it 
In acest moment, exista zeci de Flash-uri gratuite pana acum constructs completa §i nu pentru ca nu am 

mult superioare acestui joc. De la RPG-uri pe ture cum ar avut rabdare, ci pentru ca nu ma duce mintea, inca rafi- 

fi Sonny la Tower Defence-uri ca GemCraft, de la Zen-uri nez structura, inca modific fundatia. Mi-ar trebui o raza 
ca Dolphin Olympics §i pana la cateva Tetris-uri in frunte tractoare sa le sustina. 

cu 99 Bricks. Tetris care, apropo, a implinitanul acesta 25 ■ nc\ 

deani§imeritaaceste2paginideosuta, nu, deunmili- o 

on de ori mai mult decat Flock!. 99 Bricks, de exemplu, ■ 

este un adevarat test de inginerie care 

liniile, odata formate, nu dispar, aici scopul jocului fiind J ^ 

ridicareaunuiturncatmaiinaltdin„doar"99depiese. B 1 ^ ^ 

Pare simplu la prima vedere,insa cateva subtilitati dau H ^ v | 

peste cap socotelile initiate. Prefabricatele sunt prea l jH 

u§oare pentru a-ti oferi lini§tea stabilitatii §i au §i un mic B S 

coeficient de elasticitate, lucruri marunte, darcarete vor j 

manca deviu la inaltimi mari.Vafi primul Tetris in care j | 

vei prefera sa la^i caramizile sa cada singure pentru a nu _ 

: H i 

face sa-ti tii respiratia cand blocul tau se va inclina nesa- 


mecanici, interesante, acum ca stau §i le citesc, produca- 
torii nu au reu§it sa realizeze, cel putin nu in prima ju- 
matate a jocului, niveluri interesante, inteligente, hazlii. 
Totul e fad, de la muzica, la animatii, la grafica in gene¬ 
ral, iar faptul ca cea mai mare grija a ta este sa nu trimiti 
animalele in abisuri nu ajuta cu nimic, la fel cum se in- 
tampla §i cu controlul spartan §i cateodata neintuitiv. 


Post Scriptum. 99 de caramizi 


Multiplayer $i Editor 


Multiplayerul, local §i cooperativ, a reu§it sa-mi 
smulga cateva zambete. Sunt haio§i prietenii cand alear- 
ga ca bezmeticii dupa cateva oi sau injura gainile cand 
zboara in toate directiile. Nivelurile sunt cu totul altele §i 
puzzle-urile adaptate pentru joaca la dublu, dar bucuria 
trece repede §i parca iti pare rau ca pierzi timpul cu a§a 
ceva cand orice alt joc din raftul de bune ii da clasa. 

Titlul poate fi salvat de comunitate, daca o exista, 
datorita editorului destul de u§or de folosit, dar handi- 
capat de faptul ca obiectele utilizabile iti sunt debloca- 
te odata cu avansul in joc. Gasesc interesant ca versiu- 
nea de PC §i cea de PS3 impart acela§i server, iar de 
„hartile"postate acolo se poate bucura oricine. Ahem... 


De mult nu m-am mai impiedicat in alternative §i nu din lipsa de idei, 
ci pentru ca exista foarte, foarte multe jocuri care depa§esc cu ufurinta 
Turma. Doar pentru a da o palma producatorului, aleg un Flash gratuit 
dar mult, mult mai haios, catchy §i interesant, are chiar §i poveste: 
Learn to Fly. il gasiti imediat daca dati o cautare pe, cred, orice motor 
de cautare. 


BUNE: 

> Exista jocuri mult mai bune, 
gratuite 


RELE: 

► Costa 

► Gameplay-ul 

► Puzzle fara puzzle-uri 

► Fara poveste 


CONCLUZIE: 


Imi place sa ma joc orice, nu fac mofturi, de la Flash- 
uri in care ape|i doar un buton (am ramas focat) la 
cele mai hardcore TBS-uri, §ah, sudoku, nu conteaza. 
Titlul de fata insa m-a facut sa simt pur §i simplu 
ca-mi pierd timpul, iar numai lucrul acesta, 
fara a-i mai enumera defectele, il 
desfiinteaza. 


GRAFICA 06 

SUNET 06 

GAMEPLAY 02 

MULTIPLAYER 04 

STORYLINE B 

IMPRESIE 02 


Gen Puzzle Producator Proper Games DistribuitorCapcom 
ON-LINE www.motherflocker.com 

CERINTE MINIME: Procesor PIV 2Ghz (!?) Memorie 512GB RAM 
Accelerare 3D 128 MBVRAM 
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o textila §i ni§te haleala. A§a ca plantezi §i cateva pesca- 
rii §i-o ferma de oi, care le ofera hrana, respectiv lana. 
Construie§ti apoi §i o cariera de chiatra, nu de alta, dar 
trebuie materiale macar pentru o taverna §i o capela pe 
care sa nu le poata incendia idiotii cu una cu doua. 

Tncepi sa exploatezi §i minereu, pui o topitorie, diversi- 
fici alimentatia, Tncepi sa plantezi bumbac, sa deschizi 
croitorii §i - cel mai important - construie§ti noi piete la 
limita granitelor §i in functie de necesitati, pentru a-ti 
extinde suprafata controlata. Pe masura ce treci la noi 
etape de civilizatie, urmeaza porturi, §coli, biserici - 
pentru extinderea educatiei - §i pompieri, spitale §i mili- 
tie pentru a tine incendiile, bolile §i criminalitatea sub 
control.Te extinzi §i pe alte insule, daca nu din alte moti¬ 
ve, macar pentru faptul ca e imposibil ca terenul oferit 
de o singura insula sa fie productiv pentru toate tipurile 
de agricultura §i industrie, facand rost de bunuri pe care 
altfel ar trebui sa plate^ti bani grei la piata sau crescand 

eficienta cladiri- 
lor economice, 
avand grija sa ri- 
dici §i cladiri mi- 
litare pentru 
protects (§i nu 
numai). $i-uite- 
a§a, pe masura 
ce se dezvolta 
treaba §i treci la 
noi stadii de ci¬ 
vilizatie, din pio- 
nieri, o parte din 
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I n tineretile apucaturilor mele de juca- : 
u§, am fost un mare fan al strategiilor 
de tip builder. Serii ca Settlers, Caesar ^ 
* sau Civ mi-au papat ore bune din viata. In ul- 
timul timp, le-am cam ocolit, nu de alta insa 
n-am mai avut prea mult ragaz pentru genul 
asta de jocuri. N-am inteles nici pana acum de ce 
mi-a rasarit pe birou un joc lansat in 2007, mai ales ca 

intre timp i-a aparut §i sequel-ul, dar sunt re- 
^^^MM^^cunoscator, fiindca mi-a prins bine. 
^kVedetivoi dece. 


oameni devin coloni^ti, cetateni, apoi 
negustori §i aristocrati, cotizand cores- p I Wtfgin tiff; 
punzator la buget, dar §i cu pretentii 
pe masura. Bineinteles, daca pentru ^ ,. % /y 

bani te bazezi pe aristocrats, aceasta e v 
greu de intretinut daca n-are pe spate- 
le cui sta, a§a modelul piramidal te for- 
teaza sa ai mare grija de toate paturile 
sociale. Ca tot vorbeam de taxare, exis- 4Sj|rj 

ta pana §i posibilitatea de a regia inde¬ 
pendent nivelul darilor pentru fiecare 
categorie de populatie in parte. Pe 
masura ce ace§tia sunt mai fericiti - 
sau, mai bine zis, reu§e§ti sa le oferi cat mai multe din 
bunurile §i serviciile de care au nevoie, taxele pot create 
mai mult fara ca ace§tia sa se infurie, iar productivitatea 
sa fie maxima. 


Construiti, taranii 
mei! 


Sa fim bine intelesi: 
pentru lectii de istorie, cau- 
tati in alta parte, fiindca jocul asta 
face o mare varza din tot §i de fapt nici nu prea insista 
pe aspectele didactice. Firul epic serve§te mai mult ca 
un imbold de a te pune la treaba §i se descurca minunat 
in acest sens.Trimis de regina ta pentru a aduce averi ta- 
rii mama §i a submina autoritatea coloniilor adverse, 
treaba ta e sa te strecori cum poti pe tot felul de insulite 
§i sa creezi o infrastructure solida, fie dand-o la pace cu 
vecinii, fie impunandu-ti punctul de vedere cu sabia, 
cand altceva nu functioneaza. A§a ca debarci pe-o insu- 
lita, plantezi una bucata depozit, ceva taietori de lemne 
§i o dadire de procesare a lemnului §i-ti incepi drumul 
catre glorie. Mai trante§ti niscai casute de coloni§ti, 
nu de alta, dar trebuie platitori de taxe daca vrei sa 
te poti extinde. Cum nu le place sa stea pe burta 
goala §i dardaind in ploaie, trebuie sa le asiguri 


Patratica, bat-o vina! 

Totul se bazeaza pe conceptul de patratele, raze 
de actiune §i acces la drumuri. Fiecare constructs ocu- 
pa un anumit numar de patratele §i are efect pe o raza 
limitata. Cele de products depind in mod evident de 
relief. Daca un padurar se bucura daca sunt pomi in ju- 
rul lui cat vede cu ochii, o ferma de oi sau vaci necesita 
pa§uni. Similar, n-are rost sa pui o cariera de piatra pe 
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un munte care ofera minereu bogat sau diamante §i cu atat mai putin in- 
vers. Cladirile de prelucrare a materialelor trebuie sa aiba acces la drum §i 
sa fie aproape de o piata, unde astfel depoziteaza mai rapid productia, tot- 
odata trebuie sa fie destul loc de stocare pentru bunuri, adica sa ai destule 
depozite §i piete. Similar, bisericile, tavernele, §colile, baile §i universitatile 
au raze limitate de actiune, trebuind dispuse astfel incat sa cuprinda cat 
mai multe casute. Carora in general, de§i nu-ti spune nimeni explicit, e 
bine sa le mentii accesul la drum, daca vrei ca pompierii, politia §i medicii 
sa ajunga la timp unde e nevoie (un ciorchine de noua casute puse 3x3 sau 
formatiuni §i mai mari sunt contraindicate). Astfel, nivelul de dezvoltare al 
diverselor cotete depinde de serviciile care au efect pe spatiul ocupat de 
ele §i vrei-nu-vrei, te alegi cu o stratificare fireasca a castelor. La fel functio- 
neaza §i armata. In depozite, porturi §i baraci poti avea garnizoane de os- 
ta§i recrutati doar din randul pionierilor (a§a ca ai face bine sa ai destui 
omuleti mai putin evoluati, fiindca cetatenii, negustorii §i aristocratii nu 
pot fi deranjati cand arde tara, bind prea ocupati cu huzureala §i imbogati- 
rea). Din totalul de recruti disponibili, poti solicita un numar pentru fiecare 
cladire compatibila, ca sa zic a§a §i, in mod similar, poti produce vase de 
lupta pe care sa-i imbarci §i sa-i plimbi prin arhipelag, unde e nevoie. 

Atacul inseamna construirea unui beach head, pentru ca de acolo sa-ti poti 
trimite oastea sa puna stapanire pe cladirile militare ale du§manului. La cu- 
cerirea cadirii principale, daca respectivul nu mai are o§ti prin apropiere, 
insula lui devine a ta. Problema cu sistemul asta militar, dincolo de simpli- 
tatea extrema, este ca odata ce ti-a tocat cineva marunt armata, nu ai posi- 
bilitatea sa angajezi mercenari nici daca ai toti banii din lume §i, pana se 
refac osta§ii din randurile taranilor de rand, situatia devine cu siguranta 
pierduta. Tti dai seama ca treburile se pot imputi destul de tare atunci cand 
productia de mirodenii iti e sabotata de un rival, prin ora§ bantuie ciuma §i 
incendiile, oamenii n-au ce manca, in acela§i timp erupe vulcanul in miezul 
coloniei, bineinteles aristocratii se plang in continuare ca n-au destule po- 
doabe pretioase §i pe deasupra te mai treze§ti cu vreun rival care s-a gan- 
dit sa debarce tocmai atunci pe insula principala §i-ti tine oastea-n §ah. Ah, 
da mai apar §i piratii, care-ti jefuiesc insula pe care exploatezi diamante. 



Frumos! Din 
pacate, di- 
plomatia se 

rezuma la piata de tributuri §i nu poti nicidecum fauri aliante pentru a-l sapa pe cel mai puternic, ci poti obtine cel 
mult armistitii temporare. Asta nu faulteaza prea mult gameplay-ul, dar pentru avansati, ar fi fost dragut. 

Croit pentru al' mic 

Se vede din start ca jocul nu incearca sa lipeasca cu forta functiile tactile pe o portare grabita a variantei de PC. 
Avem de-a face cu o interfata perfecta pentru DS, in care construirea §i demolarea drumurilor §i cladirilor se fac din 
cel mult trei clicuri, ca §i reglarea taxelor, piata tributelor §i consultarea informatiilor relevante. In plus, butoanele DS- 
ului (de care n-ai neaparata nevoie in joc) pot fi personalizate ca scurtaturi catre functiile utilizate mai des. N-are rost 
sa insist. Anno DS ergo(nomic) est! l-a§ mai fi cerut un buton care sa-mi afi§eze doar temeliile cladirilor sau sa roteas- 
ca perspectiva, fiindca reorganizarea unei zone prin demolarea §i inlocuirea de drumuri §i cladiri tinde sa devina un 
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calvar, pe masura ce acestea avanseaza pe verticals, 
acoperindu-se reciproc. Pe langa campania excelenta ca 
tutorial §i foarte savuroasa, avem un Continuous Play, 
adicatelea Free Build (sau Skirmish, in care poti adauga 
pana la trei adversari) §i a carui harta poate fi setata-n 
cele mai mici amanunte. Similar, multiplayer-ul prin WiFi 
admite pana la patru porci capitali^ti per sesiune §i tinde 
sa devina crancen intre oameni cu indemanare similara. 

N-am destule palarii de coboratin fata acestui si¬ 
mulator strategic, care, de§i nu este ingrozitor de com¬ 
plex, bate la fundulet multe titluri similare de PC. $i sa 
nu va plangeti ca-n spatele graficii colorate §i a prezen- 
tarii romantate a personajelor §i a scopurilor se ascunde 
sinistrul adevar ca e§ti un nenorocit care fura pamantul 
ba§tina§ilor. Nu fiindca n-ati avea dreptate, ci fiindca 
daca l-ar fi facut altfel, v-ati fi simtit prea vinovati ca sa-l 
puteti juca. La o adica, daca nu-i exploatezi tu, o face al- 
tul. A§a au gandit in realitate, a§a se intampla §i in Anno 
1701 DS. Cert este ca mi-a redeschis pofta pentru aceas- 
ta specie de strategic, atat de mult incat am trecut §i la 
varianta de PC a recentului Anno 1404. 


■ Caleb Colonistul 



ANNO: CREATE A NEW WORLD 


In mod sinistru, distribuitorii (acum Ubisoft) au decis sa numeasca identic o 
varianta a sequel-ului aparut anul acesta. Dar e vorba de Anno 1404. Alte vre- 
muri, insa cam aceeafi chestie. Cu mici imbunatatiri §i parca putintel mai ara- 
tos, in acelafi stil, vine sa potoleasca setea de mai mult a consoliftilor de bu- 
zunar. Avand in vedere ca portarea lui Settlers a fost un dezastru crunt, tot 
seria Anno duce colonizarea pe DS mai departe cu mandrie. 


BUNE: 

► mentine intact nucleul Anno 

► control excelent, interfata 
ergonomica 

► egreusa-l la§i din mana, te 
prinde ca raia 

► artwork de nota zece 



RELE: 

> partile militara §i diplomatica 
sunt primitive 

> greu de reorganizat infrastruc- 
tura fiindca nu poti roti camera 

> grafica lasa loc de'mai bine 

> uneori nu-ti selecteaza din pri- 
ma cladirile 


DS-ul ofera un potential enorm pentru jocurile de strategie, 
pe care Anno 1701 il valorifica din plin. Modelul economic e 
aproape impecabil, chiar daca simplificat fata defratii mai 
mari, controlul §i interfata te fac sa vrei ecran tactil §i pe PC. La 
partea militara mai e de lucru, insa chiar ^i a§a, ra- 
mane unul dintre cele mai bune jocuri de strate¬ 
gie portabile. Cumparati cu incredere. 
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LANSARE 


Vitelul la poarta noua 


pe lume §i trebuie sa desfaci itele secretoase ale conspi- 
ratiei care te-au plasat in aceasta situatie de cumpana. 

Acum imaginati-va paragraful anterior citit de Irina 
Nistor. Multumesc. 

De§i premisa are parte de cateva di§ee, va asigur 
ca executia s-a descotorosit de aceste elemente nega¬ 
tive. Quest-urile secundare, factiunile implicate, pre- 
cum §i modul in care NPC-urile au diverse doleante 
care se schimba in functie de deciziile protagonistului 
sunt ceea ce il nominalizeaza pe Baldur's Gate la lista 
cu RPG-uri ce trebuie jucate. 


C onstat din cand in cand cu stupoare ca, pe orice 
forum se discuta de RPG-uri de ultima ora, apar 
doua tabere dar definitivate: cei care sprijina 
noile tendinte §i„batranii", care deplang simplificarea 
genului. Cand buba face puroi §i conflictul erupe prin 
trolling, flamebait-uri, injurii de toate culorile §i formele 
care zboara dintr-un colt al internetului in altul, se arun- 
ca diverse exemple in discutie pentru a se demonstra un 
punctde vedere. 

Aproape intotdeauna o sa vedeti Fallout §i Baldur's 
Gate ca exemple in aceste pseudo-dezbateri, fiindca in 
definitiv contin toate elementele care contureaza un joc 
de rol pe calculator: poveste complexa, non-linearitate, 
mecanica de lupta orientata mai degraba spre tactica 
decat reflexe §i, nu in ultimul rand, decizii §i consecinte 
(choices and consequences). 


Sa le luam pe rand. Povestea este un fantasy des- 
tul de elaborat, in care zmeii au planuri bine puse la 
punct, iar lleana Cosanzeana lucreaza ca dublu-agent 
pentru organizatii securiste ale Comitatului lui Frodo. 
Mai exact, voalul transparent de basm cu goblini §i elfi 
ascunde cateva intorsaturi politice §i dezbateri existenti- 
ale care ar putea fi introduse in orice mediu. 

E§ti un orfan crescut de catre magul Gorion, ajuns 
deja la varsta la care poti sa-ti legi singur §ireturile §i sa 
iei decizii ce vor schimba fata lumii a§a cum o §tii. 
Ascunzi un secret intunecat, pentru care te vaneaza cam toti 
cei care pleaca o ureche §i tin o sabie la brau odata ce ai 
parasit fortareata in care ai fost crescut. Dupa ce un per- 
sonaj intunecat il omoara pe Gorion, in timp ce calato- 
reati impreuna spre o noua ascunzatoare, ramai singur 




Un metru §i-o unghie §i vrei sa salvezi lumea? 
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Harta cam goala, de 
inceput dedrum 




RETRO 


Hacknslash? In MY RPG? 


Tin minte perfect reactia unui amic, 
innebunit dupa Diablo II, dupa ce i-am dat 
Baldur's Gate. Multi decibeli au curs pe 
vanturile de est pana am realizat ca omul 

be 

pur §i simplu nu a Tnteles jocul. I§i batea 
joc §i chitaia enervat de faptul ca mor 
prea greu mon§trii §i ca il enerveaza ca 
personajele nu lovesc cand da clic §i a§a 
mai departe. 

Daca va a§teptati, precum persona- 
jul in cauza,ca Baldur's Gate sa fie oplim- ■ " . 

I 11 1 11/StpL 

bare izometrica in care dai un clic sau 
doua pe ceva §i moare, va avertizez de 
acum ca veti fi dezamagiti. Daca ati vazut 
in filme un grup de ochelari§ti care dau cu 
zarul §i calculeaza formule pe hartie, dupa ’■1 
careincep sa sejoace cu ni§te papu§i de , 
plastic pe o harta de carton §i §uiera unii la 
altii„you just failed your Fortitude save!" 
ati vazut o forma mult mai decomprimata 
a sistemului de lupta din Baldur's Gate. 

Ca in orice D&D, se arunca zaruri 
pentru aproape tot ce faci, de la bagat 
mana in borseta altuia §i pana la desfacu- 
tul corsetelor domnitelor salvate din gura balaurilor. Din 
aceasta cauza,„real-time"-ul desfa§urarii actiunii este 
iluzoriu §i de fapt este o alternanta rapida a unei lupte 
date pe ture. Drept pentru care nu conteaza cate clicuri 
dai, ci conteaza sa dai cateva clicuri cu cap §i sa elabo- 
rezi tactici pentru fiecare incaierare din joc. Noroc cu bu- 
tonul de pauza. 

Va promit insa ca daca va place §ahul §i in acela§i 
timp sunteti ni§te entuzia§ti ai filmelor cu urecheati, na- 
so§i §i alte dihanii padurene (de la Legend al lui Ridley 
Scott §i pana la The Lord of the Rings), o sa va ingropati 
cu saptamanile in Baldur's Gate. 


Memorialul durerii 


Incotro ziceati ca e cra§ma? 


gramada de zone in care explorarea e libera, o gramada 
de quest-uri pe care le-ai trece cu vederea daca nu te-ai 
plimba pe aratura pana nu-ti mai simti picioarele virtua- 
le. Ceea ce e deosebit de interesant nu doar in seria 
Baldur's Gate, ci cam in orice RPG ce merita jucat, sunt 
micile surprize, pove§tile colaterale incolacite in jurul 
pove§tii principal, fara sa faca parte din ea. 

Sunt ferm convins ca oricui ii place o poveste buna 
se va simti ca tolanit in fotoliu, cu o carte buna, in fata 
dialogurilor vaste §i a interactiunii dinamice dintre per- 
sonaje prezentein Baldur's Gate. Fire§te, cu latura obli¬ 
gator^ de interactivitate. 

Ce-i drept, grafica e cam desueta, dar nu cunosc 
prea multa lume pasionata de pove§ti care sa puna 
mare pret pe 3D §i cum se reflecta fotonii imaginari in 
baltile imaginare ale unei lumi cvasi-medievale in care 
se bat o mie de specii de o mie de culori pentru supre- 
matie. Drept pentru care ganditi-va dinainte - daca po- 
zele din joc descriu ceva ce nu ati putea suporta timp de 
o saptamana-doua, mai bine lasati-o balta §i dati pagini- 
le inapoi ca sa cititi despre Risen sau ce-§tiu-ce RPG 
contemporan. 

Insa Baldur's Gate e un clasic in toate sensurile in 
care un joc video ar putea deveni un clasic - e vast, e in¬ 
teresant §i te lasa cu un pic mai mult decat doar o im¬ 
prest buna. Poate nu e chiar arta - dar pentru vreo 50 
de lei puneti mana pe suficient material gameristic (adi- 
ca toata seria, pe DVD-uri) incat sa va tina vreo luna-doua, 
poate chiar mai mult. BG e genul de joc pentru care se 
potrive§te din multe puncte de vedere zicala„nu se mai 
fac jocuri ca asta in ziua de azi". 


carei pagini seria „Daca iei decizia A, du-te la pagina x. 
Daca iei decizia B, du-te la pagina y.". De fiecare data cand 
citeai cartea respective, luai alte decizii §i, drept urmare, 
aveai parte de o cu totul alta poveste. Asta mi se pare co- 
loana vertebrala a oricarui joc de rol, flexibilitatea care 
aduce cu sine un grad de rejucabilitate ce nu e prezentin 
foarte multe dintre celelalte genuri de jocuri video. 

Pe spinarea acestei inventii a fost construit §i siste- 
mul de choices and consequences, prezent in orice RPG 
care se respecta §i, implicit, §i in Baldur's Gate. Ceea ce 
aduce el in plus fata de non-linearitate este faptul ca de- 
ciziile tale nu te afecteaza doar pe tine, ci §i evolutia uni- 
versului pe care il strabati. Spre exemplu, daca alegi sa 
omori o capetenie a hotilor, nu doar ca vei fi urmarit de 
tovara§ii lui in diferite puncte ale pove§tii incepand cu 
decesul respectivului, ci vei observa §i ca unele sate in 
care ar fi fost prezenti supu§i ai acestuia o due bine-mersi 
fara oprimarea talharilor. 

$i nu e singurul motiv pentru care iubitorii de lite¬ 
rature fantastica s-ar avanta in BG. Pe langa toate aceste 
elemente, lumea e mai mult sau mai putin deschisa: o 


„l took the road less trav¬ 
eled by / and that made all the 
difference." 


Cand ma intreaba cineva ce e aia non-linearitate in 
jocurile pe calculator, aduc in discutie exemplul unei 
carti pe care am citit-o in copilarie, in care la sfar§itul fie- 


Zuluf 


Violin Vend* Need direclion*? You seem j friendly sorl. *o 1 Ihogphi: I d offer 
my services » j ouide. Wh^l; do you need from Ihc town of Bereoost? 

t Cert»nly. I r you could direel me to jn jFFordjbtc Inn I would much 
jpprcchtuL 


Individul asta nu ne baga in seama fiindca 
i§i hrane^te pe^tele:( 


Dar unde sunt optiunile de dialog mai 
obraznice, domnii mei? 
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Observatie: ambele mod-uri sunt pe DVD. 


Strider Mountain 


Half-Life 2 


S trider Mountain este un mod 
single player pentru Half-Life 2 
in care suntem invitati sa intram, din 
nou, in pielea doctorului Gordon 
Freeman, cu misiunea de a culca in 
tarana cat mai multi soldati 
Combine. Povestea este scurta §i 
simpla. Intra intr-o baza Combine as- 
cunsa intr-un munte, arunca-le boar- 
fele in aer §i distruge linia de asamblare care constru- 
ie§te Strider-i. §titi voi, tripozii lor, cei de toate zilele. 

Primul lucru care surprinde este arsenalul erou- 
lui, care a fost modificat. Prin urmare, armele se com- 
porta putin diferit. Nici urma de gravity gun sau ran- 
ga, dar am primit la schimb un fel de secera cu lama 
zimtata. 0 sa va placa. Schimbari apar §i in cazul pa- 
chetelelor cu sanatate, care acum seamana cu trusele 
de prim ajutor din Left 4 Dead, de culoare ro§ie §i 
cam rare. 

Atentia la detaliu a fost uria§a, autorii intrecan- 
du-se pe ei in§i§i din acest punct de vedere. Posterele 
presarate prin joc, de exemplu, sunt bestiale. Exista 
chiar §i cateva pasaje scriptate care va vor da pe spate 
prin maniera executiei lor §i la fel de surprint veti fi §i 
de faptul ca fortele Combine ataca in grupuri destul 


de mari, obligandu-va sa reancarcati foar- 
te des. Practic, jocul te obliga sa exploa- 
tezi la maximum arsenalul din dotare. De 
asemenea, casapeala include §i obi^nuitii 
zombei cu crab la capatana, sau antlion-ii 
care sar pe tine din nisip cand ti-e lumea 
mai draga. 

Dar pana §i secventele cinematice 
sunt realizate intr-un mod diferit, deoarece nu suntem 
nevoiti sa le admiram din perspectiva eroului, a§a cum 
se intampla in HL2; in cazul de fata chiar il veti putea ve- 
dea pe Gordon Freeman in exercitiul functiunii. 0 sa-i 
vedeti ochelarii, barba, talpa, tot. 

Cu sau fara bug-uri, o sa va placa aceasta noua 
campanie solo. N-o fi Half-Life 2, insa are meritul de a te 
tine mereu in priza, luptele fiind adesea atat de freneti- 


:e, lar ina- 
micii care 
te ataca la 
un mo¬ 
ment dat 
atat de 
multi, incat 
cu greu ai 
putea cre- 
de ca poti 

scapa cu viata. De unde rezulta 
ca oricine vrea o provocare serioasa trebuie sa incer- 
ce Strider Mountain. Munitie pe ici §i pe colo, un pic 
de sanatate pe fundul sacului §i un §ut in fund in bra- 
tele du§manului. Curaj, ca doar e§ti Gordon Freeman, 
ce naiba! 

A, §i neaparat sa colectati toate datele Portal, 
pentru ca numai a§a veti putea juca ultima harta. 
Merita. 


Archasis I 

Unreal Tournament 3 


A ctiunea din Archasis II, actualmente finalist in ca- 
drul sectiunii Best Mod a competitiei Make 
Something Unreal, ne introduce intr-un razboi purtat 
intre doua factiuni: Argen Shield §i Ravenhouse. 
Jucatorii lupta de partea Argen-ilor §i trebuie sa coope- 
reze pentru a indeplini o serie de objective in timp ce 
valuri de combatanti controlati de AI incearca sa ii 
opreasca. 

Acum vine §mecheria. Nevoia de a lucra in echi- 
pa este data de rolul dat fiecarui jucator §i clasa de per- 


sonaje din care acesta face parte, iar Argen-ii au un set de 
trei dase unice. Knight-ul este bun la bataie §i in defensi¬ 
ve. La polul opus, Hunter-ul este bun in misiuni ce necesi- 
ta o abordare indirecta, este rapid §i prefera atacul de la 
distanta. Wizard-ul,insa, este mai deosebit, pentru ca are 
abilitatea de a folosi energii magice ce pot afecta un grup 
intreg de inamici in acela§i timp. 

Odata cu trecerea timpului, jucatorii ca§tiga puncte 
de experienta §i cresc in nivel, iar acumuland experienta 
iti poti imbunatati di- ^ ^ 
verse atribute fizice §i 
acumula puncte de 
skill, pe care sa lefo- 
lose§ti apoi pentru a 
obtine abilitati noi. 


Totul se intampla exact ca intr-un RPG obi^nuit, unde 
skill-urile sunt impartite pe mai multe ramuri, iar mani¬ 
era in care sunt deblocate unele noi este progresiva. 

Merita remarcat faptul gameplay-ul este fluid §i 
foarte placut, chiar daca mod-ul nu a trecut inca de 
versiune beta. Archasis II are magie, spade, arbalete §i 
topoare. $i un viitor luminos, se pare. 

■ KiMO 




















Dementele continua 

4 

numai la Radio 21, 
cu Orlando, Escu si Popescu! 
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Air Show 

Zburator cu negre plete, fa un looping fix in $ura! 

http://www.miniclip.com/games/air-show/ro/ 

M iss Marple avea doua mari 
pasiuni in viata: revistele 
pentru femei §i aviatorii. Nu ne 
pronuntam asupra celei dintai 
pentru ca limba romana nu are 
termeni acceptabili §i pentru noi 
§i pentru cenzura. Sa incercam: 

****** ***** ***** V am zjs ^ nu 
merge, cenzura vegheaza. 

Dar sa trecem. Cert e ca, in- 
tre doua reprize de toaleta (pen¬ 
tru ca revista Super Pitzi nu poate fi savurata decat acolo - iar hartia nu e lucioasa, deci 
merge in caz ca), miss Marple visa dupa aviatori. Fredona toata ziua Jake my breath 
away", era tot timpul cu ochii pe sus cand mergea pe strada, a§tepta rabdatoare sa fie 
scoasa din canalul in care cadea... In fine, ati prins ideea. 

Din pacate, aviatorii nu se prea inghesuiau s-o curteze. Mai exact, se fereau de ea ca de 
MIG-urile romane§ti. Dar ce te faci cand avionul e in reparatii capitale (a trecut o cioara prin 
parbriz) §i e§ti prins pe pamant? Fugi?Te detonezi?Te dedari gay? Sau te inrolezi in prima es- 
cadra de acrobati aerieni, cu gandul ca poate-poate scapi de nebuna?Te inrolezi! 

Hai, ca nu e greu: urmare§ti sagetile, ceru-i ca oglinda, jocul iti arata cum sa te mi§ti 
mai cu talent, iar publicul aplauda sau huiduie§te, dupa cum e priceperea zburatorului. 
Mai un bonus aici pentru o manevra dibace, mai un bonus dincolo pentru ca te-ai infipt 
in decor (glumesc, desigur. Jocul are sistem anti-prost, nu poti sa intri in decor), e oricum 
mult mai bine decat o conversatie cu o frumusete salbatica gen Muma Padurii, Joimarita 
sau Baba Cloanta. 



Madness Regent 

Putina dementa nu strica. Mai ales cand ai o 

» i 

arma la fndemana 

http://www.ugotgames.com/shooting/madness-regent.php 

J ocul asta mi-a placut de la buninceput. E sincer. Se cheama Madness Regent §i astaiti 
ofera. Dementa la cote maxime. lei piticania fioroasa sub comanda §i te dezlantui din 
nivel in nivel, din alien dubios in alien dubios. 

A§ cam marai putin in legatura cu dumnealui controlul (doar din taste, de§i o arma di- 
rectionata de mouse ar fi fost de preferatin locul lui sus-jos-incearca-sa-i-nimere§ti-§i-a§a), dar 
tree cu vederea. Tmi place arma. E de neam prost: trage intr-o veselie §i nu se descarca nicio- 
data. Ba mai lasa §i ni§te dare ro§ii superbe, sa zici ca e§ti la rasaritul soarelui §i tocmai ai intrat 
cu o ma§ina demna de Carmageddon intr-un grup de hippioti ecologi§ti. 

Imi place §i cum se de§ira firul oricarui nivel. Vrei sa treci peste un hau imens? Nu 
sari, intra in tun, ca te aruncam noi. Ai luat liftul spre nivelul urmator? Foarte bine, ca nu 
urmeaza nivelul urmator. Urmeaza un nivel de lupta in lift, ca dihaniile nu-ti dau pace 
nici macar intre etaje.Taie placa de deasupra, intra peste tine, mor de placere. Sau de 
plumbul bagat in ele. Mai departe nu va spun. Mai bine il jucati singuri. 




Egg Fighter 

Sa nu dea Dum- 
nezeu cel Sfant sa 
vrem noi oua, nu 
pamant! 

http://www.flash-game. 
net/game/239/egg-fighter.html 

D upa legiunile Vandami, Jeturi Li §i Panda Ciomagari, era vremea sa caut §i un joc se- 
rios. Unul cu luptatori dedicati, fioro§i, cruzi cat incape §i cu sange rece. Ca-s proas- 
pat ie§iti din frigider. 

Egg Fighter este noul etalon in lumea productiilor martialo-virtuale. Mortal 
Kombat zace prafuit in umbra, Street Fighter cere ajutor de §omaj. $tiu ca nu se pot com- 
para cu maretia titlului de fata. De ce? Iti explic: in primul rand, jocul asta are oua. Mari, 
vizibile, razboinice.Te bati incrancenat §i a§tepti cu nerabdarefinalul. Fatalitate? Bleah, 
asta-i pentru copii tampiti. Finalul e Omleta, o chestie mult mai de§tepta decat prostiile 
alea din Mortal Kombat. $i daca nu ma crezi, n-ai decat sa vii pe la mine §i sa ceri o fatali¬ 
tate in loc de omleta, vezi daca-ti place. Eventual, poti sa ceri §i o ^nitelity, ca mi-e dor sa 
bat pe cineva a§a cum trebuie. 


Parking lot 

Cum sa-ti pastrezi mafina intacta 

http://www.flash-game.net/game/3506/parking-lot.html 



D aca ai ma§ina mi§to, atunci in mod sigur iti faci rost §i de-o gagica pe masura. Dupa care 
n-o sa mai ai o ma§ina mi§to, ci una facuta praf §i pulbere in primul pom de pe §osea. 

Sau o ma§ina cu apa la motor, pentru ca gagica-ta a parcat-oin piscina. Sau, varianta optimis- 
ta, va avea tabla„putin zgariata, iubi!" ca tocmai a picat o macara peste ea. Cine s-ar fi gandit 
ca un §antier populat cu olteni beti-ranga e un loc periculos? Ce, era o parcare vizavi?„Da, iubi, 
era, dar erau trei ma§ini pe zece locuri. Unde sa mai am §i eu loc?" 

Ce sa mai, e nevoie de masuri radicale. Stai, lasa cureaua la nadragi, ca nu la masuri 
din alea ma gandeam. Crezi ca daca o atingi §i tu pe aripa dreapta-spate ti se repara ta- 
blaria? Iti zic eu, nu merge. 

Mai degraba iei frumos gagica de manuta, ii explici ca e femeie, deci e praf la con- 
dus §i o trimiti la joculetul de fata. Il termina la perfectie? Atunci poti risca sa-i la§i cheile 
pe mana. Asta dupa ce se obliga (in scris!) sa plateasca ea asigurarea Casco pe urmatorii 
trei ani. 

Hai, curaj, ca ma§inuta virtuala e cat se poate de sensibila §i nu admite sa fie parca- 
ta cu bu§ituri. Ai proptit-o in zid, o iei de la capat. Dormi la volan? 0 iei de la capat. Vrei sa 
te joci cu gagica de-a filme cu adulti? 0 iei de la capat cu agatatul. $i te duci la intalnire 
cu metroul, ca sa scapi de complicatii. 

■ Jack the Ripper 
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Tntre 7 septembrie $i 15 noiembrie pop castiga zeci de mii de euro! 
Asculta Europa FM de luni pana vineri, suna la 0372.069.599 $i 
spune care este Sunetul Secret. 

Daca nu te prinzi, ip dam un indiciu in fiecare zi, la radio $i pe 
www.europafm.ro, iar suma create cu 100 de euro la fiecare 
concurs! Atenpe: Banii se reporteaza!! 

www. e u ro p afm. ro 
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Europa 

Un radio de milioane de romani 
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I V Inu mai m- 
seamna doar haine §i accesorii. 

Moda este legata de orice, iar pentru a fi in tendinte, 
trebuie sa fii foarte bine informat. Cum poti sa faci 
acest lucru, mai ales ca nu-ti poti permite sa stai cu 
orele pe net, sa cite§ti zeci de reviste, sa participi la 
nenumarate show-uri? Ei bine, iti cumperi un smart¬ 
phone in tendinte, tunat §i personalizat de insa§i casa 
de moda Giorgio Armani. Trebuie sa spun ca a§ fi pu- 
tin nebun sa dau o gramada de bani pe un astfel de 
produs, insa trebuie sa recunosc ca este foarte bine 
executat §i finisat. Se vede diferenta in comparatie cu 
celelalte modele de smartphone-uri existente pe pia- 
ta, o atentie deosebita acordata designului. 

Fiind la baza un model Samsung, aplicatiile in- 
stalate nu difera foarte mult de cele instalate pe 
modelele Samsung B7610 OmniaPRO. Marele avan- 
taj al acestui gen de software este faptul ca poti co- 
muta printr-o simpla apasare de buton intre aplica¬ 
tiile dedicate lucrului office §i cele dedicate 
entertainment-ului. 


WACOM INTUOS4 T 


S ub deviza salveaza un pom §i nu scrie tampe- 
nii pe hartii, cei de la Wacom ofera o noua se- 
rie de tablet-uri digitale. Sub numele de cod 
lntuos4 poti gasi pe piata diverse modele de ta- 
blet-uri de dimensiuni diferite (small, 
medium, large §i XL) cu ajutorul ca- 
rora iti poti arata maiestria in manu 
irea instrumentelor de scris intr-un mod cat se 
poate de eco. Fie ca e§ti un fotograf profesionist, 
fie un artist in curs de a fi descoperit sau 
un simplu utilizator, cu o astfel de ustensi- 
la ai posibilitatea de a scrie, desena, schita 
sau edita tot ce iti trece prin cap. Fiind un 
mediu complet independent, se pot crea fel 
§i fel de experimente fara a mai irosi hartie, in- 
strumente de scris sau desenat. 

Noile tablete sunt extrem de precise, ele putand 
sesiza pana la 2048 de niveluri de presiune aplicata intr-un 
singur punct §i pot fi utilizate atat impreuna cu„pixul" 
inclus, cat §i cu degetele. Interfata este realizata prin 
intermediul clasicului USB §i poti sa folose§ti oricare 
din modelele de tablet-uri lansate fie pe un PC cu 
Windows, fie pe un Mac. 


I 


Specificatii 

■ Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 / 
GSM 1900 / GSM 1900 / HSDPA 2100 

■ Ecran: AMOLED, touchscreen - 16 mil. cu- 
lori, 800x480 pixeli 

■ Accelerometru: DA 

■ Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944) 
(autofocus, LED Flash) 

■ Sunet: Polifonic, M P3/WMA/AAC/WAV, 
AMR 

■ Video: DivX, XviD, MP4,3gp, H.263, H.264 

■ Transfer date: GPRS, HSCSD, EDGE, 3G, Wi-Fi 
802.11 b/g, 

■ Mesagerie: SMS, EMS, MMS, E-mail, IM, 
Push E- mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port lnfraro§u: NU 

■ FM Radio Inclus: DA, cu RDS 

■ GPS: DA 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1500 mAh 





GIOTECK STAGE LIGHT 

yv 

I nca de mici suntem innebuniti de jocurile 
ritmate de lumini colorate din parcurile 
de distractii, din reclame colorate sau 
te miri ce alte locuri. Cand sun¬ 
tem mari, se pare ca placerea 
ramane, se schimba doar 
scenariul. Multi dintre 
adolescenti frecven- 
teaza duburile, unde 
ritmurile muzicii sunt 
acompaniatedeam- 


profesionale 
de efecte op- 
tice, insa di- 
mensiunea 

lor §i costurile de achizitie sunt foarte mari... §i nu se asor- 
teaza prea u§orcu mobilierul retro-modern din propria 
camera. 

Giotecka lansat pe piata un astfel de dispozitiv de 
mici dimensiuni, ce are in componenta cateva leduri prin 
intermediul carora se creeaza efectul disco atat pe pereti, 
cat §i pe tavan. Spre deosebire de alte echipamente de 
acest gen, este capabil sa creeze o iluminare foarte puter- 
nica §i efecte foarte interesante, ce se armonizeaza per¬ 
fect, in functie de genul muzical pe care il asculti. 
Distractia poate avea loc practic oriunde, deoarece acest 
„glob"magic poate functiona §i pe baza de acumulatori, 
ce-i confera o autonomie de cateva ore. Party on! 


pie sisteme de iluminare §i efecte speciale. Aceasta atmo- 
sfera este una deosebita, iar unii dintre noi poate ar dori 
sa o recreeze §i... acasa. Cum exista o comunitate foarte 
numeroasa de jucatori de Guitar Hero sau alte jocuri de 
gen, este foarte important ca §i atmosfera din propria lo- 
cuinta sa fie una cat de cat apropiata. In mod normal 
aceasta problema s-ar rezolva foarte u§or cu cateva echi- 


80 LEVEL 11|2009 


www.level.ro 


gadget.indd 80 


10/18/2009 10:55:10 PM 























yv 

I n ciudafaptuluica modelul N97afost Ian- 
sat relativ recent, iata ca acum se pregate§te 
sa intre in lumina reflectoarelor varianta 
„mini"a acestuia. E interesanta politica celor 
de la Nokia de a aduce atat de repede un nou 
„jucator"pe piata, mai ales ca specificatiile 
acestuia sunt ceva mai limitate, in timp ce 
pretul de vanzare se zvone§te ca ar fi nitelu§ 
mai ridicat decat al fratelui mai mare N97. 
Dezavantajul major pe care multi clienti il vor 
taxa este reducerea capacitatii de memorie 
de la 32 de GB la doar 8 GB. Cine s-a obi§nuit 
sa uite sa mai faca„curatenie"prin muzica sau 



Specificatii 

■ Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900 / 
UMTS 1900/UMTS 2100 

■ Dimensiuni: 113x53x14 mm 

■ Greutate: 138grame 

■ Ecran:TFT touchscreen, 16 mil culori, 360x640 pixeli 

■ Senzor de proximitate, Accelerometru, Suprafata rezis- 
tenta la zgarieturi, tastatura QWERTY 

■ Camera foto: 5 MP, (2592 x 1944, autofocus, Dual LED, 
video light, geo-tagging) 

■ Sunet: MP3, AAC+, WMA, M4A, Polifonic 

■ Video Player: MP4, WMV, RV, 3GP 

■ Transfer date: GPRS, HSCSD, EDGE, 3G, Wi-Fi 802.11 b/g 

■ Mesagerie: SMS, EMS, MMS, E-mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port lnfraro§u: NU 

■ FM Radio Indus: DA, cu RDS 

■ TV-Out: DA 

■ GPS: DA, Nokia Maps 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1200 mAh 

■ Stand-by: pana 320 ore (2G) / 310 ore (3G) 

■ Talk time: maximum 7 ore 30 min (2G) / 6 ore (3G) 

■ Music player: 32 ore 


fotografiile din memoria telefonului s-ar putea sa primeasca ceva 
mai repede mesaje enervante ce ar bate apropouri ca memoria 
ar fi plina. 

Pe de alta parte, trebuie sa privim spre viitor, iar viitorul in 
aceasta perioada„racoroasa"spune ca se poarta„mini". In ceea ce 
prive§te conectica, suntem la fel de impresionati. Indiferent de 
conditii sau locatie, se poate comunica.Transferul datelor poate 
fi facut prin orice metoda cunoscuta in materie de telefoane mo¬ 
bile. Daca e§ti adeptul jocurilor, in special al celor de genul Guitar 
Hero, poti sa il pui latreaba cu jocul DJ Club Tour ce vine prein- 
stalat. Acesta pune la bataie 12 melodii pop-rock §i iti garanteaza 
cel putin cateva ore de distractie daca e§ti intr-o pasa mai 
proasta. 


CHARGE4ALL MAT 



C and plecam in diverse excursii, avem tendinta de a cara dupa noi o sumedenie de aparate electronice menite sa ne 
fie utile in anumite situatii. Daca in ecuatie adaugam mai multi membri ai familiei sau cativa prieteni, atunci situatia 
e §i mai §i. De obicei, orice device electronic ce functioneaza cu baterii sau acumulatori este insotit §i de un incarcator de 
priza. In cele mai multe cazuri, acestea sunt destul de grele §i ocupa 
o gramada de loc in bagaje. O solutie 
la aceasta problema 
este acest„incarcator" 
universal ce poate fur- 
niza energie pentru 
patru dispozitive in 
acela§i timp. Cu ajuto- 
rul unor adaptoare poate fi pus 
la lucru indiferent despre ce 
aparat ar fi vorba: telefoane mo¬ 
bile, playere MP3, kituri hands free, 
sisteme portabile de navigatie sau chiar apara¬ 
te foto. In functie de tipurile de aparate folosi- 
te, alegem de acasa exact tipul de conector 
necesar §i brusc am scapat de o greutate 
considerabila in bagaje. Bon voyage! 


CHLPJ 

ONLINE v*9 



Inscrie-^i 
fotografiile pe 
fotoworld.chip.ro 

§i po^i ca§tiga 



lx 

Telefon 

Samsung 


Telefon Samsung SGH-M310 



Telefon Vodafone 


Telefon 
527 

J-J 



Revista 

Foto-Video 

Digital 


http://fotoworld.chip.ro 


•Imagtnllfc premlllor sunt prezentate cu oaracter Informatlv. 
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EDIMAXI LINK WIRELESS 802 . 11 N PROJECTOR SERVER WP-S1100 


N u cu foarte mult timp in urma mi-ar fi picat foarte bine daca a§ fi avut la indemana 
buit sa fac fel §i fel de improvizatii pentru a-mi indeplini misiunea. Despre ce e 
Projector Server WP-S1100 este un echipament cu ajutorul caruia poti viziona o imagine 
tor, insa la o distanta de pana la cateva zed de metri de PC-ul ce genereaza acea imagi- 
imagine pe un monitor sau alt device de acest gen, trebuie sa ai in preajma un PC sau o sursa 
acest echipament, limitarile nu mai sunt valabile §i, practic, poti transmite chiar §i wireless ima- 
pe un ecran de pe un PC aflat poate intr-o alta camera. Folosindu-se protocolul Ethernet, nu este ne- 
cesar sa instalezi pe acel PC alt device, o simpla aplicatie este suficienta pentru a trimite informatiile 
pana la maximum 16 destinatii diferite. Ve§tile bune nu se opresc aici. Cu acest device se pot tri¬ 
mite §i filme codate in format MPEG1, MPEG2, MPEG4 sau chiar mai noul H.264 pentru ima- 
gini in format HDTV. Rezolutia imaginilor, dar §i a filmelor ce pot fi transmise astfel poate fi 
de 800x600,1024x768 sau chiar 1920x1080. Daca pentru PC am zis ca nu avem nevoie 
de o interfata deosebita, ce credeti ca ni se pune la indemana de cealalta parte? Un 
port VGA dasic §i unul HDMI pentru a oferi fara probleme imagini Full HD in for¬ 
mat 1080p. Distractiv! 


un astfel de echipament. Din pacate, a tre- 
vorba? Edimax i Link Wireless 802.11 n 
pe un ecran, monitor sau video proiec- 
ne. In mod normal, pentru a afi§a o 
desemnal. Ei bine, cu 
gini 





Specificatii 


Specificatii: 

Retele: GSM 850 / GSM 1800 / GSM 
Dimensiuni: 82 x 62 x 17 mm 
Greutate: HOgrame 
Ecran: TFT, 256.000 culori, 320 x240 pixeli 
Camera foto: 2 MP, (1600 x 1200) 

Sunet: Polifonic, MP3,AAC+,WMA9, WAV 

Player Video: MP4, H.263 

Transfer date: GPRS, HSCSD, EDGE 

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail 

Bluetooth: DA 

Port lnfraro§u: NU 

FM Radio Indus: DA, cu RDS 


Tip acumulator: Standard Li-Ion 930 mAh 

Stand-by: pana la 350 ore 

Talk time: maximum 8 ore 30 min 


leta coloristica a acestui telefon. Culori foarte vii, foarte ex- 
presive pe care tinerii utilizatori de telefoane mobile le vor 
aprecia.Telefonul in sine este pe deplin optimizat pentru 
distractie. Dispune de un ecran lat pentru a urmari mai bine 
clipurile video de pe internet, de tastatura completa de tip 
QWERTY pentru comunicatii rapide Tntre prieteni §i de un 
player audio §i video cat se poate de simplu de utilizat. Pe 
una dintre laterale exista §i un conector audio de tip jack de 
3,5 mm numai bun pentru a-ti conecta o pereche de ca§ti 
care sa fie placul tau.Totu§i sunt putin surprins de lipsa 
functiilor 3G sau a modulului Wi-Fi. Impreuna cu acestea, 
cred ca telefonul ar fi facut §i mai multe„ravagii"printre tine¬ 
rii utilizatori. 


GS)®u®31]3®/i!sig 


D in nou, cei de la Motorola ne iau complet prin surprinde- 
re odata cu lansarea celui mai recent model de telefon 
mobil. Noul Motocubo A45 impresioneaza prin multe dintre 
caracteristicile sale. Una dintre ele este designul sau ceva mai 
deosebit ce are ca punct de plecare ecranul„imens"format 
16:9. Un alt lucru care arata cat de redus Ti este target-ul este pa- 
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D in cand in cand, de-a lungul existentei unei companii se- 
rioase se ating anumite scopuri §i au loc anumite eveni- 
mente. A§a s-a intamplat §i cu cei de laThermaltake, care in 
acest an sarbatoresc 10 de existenta, prilej de a lansa pe piata 
o carcasa aniversara pentru PC, deosebita §i complet ie§ita din 
tiparele obi§nuite. La realizarea acestui proiect au fost contacta 
§i cei de la AMD, dar §i o echipa de designed ai grupului BMW 
din Statele Unite. Proiectul Level 10 este o 
statie extrema de gaming ce 

ofera performance in- 
tr-un pachet futurist. 

Datorita acestui concept, toate 


componentele sunt a§ezate in compartimente independente, permi- 
tand accesul extrem de facil la ele. Despre configuratia platformei 
AMD incorporate in aceasta carcasa inca nu s-au„suflat"foarte multe 
informatii, totul limitandu-se la a spune ca sunt cele mai recente pro- 
duse ce au ie§it de pe linia de productie a celor de la AMD. 

Totu§i, pentru cei care doresc sa beneficieze de o astfel de carca¬ 
sa, insa vor sa utilizeze componentele proprii deja achizitionate, exis- 
ta §i o veste buna: cei de la Thermaltake comercializeaza aceasta car¬ 
casa complet„goala". 

Carcasa include pe partea din fata un set de 4 porturi USB 2.0, 
un port eSATA §i, evident, cei 2 conectori standard audio. Fara prea 
multe probleme se poate monta orice placa de baza ATX sau mai 
mica, iar in privinta celorlalte componente nu exista nici un fel 
de probleme sa fie incorporate. De exemplu, se pot monta HDD-uri 
atat de 3,5", cat §i de 2,5"fara cea mai mica problema. 


THERMALTAKE LEVEL 


EMOTICON T-SHIRT 



E moticon-urile sunt la tot pasul. Le folosim foarte u§or in orice conversatie scrisa pentru a exprima cat mai simplu §i 
sugestiv o anumita stare de spirit. Unii s-au gandit ca ar fi o idee buna daca ar aplica astfel de ilustratii §i pe imbra- 
caminte.Tricourile sunt cele mai frecvente, iar o simpla imagine haioasa poate sa exprime aproape instantaneu o gra- 
mada de lucruri. Interesant la aceste tricouri 
este faptul ca starea emoticon-ului pe care o 
infati§eaza poate fi schimbata printr-o simpla 
apasare a unui butona§.Tricoul include 
un soi de instalatie cu leduri de 
mici dimensiuni ce pot afi 
§a fel §i fel de imagini. 

Astfel, alimentate de 
la un set de patru 
baterii mici„de 
ceas", Tti poti atra- 
ge mai u§orprie- 
tenii langatine 
sau poti sa tii la 
distanta un cica- 
litor printr-o sim¬ 
pla aparitie in fata lui 
cu un astfel detricou. 


BogdanS 




_ Cum&araturi 

canaH:nJ online 
I pentru 
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sat? 11 




Umbijela Salsa 


Ganies.4^ids 


Comanda acum pe: 


www.chip.ro/shop 
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A sosit momentul sa facem ceva §i pentru propriul calculator. Sa-I eliberam de„grijile"care Tl apasa in fiecare zi. Multe dintre acestea sunt intr-adevar importan- 
te, dar nu intr-atat meat sa ne lovim de ele zilnic. Sa luam spre exemplu colectia personala de albume foto §i filmuletele de vacanta. Sunt date extrem de im- 
portante pentru noi, dar e pacat sa irosim sute de GB din pretioasele noastre HDD-uri cu astfel de informatii ce ne ies in cale in fiecare zi. E pacat sa ne stresam 
atat noi, cat §i calculatorul stand cu grija ca poate, intr-o buna zi, acestea pot ajunge pe mana unor persoane straine sau, mai rau, pot fi pierdute. lata de ce 
m-am gandit la o solutie cat se poate de simpla, eficienta §i chiar foarte sigura. Daca aplicam mottoul„cel mai protejat calculator este cel deconectat de la cu- 
rent" in acest caz, atunci cu siguranta ne putem gandi la varianta unui HDD extern. Un astfel de produs, folosit in conditii normale, ne poate garanta siguranta datelor de pe el 
pentru o foarte lunga perioada de timp §i este o solutie cat se poate de potrivita pentru a stoca informatii pretioase de care nu avem nevoie in fiecare zi. 

Unii probabil folosesc varianta dasica ce implica o unitate optica §i o multitudine de discuri de plastic. Cand vorbim de doar cateva zeci de GB, sa zicem ca pare o idee OK, 
insa in timp ace§tia se aduna, ajungand la sute sau chiar mii de GB de date pe care vrem sa le §tim in siguranta. E o solutie ieftina, insa foarte costisitoare din punctul de vedere 
al managementului. Cu un HDD extern, cu o simpla cautare, putem sa gasim informatia in cateva secunde, nu minute sau ore cat ar dura sa cotrobaim dupa un disc anume. 

HDD-urile externe sunt de multe feluri, forme §i dimensiuni. De aceasta data va recomand unele simple, accesibile ca pret §i care se incadreaza in limita unui TB ca spatiu 
de stocare.In functie de necesar, puteti miza pe un HDD ce ofera o interfata simpla pe USB 2.0 sau puteti incerca solutii ce indud §i portul FireWire sau mai noul §i rapidul eSATA. 
A§adar, stati in siguranta! 

■ BogdanS 


Seagate 

ST310005FPD2E32RK 


SPECIFICAJII: 

Specificatii: 

Interfata: USB 2.0, FireWire, eSATA 
Cache HDD: 32 MB 
Pret: 529 Lei 




Western 
Digital 
WDHIQIOOOOE 



SPECIFICATII: 

Specificatii: 
Interfata: USB 2.0, FireWire800 
Cache HDD: 16 MB 
Pret: 559 Lei 


LaCie d2 
Quadra 1TB 


SPECIFICATII: 

Specificatii: 

Interfata: USB 2.0, FireWire, eSATA 

Cache HDD: 32 MB 
Pret: 695 Lei 




Buffalo 

DriveStation 

ii 

Combo 41TB 


SPECIFICATII: 

Specificatii: 
Interfata: USB 2.0, eSATA 
Cache HDD: 16 MB 
Pret: 679 Lei 
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pentru o asemenea functie, ceea ce este, inca, de dome- 
niul viitorului. 

Thrustmaster Ferrari F430 mi-a facut o impresie 
foarte buna, este precis, puternic, excelent dotat sub 
toate aspectele, justificTnd cu varf §i indesat pretul care, 
initial, ma surprinsese. 


■ Marius Ghinea 


Thrustmaster Ferrar^430 
Force Feedback^^^^^H 


volanului celebrului mo¬ 
del Ferrari, nu putea sa lip- 
seasca la fel de celebrul Manettino. 

Acesta este un comutator cu 5 pozitii, care per- 
mite schimbarea din mers a reglajului ma§inii (ca 5 pre- 
seturi ale unui ansamblu de setari ce indud suspensia, 
tractiunea, diferentialul, rapoartele de viteza ale cutiei 
de viteze), in functie de conditiile de cursa - spre exem- 
plu, la venirea ploii sau la parcurgerea unei portiuni in- 
ghetate de traseu.Totu§i, pentru ca Manettino sa functi 
oneze, mai trebuie ceva, anume ca jocul sa ofere suport 


Ferrari Style... 


N oul produs de la Thrustmaster, volanul cu force 
feedback Ferrari F430, a reu§it sa ma surprinda. 
M-a§ fi a§teptat ca urmatorul force feedback din aceasta 
zona de pret - care este §i cea a modelului Thrustmaster 
FFB Clutch - sa fie tot de genul acestuia, adica dotat cu 
ambreiaj §i cu un schimbator de viteze pe maneta. 
lata, insa, ca Thrustmaster a mentinut dasa acestui 
volan prin alte amanunte, foarte interesante. 

In primul rind, pedalele sunt, dupa mine, 
cele mai bune din tot ce a ajuns sub talpile 
mele. Rezistenta pe care o opun la apasare 
este mare, dind o senzatie naturala, similara 
experientei §ofatului real. Mai mult decat atat, 
in partea dinspre soclu a pedalei de frina este 
montat un magnet, iar in zona cores- 
punzatoare de pe soclu este un 
altul, ambele orientate in 
a§a fel incat, spre 
cursa maxima a 
pedalei de 
frana, sa se 
apropie 
unul decela- 
latcu polii de ace- 
la§i semn. Astfel, forta de 
respingere dintre cei doi magneti 
„intare§te" pedala de frana spre finalul cursei 
sale - nice touch, poti fi mult mai precis astfel, iar apa- 
sarea mai nervoasa, brusca, a pedalei, nu mai este atat 
de periculoasa. Mi-a mai placut la pedale §i faptul ca su- 
prafata lor este din metal profilat. Sodul, de§i nu are o 
suprafata mare, sta foarte bine pe podea, fara a se de- 
plasa, avand o buna aderenta. 

Volanul este la randul lui o surpriza placuta. In pri¬ 
mul rand, are un diametru mai mare decit al celorlalte 
modele de pe piata: 28 de centimetri, iar circumferinta 
este complet trasa in cauciuc! Apoi, chiar sub fiecare pa- 
dela schimbatoare de viteze, pe butucul volanului, se 
afla cate un buton. Utilitatea prima a acestora a fost 
pentru mine aceea de a atribui pe unul dintre ele franei 
de mana §i pe al doilea privitului in spate. Dar, foarte im¬ 
portant este faptul ca poti face aceste operatiuni fara a 
mai lua mana de pe padelele schimbatoare de viteze. 

$i acestea din urma mi-au placut la F430. Sunt in 
intregime din metal §i nu au designul obi§nuit, adica si- 
metric fata de orizontala. La F430 padelele de schimba- 
re a vitezelor sunt semnificativ alungite in sus, ceea ce 
permite actionarea u§oara a acestora chiar §i la unghiu- 
rile mari de rotire a volanului. 

Iar, pentru ca Thrustmaster F430 este o replica a 


Ofertant: Ubisoft Romania, Pret: 519 Lei 
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Lenovo ThinkPad W700DS 


Laptop dual display 


Ofertant: Lenovo Romania, Pret: 18896 Lei 


I mi imaginez deja ca o sa imi spuneti„ei §i ce?", am 
mai vazut dintr-astea. Multi practica metoda celui 
de-al doilea monitor (ramas probabil de la vechiul 
desktop) conectat la laptop. Este mult mai u§or sa lu- 
crezi cu mai multe aplicatii in acela§i timp atunci cand 
ai un desktop extins. Managementul ferestrelor des- 
chise este mult mai simplu, iar asta te face mult mai 
eficient in lucru. Ce faci atunci cand nu ai mereu la in- 
demana al doilea monitor §i e§ti nevoit sa inghesui to- 
tul intr-un singur ecran? Nu-ti faci probleme daca ai in 
fata ochilor acest model de notebook al celor de la 
Lenovo. ThinkPad W700DS vine cu ideea„mareata"de a 
oferi in permanenta utilizatorilor cel de-al doilea 
ecran, oriunde ar fi. Practic, este printre primele mode- 
le ce dispun de aceasta facilitate: cel de-al doilea ecran 
de dimensiuni ceva mai mici este„ascuns"sub ecranul 
principal. Acesta se extrage in lateral, iar in momentul 
in care este complet extins, automat este activat §i luat 
in primire de catre sistemul de operare. Nu §tiu din ce 
motive s-a ales ca acest ecran secundar sa fie atat de 
redus ca dimensiuni, din moment ce ecranul principal 
este unul de 17 inchi. In orice caz, cine dore§te sa lu- 
creze eficient i§i poate tine afi§ate in permanenta apli- 
catiile importante pe ecranul principal, in timp ce di- 
versele unelte, toolbar-uri sau widget-uri stau frumos 
in§irate pe ecranul secundar de doar 10,6 inchi. 
Surprizele nu se opresc aici. La fel ca §i in cazul oglinzi- 
lor retrovizoare de la ma§ini, acest monitor secundar 
poate fi ajustat astfel incat unghiul de vizualizare sa fie 
unul cat mai confortabil. 

In ciuda designului sau mai„patratos", este o ade- 
varata bestie. Lista de specificatii este impresionanta §i 


asta nu poate decat sa ma incante §i de aceea am sa 
v-o imparta§esc §i voua. Cap de afi§ este recent lan- 
satul procesor Intel Core 2 Quad Core Extreme sau, 
pe scurt, Q9100, ce dispune de patru core-uri §i ru- 
leaza la frecventa de 2,53 GHz. Lenovo ThinkPad 
W700DS este livrat din start cu 2 GB de memorie de 
tip DDR3, extensibila pana la 8 GB, in timp ce capa- 
citatea de stocare este de pana la 400 de GB, formati 
din inchegarea intr-un mic RAID a doua HDD-uri 
SATA ce-§i rotesc ametitor platanele la o viteza de 
7200 de rpm. Daca tot vorbim de un notebook spe¬ 
cial cu doua ecrane, de ce sa nu amintim §i de cipul 
grafic Nvidia Quadro FX 3700M care le §i pune la 
munca, avand posibilitatea de a afi§a pe ecranul 
principal o rezolutie nativa de 1920x1200. Conectica 
este extrem de bogata, oferind practic posibilitatea 
de a conecta §i a te conecta la orice tip de device §i 
serviciu de care dispui. 

O suprafata destul de mare, de aproximativ 
120x80 cm din zona palm-rest-ului, este dedicata 
„tabletei" Wacom. Aceasta este foarte bine ingloba- 
ta in peisaj, iar tot ce trebuie sa faci este sa scoti din 
lateral„pixul"digital §i sa incepi sa desenezi. 

Seria de inovatii nu se opre§te aici. In cazul in 
care e§ti un fan inrait al fotografiilor sau utilizezi 
aplicatii de tip CAD/CAM, trebuie sa ai mereu afi§ate 
pe ecran culorile potrivite. Orice lucrare grafica poa¬ 
te avea efecte dezastruoase daca de exemplu o afi- 
§ezi pe un alt monitor. Din acest motiv, producatorii 
au inclus un senzor de calibrare a culorilor ce se asi- 
gura ca standardul Pantone este intotdeauna 
respectat. 
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Empire PS-2120D 


New 2.1 desk sound 


C hiar daca suntem obi§nuiti sa folosim calculatorul doar in fata unui birou, nu inseamna ca nu pu- 
tem sa ne distram §i in aceste conditii. 0 melodie, un joc sau un film prind viata in momentul in 
care sunetul ce le insote§te este mai melodios. Asta a§ putea spune §i despre acest sistem audio 2.1 al 
celor de la Empire. De-a lungul timpului, acest producator a lansat o serie de produse de calitate, iar 
acest lucru se remarca §i la acest model de boxe. Dimensiunile nu sunt foarte mari, insa puterea totala 
RMS depa§e§te cu u§urinta bariera celor 100 de wati. Intreaga suprafata a incintelor este realizata din 
material lemnos, in timp ce amplificatorul stereo inclus confera o dinamica deosebita sunetului. Empire 
PS-2120D dispune §i de o telecomanda... cu fir, foarte atractiva, ce include §i doi conectori mereu la inde- 
mana pentru ca§ti §i microfon. 


Ofertant: ITDirect, Pret: 512 Lei 



D-Link DNS-323 Network 
Storage Endosure^^^H 


Vesta de salvare a PC-ului tau 


I n momentul cand cite§tiacesteranduri,eposibil ca 
una dintre partitiile HDD-ului calculatorului tau sa fie 
aproape plina sau deja sa prime§ti mesaje de atentiona- 
re cu privire la acest aspect. In caz ca nu ti se intampla 
acest lucru, ei bine... ai putintica rabdare. Va veni §i vre- 
mea aceea. 

Intre timp, sa revenim la problema noastra. Avem 
nevoie de spatiu, cat mai mult spatiu. De obicei, acest 
lucru se rezolva foarte simplu. Montarea unui nou HDD 
in PC nu e o problema. Durerea cea mai mare apare 
atunci cand ne lovim de pierderile de date. Un HDD de 
capacitate mare poate crea un adevarat dezastru in ca- 
zul aparitiei unei defectiuni. Date valoroase pot fi pier- 
dute fara sa-ti dai seama. Din acest motiv, cei de la 
D-Link ofera o solutie foarte simpla ce iti permite sa tii 
informatiile pretioase intr-un mediu mai sigur. D-Link 
DNS-323 este un device pentru acasa ce poate adaposti 
doua HDD-uri SATA. Informatia stocata pe acestea este 
in siguranta deoarece se poate folosi tehnologia Raid 1, 
prin intermediul careia se realizeaza in permanenta o 
imagine de siguranta pe unui din HDD-uri. Pentru a faci- 
lita un acces cat mai rapid la date, D-Link DNS-323 folo- 


se§te o interfata 
Ethernet de tip 
Gigabit. 

Din mo¬ 
ment ce poti ac- 
cesa acest device 
prin intermediul 
propriei retele, 
producatorii au 
inclus §i un port 
USBcu ajutorul 
caruia poti accesa 
o imprimanta prin 
intermediul functiei 
de print server de care dis¬ 
pune. Tot inclus este §i serverul 
de FTP. Datorita acestei functii, poti sa 
accesezi informatiile continute pe aceste 
HDD-uri practic de oriunde, prin intermediul unei 
conexiuni internet. Tot ce trebuie sa faci este sa configu- 
rezi propriul router sa faciliteze astfel de conexiuni catre 
acest echipament. Restul e o joaca de copii. 


Ofertant: Partenerii D-Link, Pret: 455 Lei 
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Edimax MA-2000 Digital 
Network Media Adapter 


Media Center Reloaded 




B atranul DVD player ce §ade acum mahnit §i plin de 
praf pe raftul de sub televizor a mai primit fara sa 
vrea o lovitura in plex. Din momentul in care cei de la 
Edimax s-au hotarat sa lanseze acest Media Player, parca 
fenomenul de Media Center a luat o amploare din ce in 
ce mai mare. Practic vorbim de acela§i concept: un echi- 
pament asemanator cu multe altele, ce faciliteaza vizua- 
lizarea de filme, poze §i redarea de melodii de pe un 
anumit tip de mediu de stocare pe un TV, fie el LCD sau 
plasma. Asemanarile continua in unele cazuri §i cu for- 
matele de fi§iere ce pot fi redate. Amintim de WMV, 

MKV, MPEG-4, DivX, Xvid, RMVB, ISO, H.264 §i WMA pen- 
tru partea de decodare video, in timp ce pentru sunet 
avem MP3, OGG, AAC, FLC §i chiar WAV. Conectica este §i 
ea construita in jurul aceluia§i conector HDMI de tip 1.1, 
acompaniatindeaproape de unul optic §i S/PDIF pentru 
sunet §i portul USB pentru device-uri de stocare exter- 
ne. Daca totu§i e$ti o persoana mai pretentioasa, 
atunci trebuie sa §tii ca acest device poate afi- 
§a o imagine cu o rezolutie de maxi¬ 
mum 1280 x 720, echivalentul 
standardului 720P. 

Deacumincoloincep 
sa apara diferentele. In cazul 
lui Edimax MA-2000, putem 
vorbi de existenta unui port Ethernet 
ce faciliteaza accesul catre diverse materiale 


stocate pe calculatoare din retea sau internet. Daca tot 
intra in discutie §i o conexiune la internet, atunci pro- 
ducatorii au zis sa ofere o mana de ajutor utilizatorilor 
implementand in firmware-ul acestui device §i un cli¬ 
ent de BitTorrent. Astfel, daca ai conectat la portul USB 
un HDD extern, poti sa folose§ti aceasta combinatie 
intr-un mod cat se poate de economic. Eficienta lui in 
comparatie cu un PC apare in momentul in care tii 
cont §i de consumul de energie, caz in care cu acest 
echipament ai de„irosit"doar aproximativ 10-15 wati. 

Edimax MA-2000 se folose§te de o distribute 
Linux personalizata pentru nevoile §i caracteristicile 
acestui dispozitiv, iar prin acest lucru se ofera §i posibi- 
litatea de a arunca un ochi la ce se intampla prin jurul 
locuintei. Daca ai pus la punct un mini-sistem de su- 
praveghere cu camere video IP tot marca Edimax, cu 
acest dispozitiv te poti conecta la acestea, 
urmarind imaginile live direct pe 
ecranul televizorului. 


Infosec PFS 7 TCGE 


Protectie §i siguranta 




E chipamentele electronice sunt supuse zilnic la fel §i fel de„teste". Majoritatea tree cu brio peste ele §i i§i vad 
in continuare de treaba, asigurandu-ne confortul §i starea de bine.Totu§i exista §i situatii exceptionale cand 
anumite lucruri scapa de sub control §i pot crea reactii in lant, distrugand tot in calea lor. Ma 
refer la echipamentele care stau mai tot timpul in priza, echipamente pe care le folosim zil¬ 
nic §i in care am investit sume exorbitante. La ora actuala, exista o varietate de sisteme 
de protectie pentru echipamente electronice, fiecare cu avantajele §i dezavantajele 
sale, in acest moment avem spre testare o solutie ceva mai simpla, dar eficienta, rea- 
lizata de catre cei de la Infosec. Este vorba de un prelungitor cu protectie §i impa- 
mantare in care pot fi conectate tot felul de echipamente electronice ce dispun 
de conector shuko. Acest prelungitor protejeaza echipamentele conectate in 
el de supratensiuni §i variatii ale tensiunii electrice in timpul trasnetelor §i 
fulgerelor. Pentru ca orice sursa de tensiune furnizata din exteriorul locu¬ 
intei poate fi un real pericol, in acest prelungitor pot fi protejate §i echi¬ 
pamente ce sunt conectate la liniile de telefon sau Ethernet §i cele co¬ 
nectate la cablurile coaxiale de TV. In acest fel se asigura o protectie 
eficienta, creand o zona tampon intre echipamentele electronice 
din interior cu conexiunile §i firele ce vin din exterior. 
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FOTO VIDEO 
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fotografie? 


Va oferim informatii despre fotografierea 
cu blitul, sugestii pentru eficientizarea 
arhiveifoto, sfaturi despre jocul luminii 
$i efectele sale in fotografia de peisaj, 
precum $i o gama larga de articole practice. 
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Mionix Saiph 3200 
Gaming Mouse 

Performance: Level Upgrade 


I n urma cu putin timp am avut onoarea de a face cu- 
no§tinta cu unul din primele mouse-uri de gaming 
din portofoliul celor de la Mionix. Sunt tineri, proaspeti 
§i... foarte ambitio§i. Acest lucru l-am constatat chiar 
foarte repede din momentul in care am fost pus fata in 
fata cu un model de mouse de gaming superior din 
punctul de vedere al performantelor. Mionix Saiph 3200 
este practic un alt mouse, complet diferit de predeceso- 
rul sau. Poate exista mici asemanari din punctul de ve¬ 
dere al designului, insa cirea§a de pe tort este data de 
rezultatele sale. Sa le luam pe rand. In primul rand, tre- 
buie sa pun un mic disclaimer cu privire la acesta. Daca 
predecesorul sau, Saiph 1800, era un mouse de gaming, 
ei bine, acesta este un mouse de gaming... pentru ma- 
niaci sau profesioni§ti. Upgrade-urile sunt evidente. In 
primul rand, logoul celor de la Minix a devenit mai agre- 
siv, mai vizibil. Apoi se constata imbunatatiri majore la 
capitolele ergonomie §i functionalitate. Vorbim de ace- 


ea§i suprafata de 
tip„soft-skin"cu 
proprietati anti- 
alunecare ce 
acopera intre- 
gul mouse, la 
care s-a adau- 
gat un mate¬ 
rial cauciucat 
aplicat in zona 
degetului mare 
pentru o aderenta §i 
mai buna. Avantajul major 
al acestui mouse il reprezinta upgrade-ul senzorului la¬ 
ser, ce-i confera o senzitivitate de maximum 3200 de 
dpi, facandu-l practic capabil sa functioneze irepro§abil 
pe aproape orice suprafata. In liga a§ilor, orice mi§care 
gre§ita poate fi fatala, iar pentru a fi sigur ca acest lucru 


nu se intampla 
celor care folo- 
sesc un astfel de 
mouse, cei de la 
Mionix au inclusin 
dotarea standard §i un 
sistem de ajustare pe 
baza de greutati, astfel 
incatjucatorul are posibili- 
tatea de a adauga sau echili- 
bra intr-un fel sau altul balanta 
cu pana la 27 de grame extra. La fel 
ca §i in cazul modelului precedent, Saiph 
3200 ofera posibilitatea ca, la o simpla apasare de 
buton, sensitivitatea senzorului laser sa poate fi ajustata 
in §apte pa§i cu valori cuprinse intre 400 §i 3200 dpi. 

In mana unui„connaisseur" un astfel de mouse poate 
deveni o arma foarte periculoasa impotriva inamicilor, mai 
ales cand elemente ca precizia, ergonomia §i un pic de 
atentie la micile detalii pot face atat de u§or diferenta. 
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Ofertant: PC-Coolers.ro, Pret: 203 Lei 


mntec Two Hundred 

Home, sweet home 


O carcasa buna este greu de gasit zilele acestea. Varietatea de modele §i 
branduri este atat de mare incat ajungem ca de fiecare data sa decidem 
achizitia in functie de pret. Daca in acel pret avem parte §i de calitate, atunci 
ne putem considera chiar fericiti. O sugestie de acest gen avem de la Antec cu 
modelul Two Hundred care, coincidenta sau nu, are un pret identic cu denu- 
mirea. Carcasa in sine este bine realizata, nu e foarte incarcata, fara briz-brizuri 
§i extrem de practica. Avantajul acesteia este fluxul de aer din interior. Un flux 
de aer bun inseamna §i performance deoarece se asigura in permanenta o 
temperatura constants componentelor din interior. La achizitionare, odata cu 
aceasta carcasa, prime§ti §i un ventilator de 140 de mm de tip TwoCool mon- 
tat in partea superioara a carcasei §i un ventilator de 120 de mm tot de tip 
TwoCool amplasat in partea din spate pentru a asigura eliminarea cat mai ra- 
pida a aerului cald din interior. Amplasarea sursei de alimentare se realizeaza 
in partea de jos, astfel se asigura un acces mult mai facil catre restul compo¬ 
nentelor. In partea din fata exista 10 bay-uri, 6 de 3,5 inchi, 3 de 5,35 inchi §i 
un singur slot de 3,5 pentru HDD-uri de tip hot swap. 


Ofertant: ITDirect, Pret: 218 Lei 
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Belkin Enhanced 
Wireless Starter Kit N150 
F5Z0141cm 


Ofertant: Partenerii Belkin, Pret: 299 Lei 


Wireless de urgenta 



T reaba asta cu retelele nu e chiar atat de simpla 
precum pare. Exista fel §i fel de proto¬ 
coale §i specificatii de care trebuie sa ti- 
nem cont. Faptul ca acum oricine poate 
pune pe picioare o retea de calculatoare 
de baza se datoreaza in special produca- 
torilor de echipamente. In ideea de a fi 
cat mai user friendly, ace?tia au dezvoltat 
tot felul de aplicatii §i interfete atat de 
u§or de folosit incat din aproape doua cli- 
curi am rezolvat treaba. Cam a§a sta situ- 
atia §i cu acest model de router al celor 
de la Belkin. Exista un set de optiuni de 



baza pe care utilizatorul le parcurge rapid intr-un 
wizard scurt. In cazul in care vrem sa mergem mai 
departe, se poate trece in modul avansat, unde, spre 
norocul nostru, fiecare optiune este insotita de cate- 
va randuri in care se explica foarte clar efectele pe 
care le poate avea o anumita setare. 

Din moment ce am trecut §i prin aceste opti¬ 
uni, practic jumatate din drum este parcurs. Pentru 
a ajunge la destinatie, trebuie sa facem cateva re- 
glaje §i in optiunile PC-urilor sau ale notebook-urilor. 

Tac-pac §i gata treaba. Urmeaza partea de optimi- 
zare, pentru a obtine tot ce e mai bun din 
conexiunile proaspat create. Daca alegem 
varianta wireless, atunci e bine sa folo- 
sim dongle-ul USB ce insote§te acest kit. 
Majoritatea laptopurilor sau a altor 
echipamente wireless sunt prevazute 
doar cu module wireless compatibile cu 
standardul 802.11 b sau g. Rata de 
transfer a datelor prin aceasta tehnolo- 
gie este foarte redusa in comparatie cu 
cantitatile de date pe care le transferam 
zilele acestea. Din aceasta cauza putem 
migra catre standardul 802.11 n, ce per- 
mite transferuri de date de pana la 150 
de Mbps, mult mai realiste in vremurile 
actuale. 
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Cum side unde facem setarile 
din Windows 7 
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Windows 7 
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CA§TIGATORII 
LUNIISEPTEMBRIE 


Cei cinci ca§tigatori ai concursului NEMIRA, editia 
septembrie, ce a avut ca premii cinci romane Jucatorii 
de pe Titan de Ph. K. Dick, sunt: 

Mititelu Adrian din Ciuperceni, Balan Adrian din Cluj- 
Napoca, Lemeni Laurentiu-Nicolaedin Bucure§ti, 
Constantin Laura din Campulung Muscel §i Dinga 
Marius din PoianaTapului. 

Info: Ca§tigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de 
e-mail sofia_grigore@3dmc.ro sau la numerele de telefon 
0268.415.158,0268.418.728 


Titlu: Preoteasa din Avalon 


Autori: Diana L. Paxson & Marion Zimmer- Bradley 


Traducator: Antuza Genescu 


Colectie: Nautilus 


P reoteasa din Avalon este povestea captivanta 
a printesei britanice Eilan, cunoscuta de ro- 
mani ca Elena. Calatoria sa incepe in Avalon, 
unde se indragoste§te de un ofiter roman, harazit 
unui destin glorios. 0 iubire interzisa, pentru care va 
plati scump, avand sa fie alungata din Avalon. Tntai ea 
va cunoa§te fericirea, odata cu na^terea copilului ei, 
dar §i durerea, cand alesul inimii sale e obligat sa 
aleaga Tntre ea §i imperiu. 


Cand fiul ei, Constantin, ajunge imparat, descopera 
treptat ca joaca un rol mult mai important decat cel al 
unei mame obi§nuite... 

Elena se treze§te in mijlocul unor evenimente cruciale 
din istoria Imperiului Roman de Apus, incercand sa 
construiasca o punte Tntre lumea pagana a Zeitei §i 
noul imperiu cre§tin. Ca imparateasa-mama, porne§te 
in calatorie spreTara Sfanta, pentru a descoperi ade- 
varul care transcende atat vechea, cat §i noua religie. 

Legiunile de fani care adora seria Avalon vor vedea ca 
promisiunile celorlalte volume sunt respectate cu pri- 
sosinta in Preoteasa din Avalon, iar pe cei ce patrund 
intaia oara in universul lui Marion Zimmer Bradley ii 
a§teapta o intalnire magica. 


uv 


C at de mult v-a placut Sunshine, pe o scara de la 
1 la Blade Runner? Dar Event Horizon? Dar 
Alien(s)? Ei bine, Pandorum preia atmosfera 
apasatoare de izolare in cosmos a acestor trei filme §i o 
duce la paroxism. Nu e nimic mai infrico§ator intr-un 
horror SF decat intunericul §i imagini ocazionale ale 
unui du§man pe care nu-l identifici complet pana la fi¬ 
nal, iar producatorii filmului de fata au creat un tour de 
force cu aceste notiuni. 

Premisa filmului este ca prin secolul 22 suprapopularea 
Pamantului a fortat omenirea sa gaseasca o alta planeta 
cu conditii similare pe care sa infiinteze o colonie. 
Caporalul Bower (Ben Foster - Alpha Dog, Hostage, 3:10 
To Yuma) se treze§te la bordul navei Elysium, alaturi de 
alti 60 de mii de pasageri aflati in criostaza. Dupa ce il 
treze§te din staza pe locotenentul Payton (Dennis Quaid 
-Wyatt Earp,Vantage Point), cei doi exploreaza nava, 
cautand alti pasageri con§tienti §i informatii despre ce 
exact s-a intamplat cu nava, aparent goala. Pasagerii 
care au suferit mutatii severe, o conditie psihica ce cau- 


Caftiga unui dirvtre cele cind romane Preoteasa din 
Avalon de Diana L. Paxson raspunzand la intrebarea: 

Sub ce nume era cunoscuta printesa britanica Eilan de romani? 

► Emanuela 

► Elena 

► Pi§pirela 


Nume, prenume |_| 

Cod numeric personal I ~1 

Str J ~~1 Nr J l BI. 1 I Sc J | Ap. l I 

Localitate I I 

cod Postal n n n n n n ^et i i 

Telefon I I e-mail T I 


Decupati talonul §i trimiteti-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4,500530 
Brasov. Data limita a concursului: 1 decembrie 2009. Desemnarea ca^tigatorului se face prin 
tragere la sorti. Numele ca^tigatorului va fi publicatin editia de luna ianuarie 2010 a revistei. 
Prin completarea §i expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informatiile continute de 
talon sa fie inregistrate §i prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop 
statistic, pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului. 
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zeaza halucinatii severe §i turbare, precum §i o serie de intorsaturi nea§teptate ii 
pasc la fiecare colt. 

Trebuie spus ca Pandorum nu e o revolutie. Daca permiteti o analogie cu jocurile 
pe calculator, seamana cu Dead Space - in sensul ca nu aduce foarte multa inova- 
tie, dar e bine executat §i jongleaza destul de spectaculos cu notiuni pe care le cu- 
noa§tem deja.Tntorsaturile nu sunt extrem de previzibile, fara sa intre la categoria 
„mindfuck". De fapt, veteranii genului vor fi asaltati de deja-vu-uri, §optind undeva 
in spatele mintii„Uite aici Ridley Scott. Uite aici Neil Marshall. Uite aici Paul W.S. 
Anderson". Insa designul navei, efectele speciale sau conceptele grafice ale creatu- 
rilor cu care se lupta echipajul sunt reunite §i plauzibile, iar latura horror este des¬ 
tul de intensa §i ritmata. De recomandat sa ie§iti la acest film cu vreo noua cuceri- 
re, in speranta ca vi se va catara in brate dupa cateva sperieturi sanatoase. 



Rubrica prezentata de 

Europa b 

WWW. un radio de muroane ere romSnt 

nerdbastards.com/2009/10/01 /hail-optimus- 

full-of-prime 

D e cate ori te duci la biserica pe an? De -300 
de ori, eh? E§ti credincios, eh? Iti e frica de 
Doamne-Doamne... E bine sa fii crescut cu frica 
de Dumnezeu. Macar a§a nu trebuie sa cauti ras- 
puns la tot felul de intrebari sacaitoare. Cine e§ti? 

De ce e§ti aici pe pamantul asta? De ce trebuie sa 
suferi de foame §i de sete? De ce unii au §i tu nu? 

Si, in principiu, de ce fiecare regula e cu sa nu, sa 
nu, sa nu... 

Ajungem iar la casa Domnului, unde pe pereti §i pe geamuri sunt tot felul de in- 
gineri in fuste care ba au omorat balaurul (§i nu, nu este Fat Frumos), ba au omorat 
doua milioane de pagani, devenind sfinti, §i tot a§a. lata ca ni§te indivizi un pic mai 
deschi§i la minte au vazut arta din spatele vitraliilor §i au ignorat mesajul. Astfel nu au 
considerat un pacat de moarte sa transforme vitraliul in banda desenata. Ce a ie§it pu- 
teti vedea dupa ce intrati pe site-ul de mai sus. 




www.stonepaqes.com 


V reme del 9 ani, din dragoste de bolovani, ni§te oameni au catalogat, pozat §i inde- 
xat pentru pura lor placere 529 de situri arheologice, unde punctul maxim de 
atractie erau bolovanii. Si cum cineva trebuia sa plateasca pentru distractia lor, au in- 
ventat repede o scuza ca ar fi benefic pentru restul omenirii sa i§i cunoasca istoria, sa 
afle de unde au plecat, unde au ajuns §i alte prostii de genul asta. Evident ca unii i-au 
crezut §i le-au incarcat rucsacurile cu bani §i biscuiti §i i-au trimis pe codauri. Cum re- 
zultatul trebuia sa fie cumva impra§tiat §i lumii, au facut un site pe web (nu arheolo- 
gic), unde poti vedea toate locurile pe unde ei au umblat §i au facut gratare in vetre 
vechi de mii deani. 
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“hink before 
you ink! 

Adica nu te maz- 
gali pe corpina- 
inte sa te gan- 
de§ti bine la ce 
vrei sa iti dese- 
nezi. Ar fi pacat 
sa strici bunatate 
de pieledese- 
nand untigru cu 
creionchimic 
sau unul tipic cu 

I <3 mom. Site-ul de fata iti prezinta un muzeu al tatuajelor, o galerie bine dotata cu 
tot felul de modele §i, in principiu, cam tot ce ar trebui sa te intereseze daca vrei sa iti 
bati un tatuaj pe corp. 
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Imagine trimisa de DanY. Prost moment ti-ai ales sa sangerezi. 



Imagine trimisa de Ryu. Doar un zbor de rutina. 


Imagine trimisa de Vlad. Uita-te la camera §i zi: 
l-am impu§cat pe tata. 



Imagine trimisa de Radu lonut. Un nou element 
de decor pe circuitele din NFS Shift. 



Imagine trimisa de Levy Rex. Damn. I forgot my 
pogo stick. Again. 





Imagine trimisa de Itachi Mihai. Spider-Man face o noua victima. 


Imagine trimisa de Ciprian Caloian. Da-i acum ca nu vede! 


Ca$tigatorul din acest numar este DanY 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro. 


94 LEVEL 11|2009 


www.level.ro 


patch.indd 94 


10/18/2009 5:35:54 PM 



































CHIR 


Produsul Anului 2009 


VOTEAZA CEL MAI BUN PRODUS IT 


Votarea produseior nominalizate la „CH!P Produsul Anului 2009" se poate realiza atat online, prin intermediul site-ului www.efiip.ro/pa2009, cat si prin intermediul 
chestipnarului Indus In editia de noiembrie 2009 a revistei CHIP. Data doriti sa completati online, va rugam sa introduced in pagina de votare codul inscriptionat pe 
CD-ul/DVD-ul revistei CHIP - editia noiembrie. Votarea se va inrheia in data de 25 noiembrie 2009. 
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de la categoriile: 

► PLACIGRAFICE 

► CAMERE FOTO DIGITALE 

► RUTERE WIRELESS 

► IMPRIMANTE MULTIFUNCTIONALE 

► MONITOARE LCD 

► NOTEBOOK-URI BUSINESS 

► NOTEBOOK-URI MULTIMEDIA 

► NETBOOK-URI 

► TELEFOANE SI SMARTPHONE-URI 

► SUITE DE SECURITATE 

► PLACI DE BAZA 

www.chip.ro/pa2009 
sau in revista CHIP 


Si po(i CASTIGA premii IN VALOARE DE peste 


sa stn care sunt acestea ? 

w 

Acceseaza sectiunea www.r 

si descopera premiile 

\3EE*\ 

PfiODJJSUL ^ 1 
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li incetineste 
^ sistemul ? 




una dintre cartile 


.GAUCTLCVL 


f lunar ea In fcfjnattn^ 


Wet de coperti I F-IrJCI p, e i d e coperta 
\imi\ m \i editii 
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BUSINESS MIND 

IntraTn m intea 
celor mai marj 
garrdTtori de 
management! 


bM si ? e M 

mind 5 


PISTOLARUL 

Primul velum d 
saga lurnul Intunecat. 

Plasata Tntmtranie lume para I el a, 
seria Tyrnul Intunecat este creatia 
tea mat vizlonarl a !ui King, un 
amestec magic de science fiction, 
fantasy ;i horror. 

HYPERION 

Jara indoiali unul dintre 
celemai feune^l mai 
indragite roman e 
SF din ultimo I sfert de seed." 

ORSON scon CARD 

NEMIRA foj 

pliffir* leCtUrU I V 



IHVATA-MA 

BOO de lucruri pe care trebuie 
sa le jtiL Idei pentru viata, de 
la ootid ian la exotic! 
Oenciclopedie vizuala scrisa 
Tfitr-un stil qlumat. eoloevial $i r 
to to data, bine inform at, 


■LITER A’ 

It AREA CARTE A JOCURILOR NINTH 

434 probleme creative de 
logics geometric $i mo dele 
maternal ice. 



Oferta este valabila in limita stocului disponihiL 


POLIROM 


Sabin buraga 


PROGRAMAREA 
IN WEB 2.0 

& 

«£■ Zb ^ 



PROGRAMAREA IK WEB 2.0 

Suntdescrise modal it iti de 
reiolvare a unor probleme concrete, 
precum echilihrarea fncarcarii serverelor 
Web, inspecfiacoduluhsursa, etc. 


PR01ECTAREA ALGO RITMI LOR 

Vo lurnul preztntl tehnicile de 
proiectare a algoritmilor 
element el e de analiza a acestora. 


PROIECTAREA 

ALGORJTMILOR 


OHIO DE fOTOGRAFIE DIGITAL* 

Gbiduf confine informatii la zi 
despre ultimele progress 
din domeniul lehnologiei digitate. 



SQL DIALECTE 0B2, ORACLE, 
POSTGRESOL SI SQL SERVER 

Sunt prezentate implementarile a 
patru dintre cete mai po pula re 
serve re de baze de date - IBM DB2, Oracle, 
PostgreSOL {I Microsoft SOL Server 


Alege cele doua reviste cu abonament pe un an $i prime$ti gratuit cartea care ti se potrive$te, dintre ceie preientate 
mai sus. Aboneaza-te online pe sau completeaza talonul de abonamente. 
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Abonament „START” Abonament "BONUS' 
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www.chip.ro/librarie 
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Alege cartea primita GRATUIT 
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Te abonezi pe un an la oricare 2 REVISTE 
$i prime$ti CRATUIT o carte la alegere 

Pret 

abonament 

72,00 lei 

112,50 lei 

119,00 lei 

75,00 lei 

79,00 lei 

JL> 

Alegeti cele 
2 abona¬ 
mente 






TOTAL: 

Revista 

CHIP cu CD 12 aparitii 

CHIP cu DVD 12 aparitii 

LEVEL 12 aparitii 

PC PRACTIC 12 aparitii 

FOTO VIDEO Digital 10 aparitii 

Te rugam sa calculezi valoarea abonamentelor: 


Total 

(nr. abonamente x pret 
unitar abonament) 












Pret unitar 
abonament 

jy 

o 

o 

o' 

72,00 lei 

60,00 lei 

112,50 lei 

69,00 lei 

119,00 lei 

39,00 lei 

75,00 lei 

45,00 lei 

79,00 lei 

Total general de plata: 

Numar 

abonamente 

comandate 











Doresc abonamentul sa 
inceapa cu luna: 











Revista 

CHIP cu CD 6 aparitii 

CHIP cu CD 12 aparitii 

CHIP cu DVD 6 aparitii 

CHIP cu DVD 12 aparitii 

ro 

CL 

ro 

CD 

_ 1 

LU 
> 
LU 
_ 1 

LEVEL 12 aparitii 

PC PRACTIC 6 aparitii 

PC PRACTIC 12 aparitii 

FOTO VIDEO Digital 6 aparitii 

FOTO VIDEO Digital 10 aparitii 




II 



I i 



abonamente 2010.indd 113 10/18/2009 8:40:09 PM 




















































































































































































































9 XBOX 360 


OPERATION m.wll 

FLRSHPCinT 


9 XBOX 360 


XBOX 

LIVE 


Games 

for Windows 


>ala dragonu 


N6W HERO 
New CAMPAIGN 
NEW MULTIPLAYER 


LEVEL 


Games 

PC DVD 

for Windows 
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abonamentul Fluture 9 

atat de usor Tncat nu-l simti 



■ 100 de minute in rejea 

■ 5 MB pentru internet pe mobil 

■ 7 euro credit inclus pentru optiunile PrePay 

totul cu 9 euro 

e timpul sa vii la Orange 


€M(i 

www.orange.ro 

Tl 

TVA inclus; oferta valabila pana la 15 noiembrie 2009 
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